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Företal. 



Den stora efterfrågan, vår läroboks första upplaga rönt, har upp- 
muntrat oss till att göra den nya rikhaltigare och grundligare, oaktadt 
priset därigenom också i förhållande måste höjas. För att underlätta 
bokens försäljning, hafva vi emellertid trott det lämpligt indela den- 
samma i två afdelningar, hvar och en säljbar för sig. Den andra af- 
delningen, innehållande »Kungsgambit» och »Slutspelen», utkommer till 
sommaren 1904. 

Vi bedja här få uttala ett hjärtligt tack till hr F. Englund för 
den hjälp han gifvit oss vid omarbetandet af spelöppningarnes teori. 

Stockholm i December 1903. 

Ludvig och Gustaf CoHijn. 
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(1. d2— d4) 
(2. c2-c4) 
3. Sbl— c3 



(d7— d5) 
e7— 66 



A. 
3 c7— c5 

Detta drag är lika godt som 3 , Sg8 — f6, och gifver Svart ett 

något friare spel. 

4. c4xd5 .... 

Hvit kan äfven spela 4. e2 — e3 eller 4 



4. $^Ure^% 

5. Sgl— f3 

6. c4xd5 

7. Lfl— b5 

På. det /senare 

5. Sf5xd4 

6. Sd4-f3 

7. Sc3— dö 
Ang. af d:r S. 



Sg8— f6 
Sb8— c6 
e6xd5 
Lc8— e6 



c5xd4 
e7 — e5 
d5— d4 
SgS— f6! 
Tarrasch. 



Sgl— f3. På det förra följer: 

8. Ddl— a4 Ta8— c8 

9. Sf3— e5 Dd8— b6 
10. 0—0 Lf8— d6 

med lika spel. 

8. Sf3xe5 Sf6xd5 

9. c4xd5 Dd8xd5 
10. Se5— f3 Sb8— c6 

med iiågot bättre spel för Svart. 
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KAP. I. 

Grund- och spelregler. 

§ 1- 

Brädet, pjeserna och spelets gång. 

1. 



b. c. d. e. t. g. h. 
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b, c. d. e. f. 



Schack spelas emellan två personer eller partier på ett kvadratiskt 
i 64 omväxlande hvita och svarta rutor indeladt bräde. Hvardera spelaren 
förfogar öfver 16 pjeser, hvilkas uppställning vid ett partis början synes 
på ofvanstående diagram och hvilkas namn ärö följande: 



hvit ^y svart konung, förkörtadt K. 

» drottning eller dam, » D. 

» torn, » 

» löpare, » 

» springare eller häst, » 



hvitt 



hvit 



1 
1 

4 



bonde, 
L. och G. Collijn. Lärobok i schack. 



T. 
L. 
S. 
B. 
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^RTXIH OCH SPELREGUnL 



Till skillnad från bönderna kallas de öfiriga pjesema med ett gemen- 
samt namn hnfvudpjeser eller helt enkelt pjeser. Särskildt kallas löpare 
r>ch npringare lätta pjeser. Som minnesregel vid pjesemasnppställning gäller, 
att drottningen skall stå på en rata af hennes egen färg. På diagram 1 
åskä^Uiggöres äfven schackbrädets beteckning; i horisontal led begagnas 
lK)kstäfvema a, b, c, d, e, f, g, h och i vertikal talen 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8. 

Den spelare, som har hvit, börjar partiet, i det han flyttar en af sina 
pjeser från den mta, den står på, till en annan. Denna pjesens rörelse 
kallas drag. I skrift återgifves detta genom att angifva pjesens förkortade 
namn (detta dock aldrig, då det är frågan om en bonde), beteckningen på 
den rata, den åtgår från, och den, som den går till [t. ex. K el — dl, 
h2— b3]. Sedan Hvit dragit, flyttar Svart, så åter Hvit, etc. På ett fält 
får endast en pjes samtidigt stå, liksom en pjes blott får stå på ett fjllt. 
När en pjes af den ena färgen kan gå till ett fält, som är intaget af en pjes 
af den andra, så säges den förre anfalla eller angripa den senare, hvilken 
åter sägen stå i pris, och den förre kan då taga eller slå den senare, d. v. s. 
han intager själf dennes plats, hvaremot denne aflägsnas från brädet. 
Därföre att en pjes han taga en annan, måste den det icke. Att taga 
blir ett tvunget drag endast då, när intet annat finnes att göra. Anfallet 
på konungen har ett eget namn, »schack», och då konungen aldrig får 
tagas, måste han räddas ur schack. Detta kan ske på tre sätt: 1) där- 
igenom att den schackande pjesen tages, 2) därigenom att en pjes sättes 
emellan kungen och den schackande pjesen och sålunda täcker eller af- 
bryter dess anfall, 3) därigenom att konungen själf går undan ur schack 
till ett fält, Bom ej är angripet. 



§ 2. 

Pjesernas gång- Partiets slut. 

Konunijvn går ett steg i hvarje riktning. Ett undantag härifrån 
eger rum i den s. k. rockaden. Denna utföres på följande sätt: kungen 
l)å el (respektive e8) ställes 1) på gl (g8) och tornet hl (h8) på fl (f8) 
[dvn korta rockadeu'\ eller 2) på cl (c8) och tornet al (a8) på dl (d8) 
[dvu långa rockaden']. 

Kort rockad. 



2. 






"mr 




4. 



L&n; rocknd. 



ö. 



<>il 
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PJESERNAS GÅNG. PARTIETS SLUT. 3 

Rockaden får vidare blott ega rum på följande villkor: 

1. Rutorna mellan konungen och rockadtornet måste vara full- 
komligt fria från pjeser. 

2. Ingendera af de rockerande pjeserna får förut under partiets lopp 
hafva blifvit rörd från sin ursprungliga plats. 

3. Konungen får icke i det drag, då det skall rockeras, stå i schack. 

4. Hvarken det fält, som konungen har att passera öfver vid 
rockaden, ej heller det, hvarpå han efter rockaden stannar, får vara 
angripet af fientliga pjeser. Däremot är rockad tillåten, om tornet är 
anfallet, liksom äfven om det fält, tornet öfvergår, är angripet. 

Ett eller flera steg allt efter behag flyttas tornet i rät och löparen 
i sned eller diagonal riktning. Damen förenar tornets och löparens gång. 

6. 7. 




9. 



WM. 



mm. 
é... 



y/»m 



WA 












w/^;"" """m-m^ 






WMr WM wm. 



É. 



t. 



mMi^. Wm''i' 






KL.y^-M.,^-. 



■mm 



må 



tFl_»l-M 



mw/. 



^r^---^^ 



■mr 



^m '». W>,. fm 



4 GRUND- OCH SPELREGLER. 

Dessa pjeser gå i ett och samma drag endast i en riktning och få icke 
förändra denna. De afbrytas eller hindras i sin gång af en annan pjes, 
hvilken de icke få gå förbi eller öfver. 

Springarens rörelse är af något mera invecklad natnr; han går 
nämligen i ett och samma drag ett steg i rät linie och ett i sned, ntan 
af seende därpå, om det fält, han öfvergår, är obesatt eller ej. 

Bonden går ett steg rakt fram, aldrig tillbaka; från sin nrsprnng- 
liga plats kan den äfven gå två. Kommer en bonde ned till den mot- 
satta yttersta randen, förvandlas den till en dam, ett torn, en löpare 
eller en springare, äfven om en eller flera sådana redan fornt finnas på 
brädet. Den nya pjesen deltager genast uti spelet. 

Hufvudpjesema slå på samma sätt, som de gå; bonden däremot slår, 
om den t. ex. står på e5, en pjes placerad på f6 eller d6. Har en bonde 
öfvergått brädets midt (10), och en motspelarens bonde, som står på linien 
näst intill, går två steg och därvid kommer att stå i bredd med den 
förre (11), så kan denne i påföljande drag, men ej senare, taga honom på. 
samma sätt, som om han blott gått ett steg (12). Detta källas att taga. 
eller slå »en passant». 



10. 



11. 



\2, 






Vid partiets slut kunna två fall inträffa: antingen att endera 
spelaren vinner eller att ingendera: att partiet blir afgjordt eller oaf- 
gjordt. Afgjordt blir partiet, om den ene kungen schackas och ej kan 
räddas ur schacken. Han är då matt och partiet därmed för hans spelare 
förloradt. Oafgjordt eller remis blir partiet: 

a) då den ene spelaren är patt^ hvarraed menas, att han har draget, 
men hvarken hans kung, hvilken icke står i schack, kan gå utan att 
komma i sådant, ej heller någon annan pjes finnes att spela; 

h) då ingendera spelaren eger tillräcklig öfvervikt för att göra den 
andre matt (se vidare härom Kap. 4); 

c) då hvardera spelaren gjort mer än 50 drag emellan tvä på hvar- 
andra följande slag. Härvidlag räknas en bondos förvandling till en pjes 
för detsamma som ett slag; 

d) då ett eller en serie af drag tre gånger eftor hvarandra upprepas. 



PJBSBRNAS VÄRDE OCH NÅGRA rAd ANGÅENDE DERAS ANVÄNDNING. 5 

§3. 
Pjesernas värde och några råd angående deras användning- 

Pjesernas inbördes vftrde bestämmes genom den ställning, de inne- 
bafva. Det kan t. ex. förekomma, att en springare eller löpare är mera 
värd än damen, och en annan gång, att en bonde kan göra större tjänst 
än ett torn. Som de olika ställningarnas antal är oändligt, så är det 
omöjligt att gifva ett absolut oföränderligt värde åt en pjes i förhållande 
till en annan. Här kan endast blifva fråga om att angifva det värde, 
de i allmänhet hafva. 

Konungens värde är svårast att bestämma, då denne ej får tagas 
och ofta behöfver särskildt skyddas. Så snart dambyte skett, till- 
tager konungens verksamhet betydligt, och i slutspel med bönder är han 
t. o. m. starkare än en lätt pjes. Som konungen i början af spelet lätt 
utsattes för starka angrepp, är det vanligtvis fördelaktigt att tidigt 
medelst korta rockaden bringa honom i säkerhet, så mycket mer som 
tornet äfven härigenom kommer att taga mera verksam del i spelet. 

Drottningen är den starkaste af alla pjeser. Två torn eller tre 
lätta pjeser visa sig ibland vara bättre än damen. Att offra damen för 
ett torn och en lätt pjes är oftast ofördelaktigt. Damen bör, om det 
icke gäller ett afgörande angrepp, ej för tidigt föras i spelet, emedan 
motståndarens lätta pjeser med fördel kunna attackera henne. Om ej 
särskild orsak förefinnes att med damen gardera en angripen punkt, 
försvaras densamma bättre af en annan pjes. 

Tornet är efter damen den starkaste pjesen och har ungefär lika 
mycket värde som en lätt pjes och två bönder. Medelst rockaden sättas 
tornen i förbindelse med hvarandra, och därefter bör man antingen placera 
dem bakom bönder, med hvilka man ämnar sönderspränga det fientliga 
spelet, eller också med dem besätta de öppna linierna, d. v. s. sådana, på 
hvilka ej några af ens egna bönder stå. Att vara i besittning af en 
öppen linie är ofta af största vikt. 

Löparen och springaren hafva ungefär samma värde, och endast 
ställningen kan afgöra, hvilken som är att föredraga. Kungslöparen 
kallas angreppslöparen, emedan den går på rutor af samma fÄrg, som 
de, den fientliga kungen såväl före som efter rockaden innehar. Två 
löpare äro starkare än löpare och springare, och dessa i sin tur starkare än 
två springare. 

Bönderna äro, ehuru af stor vikt, de svagaste pjeserna. I allmänhet 
likställas 3 bönder med en lätt pjes, ehuru de, förbundna eller delvis 
fria, ofta äro starkare. Att utbyta kungslöpare bonden mot den fientliga 
kungsbonden är vanligtvis fördelaktigt, emedan man då lättare kan 
bemäktiga sig centrum och vid rockaden genast får en öppen linie för 
tornet. Nybörjare tycka vanligtvis om att utan urskiljning draga upp 
hörnbönderna och tro sig på sä sätt hafva förebygt den fientliga sprin- 



6 GXOn>' OCH gPKLBSGLER. 

garens eller Idparenii inträngande i sitt spel, men som detta oftast för- 
svagar knngsstållningen, bör man draga li2 — h3 (resp. h7— h6) blott då 
verklig orsak förefinnes. 

§^ 
Förklaringr öfver några, i schackspelet förekommande termer. 

Dubbelbonde kallas två bönder af lika färg, som stå på samma 
vertikallinie. Äfven trippelbonde kan, fastän mycket sällan, förekomma. 

Förbundna bönder äro sådana, som stå i omedelbar förening eller, 
om så sknlle fordras, knnna blifva förenade med hvarandra. 

Mittelbönder kallas de, som äro placerade framför knngen och damen. 

Fribonde kallas den bonde, som hvarken på den vertikallinie, den 
står på, eller på de angränsande, är af fientliga bönder hindrad att 
framtränga. 

Gaffel kallas en bondes angrepp på två pjeser samtidigt. 

Lätt pjes kallas springaren och löparen. 

Gambit nppkommer, då en af spelarna i ett af de första dragen 
offrar en bonde. Antaget gambit kallas det spel, som uppkommer då 
bonden slås, af böjdt gambit det, då den icke tages. 

Vinna kvalitet vill säga att vid byte vinna ett torn mot en lätt pjes. 

Ftt tempo förloras, då man gör ett värdelöst drag. 

§5. 

Spelregler. 

1. 
Märker en af spelarna innan fjärde draget, att placeringen af brädet 
eller pjeserna på något sätt är oriktig, så kan han fordra, att spelet 
ånyo skall begynnas. 

2. 
Vid matcher mellan två motståndare ha de omväxlande hvartannat 
parti hvit. Hvem som i första partiet skall hafva hvit, afgöres genom 
lottdragning. 

3. 
Berör en spelare en pjes, så måste han, om det är en af hans egna, 
flytta den, om det är en af motståndarens, taga den, såvida han ej förut 
uttryckligen sagt »j*adoube» (jag ställer till rätta). Om den berörda 
pjesen ej kan dragas eller tagas, så måste konungen som straff flyttas. 
Kan konungen ej heller röras utan att komma i schack, blifver be- 
rörandet utan påföljd. 

4. 
Gör man ett mot reglerna för pjesernas gång stridande drag, eller 
flyttar en af motståndarens pjeser, äger denne rätt, så länge han själf 
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ej rört någon pjes, att antingen låta draget gälla som riktigt, eller låta 
motspelaren göra om det. Han kan äfven yrka på ett straffdrag med 
kungen, såvida denne dock icke därvid kommer i schack. 

6. 
Vid angrepp på konungen bör »schack» tillsägas. Detta är dock ej 
absolut nödvändigt. 

§6. 

Vissa vid upptecknande af partier m- m. förekonnnnande 
tecken och förkortningar. 



0—0 


betyder 


' kort rockad. 





» 


lång rockad. 


X 


» 


tager eller slår (äfven :). 


t 


» 


schack. 


tt 


» 


dubbelschack. 


t 


» 


matt. 

ett godt drag. 


? 


» 


ett dåligt drag. 



§7. 
Huru deltagarna uti en turnering böra ordnas. 

(Efter Bergers Schach-Jahrbuch 1892/93.) 

Genom lottdragning erhåller först hvarje deltagare ett nummer ur 
talserien 1, 2, 3 . . ., hvarefter nedanstående tabeller användas, hvilka äro 
uppgjorda under iakttagande af följande omständigheter: a) Uti hvarje 
s. k. omgång, hvilken är fullbordad, då de partier, som samtidigt börjats 
och spelats af deltagarna på därtill särskildt anslagen tid, äro afslutade, 
förekommer hälften så många partier som deltagare. Är deltagarnas 
antal udda, är en utan motståndare (fri) i hvarje omgång. 6) Då vanligt- 
vis hvarje deltagare skall spela med alla de öfriga, så skulle tabellen 
innehålla lika många omgångar som deltagare. Vid ett jämt antal del- 
tagare faller emellertid en omgång bort, emedan hvarje spelare då är 
sysselsatt i hvarje omgång och ju ej har att spela med sig själf. 

Vid upprättandet af dessa tabeller utgår man från ett udda antal 
nummer, emedan en sådan tabell äfven kan göra tjänst vid nästföljande 
högre antal. I hvarje omgång blir nämligen den, som är fri, motstån- 
dare till den tillkommande 4:e, 6:e och 8:e etc. deltagaren. För att 
hvarje deltagare skall få omväxlande hvit och svart, måste tabellen gifva 
spelarna den fria omgången eller hvit på följande sätt: 
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Omgång. 


Fri. 


Bord 1 och 
hvit. 


Bord 2 och 
hvit. 


Bord 3 och 
hvit. 


1 


1 


2 


3 


4 


2 


5 


6 


7 


1 


3 


2 


3 


4 


5 


4 


6 


7 


1 


2 


5 


3 


4 


5 


6 


6 


7 


1 


2 


3 


7 


4 


5 


6 


7 



Vidare tilldelas spelarna svart på följande sätt: 



Omgång. 


Fri. 


Bord 1 och 
svart. 


Bord 2 och 
svart. 


Bord 3 och 
svart. 


1 





7 


6 


5 


2 


— 


4 


3 


2 


3 


— 


1 


7 


6 


4 


— 


5 


4 


3 


5 


— 


2 


1 


7 


6 


— 


6 


f) 


4 


7 


— 


3 


2 


1 



Sammanställas dessa två tabeller, erhåller man följande: 







Bord 1. 


Bord 2. 


Bord 3. 


Omgång. 


Fri 










Hvit. 


Svart. 


Hvit. 


Svart. 


Hvit. 


Svart. 


1 


1 


2 


7 


3 


6 


4 


5 


2 


5 


G 


4 


7 


3 


1 


2 


3 


2 


3 


1 


4 


7 


5 


6 


4 


6 


7 


5 


1 


4 


2 


3 


5 


3 


4 


2 


5 


1 


6 


7 


6 


7 


1 


6 


2 


5 


3 


4 


7 


4 


5 


3 


6 


2 


7 


1 



JJen eventuelt tillkommande åttonde spelaren kan nu inskjutas på 
följande sätt: I första omgången spelar 1 (hvit) med 8, i den andra 8 
(hvit) med 5, i den tredje 2 med 8, i den fjärde 8 med 6, i den femte 3 
med 8, i den sjätte 8 med 7, i den sjunde 4 med 8. Det skulle naturligt- 
vis härtill fordras ett fjärde bord. Hvit och svart kan nu ej längre 
regelbundet omväxla; för spelarna 1 — 7 kommer nu endera hvit eller 
svart två gånger efter hvarandra. 1 de följande tabellerna är inträdandet 
utaf en 4, 6, 8, 10, 12 . . . spelare alltid behandladt som ett eventuelt fall. 
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TabeU A. 
För 3 och 4 deltagare. 



Tabell B. 
För 5 och 6 deltagare. 



i l:a omgången . 


.jlfri 


2,3 


ev. 1, 4» 


' 2:a 


. 3 . 


1,2 


» 4, 3 


i 3:e 


. 8 . 


3,1 


> 2,4 



l:a omgången ; 1 fri i 2, 5 ' 3, 4 ev. 1, 6 

2:a » i 4 »; 5, 3 I 1, 2 I > 6, 4 



* Vid fyra deltagare faller den första 
raden 1 fri etc. bort. 



3:e 
4:e 
5:e 



2 . i 3, 1 1 4, 5 I . 2, 6 
5 »! 1, 4 2, 3 1 . 6, 5 

3 »' 4, 2 I 5, 1 i » 3, 6 



Tabell O. 
För 7 och 8 deltagare. 



l:a omgången ■ 1 fri 



2:a 

3:c 
4:e 
5:e 
6:e 

7:e 



2,7 
6, 4 
3, 1 
7,5 
4,2 
1,6 
5, 3 



3, 6 
7,3 
4,7 
1,4 
5,1 
2,5 
6,2 



4,5 
1,2 
5, 6 
2,3 
6,7 
3,4 
7,1 



ev. 1, 8 
8, 5 
2,8 
8, 6 
3, 8 
8,7 
4,8 



Tabell D. 
För 9 och 10 deltagare. 



l:a omgången 

2:a 

3:e 

4.e 

5:e 

6:e 

7:e 

8:e 

9:e 



1 fri 

6 » 

2 » 

7 . 

3 » 

8 » 

4 > 

9 . 

5 > 



2,9 

7, 5 
3, 1 

8, 6 
4,2 
9,7 
5, 3 
1,8 
6,4 



1 

3, Si I 


4,7 


8,4 ; 


9,3 


4,9 


5, 8 


9, 5 i 


1,4 


5, 1 1 


6,9 


1,6 ! 


2,5 


6,2 ■ 


7, 1 


2,7 . 


3, G 


7,3 : 


8,2 



5, 6 
1,2 
6,7 
2,3 
7,8 
3,4 
8, 9 
4, 5 
9,1 



ev. 1. 10 I 
10, 6 i 

2, 10 ; 

10, 7 I 

3, 10 I 
10, 8 I 

4, 10 i 
10, 9 I 

5,10 I 





TabeU E. 












För 11 och 12 deltagare. 










Ifri 


2, 11 '' 3, 10 


4, 9 


5. 


8 


6, 7 


ev. 1, 12 


7 > 


8, 6 9. 5 i 


10, 4 '■ 


11, 


3 


1, 2 


» 12, 7 


2 » 


3. 1 4, 11 ; 


5. 10 : 


6, 


9 


7, 8 


. 2, 12 


8 > 


9, 7 


10, 6 . 


11, 5 i 


1, 


4 


2, 3 


» 12, 8 


3 » 


4. 2 


5, 1| 


6, 11 , 


7, 


10 


8, 9 


» 3, 12 


9 . 


10, 8 


11, 7 1 


1, g! 


2, 


5 


3, 4 


» 12, 9 


4 » 


5, 3 


G, 2' 


7, 1 


8, 


11 


9, 10 


> 4, 12 


10 > 


11, 9 


1, 8 


2, 7 


3, 


6 


4, 5 


» 12, 10 


5 > 


G, 4 ' 7, 3 


8, 2, 


9, 


1 


10, 11 


. 5, 12 


11 . 


1, 10 ! 2, 9 


3, 8 , 


4, 


7 


5, G 


> 12, 11 


6 » 


7, 5 


8, 4 


0, 3 


10, 


2 


11, 1 


» G, 12 



l:a omgången . 

2:a 

3:e 

4:e 

5:o 

6:e 

7:e 

8:e 

9:e 
10:e 
ll:e 
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TabeU F. 
För 13 och 14 deltagare. 



l:a omgången 

2:a 

3:e 

4:e 

5:e 

6:e 

7:e 

8:e 

9:e 
10:e 
ll:e 
12:e ^ 
13:e 



Ifri 

8 > 

2 » 

9 > 

3 » 

10 » 

4 » 

11 » 

5 > 

12 » 

6 » 

13 » 

7 > 



2,13 


3,12 


4,11 


5,10 


6, 9 


7, 8 


ev. 1,14 


9, 7 


10, 6 


11, 5 


12, 4 


13, 3 


1, 2 


. 14, 8 


3, 1 


4,13 


6,12 


6,11 


7,10 


8, 9 


. 2,14 


10, 8 


11, 7 


12, 6 


13, 5 


1, i 


2, 3 


. 14, 9 


4, 2 


5, 1 


6,13 


7,12 


8,11 


9,10 


. 3,14 


11, 9 


12, 8 


13, 7 


1, 6 


2, 5 


3. 4 


. 14,10 


5, 3 


6. 2 


7, 1 


8,13 


9,12 


10,11 


. 4,14 


12,10 


13, 9 


1, 8 


2, 7 


3, 6 


4. 5 


. 14, 11 


6, 4 


7, 3 


8, 2 


9, 1 


10,13 


11, 12 


. 5,14 


13,11 


1.10 


2, 9 


3, 8 


4, 7 


5, 6 


. 14,12 


7, 5 


8, 4 


9, 3 


10, 2 


11, 1 


12,13 


. 6,14 


1,12 


2,11 


3,10 


4, 9 


5, 8 


6, 7 


. 14,13 


8, 6 


9, 5 


10, 4 


11, 3 


12, 2 


13, 1 


. 7,14 







Tabell G. 






För 15 och 16 deltagare. 


Ifri 


2,15 


3,14 


4,13 


5,12 


6,11 


9 » 


10, 8 


11, 7 


12, 6 


13, 5 


14, 4 


2 » 


3, 1 


4,15 


5,14 


6,13 


7,12 


10 » 


11, 9 


12, 8 


13, 7 


14, 6 


15, 5 


3 » 


4, 2 


5, 1 


6,15 


7,14 


8,13 


11 » 


12,10 


13, 9 


14, 8 


15, 7 


1, 6 


4 » 


5, 3 


6, 2 


7, 1 


8,15 


9,14 


12 » 


13,11 


14,10 


15, 9 


1, 8 


2, 7 


5 > 


6, 4 


7, 3 


8, 2 


9, 1 


10,15 


13 » 


14,12 


15,11 


1,10 


2, 9 


3, 8 


6 > 


7, 5 


8, 4 


9, 3 


10, 2 


11, 1 


14 > 


15,13 


1,12 


2,11 


3,10 


4, 9 


7 » 


8, 6 


9, 5 


10, 4 11, 3 


12, 2 


15 > 


1,14 


2,13 


3, 12 4, 11 


5,10 


8 » 


9, 7 


10, 6 


11, 5 


12, 4 


13, 3 



l:a omgången . 

2:a 

3:e 

4:e 

5:e 

6:e 

7:e 

8:e 

9:e 
10:e 
, ll:e 
! 12:e 
' 13:e 
. 14:e 
i 15:e 



7.10 

15, 3 

8,11 

1, 4 
9,12 

2, 5 
10,13 
•3, 6 
11,14 

4, 7 
12,15 

5, 8 

13, 1 

6, 9 

14, 2. 



8, 9 

1, 2 
9,1Ö 

2, 3 
10,11 

3, 4 
11,12 

4, 5 
12,13 

5, 6 
13,14 

6, 7 
14,15 

7, 8 
15, 1 



ev. 1. 16 
16, 9 

2,16 
16,10 

8,16 
16,11 

4,16 
16,12 

5,16 
16,13 

6,16 
16,14 

7,16 
16,15 

8,16 













TabeU H. 














För 17 och 18 deltagare. 




l:a omgången . . 


Ifri 


2,17 


3,16 4,15: 5,14! 6,13 


7,12 


8,11 


9,10 ( 


5V. 1, 18 


2:a 




10 » 


11, 9 


12, 8:13, 7 


14, 6 


15, 5 


16, 4 


17, 3 


1, 2 


» 18, 10 


3:e 




2 > 


3, 1 


4, 17 5, 16 


6,15 


7,14 


8,13 


9,12 


10,11 


» 2,18 


4:e 




11 » 


12,10 


13, 9 


14, 8 


15, 7 


16, 6 


17, 5 


1, 4 


2, 3 


> 18, 11 


5:e 




3 » 


4, 2 


5, 1 


6,17 


7,16 


8,15 


9,14 


10,13 


11.12 


> 3,18 


6:e 




12 > 


13,11 


14,10 


15, 9 


16, 8 17, 7 


1, 6 


2, 5 


3, 4 


> 18,12 


7:e 




4 > 


5, 3 


6, 2 


7, 1 


8, 17 9, 16 


10,15 


11,14 


12,13 


» 4,18 


8:e 




13 » 


14, 12 


15,11 


16,10 


17, 9: 1, 8 


2, 7 


3, 6 


4, 5 


> 18,13 


9:e 




5 . 


6, 4 


7, 3| 8, 2 


9, il 10, 17 


11,16 


12, 15 


13,14 


» 5,18 


10:e 




14 » 


15,13 


16, 12 1 17, 11 


1,10 2, 9 


3, 8 


4, 7 


5, 6 


» 18,14 


ll:e 




6 > 


7, 5 


8, 41 9, 3 


10. 2111, 1 


12,17 


13,16 


14,15 


> 6,18 


12:e 




15 > 


16,14 


17,13; 1,12 


2,11 3,10 


4, 9 


5, 8 


6, 7 


» 18, 15 


13:e 




7 > 


8, 6 


9, 5 10, 4 


11, 3 12, 2 


13, 1 


14,17 


15,16 


> 7,18 


I4:e 




16 » 


17,15 


1, 14 2, 13 


3, 12 4, 11 


5,10 


6, 9 7, 8| 


> 18,16 


15:e 




8 * 


9, 7 


10, 6 11, 5 


12, 4 13, 3 


14, 2 15, 1 


16,17 


» 8,18 


16:e 




17 > 


1,16 


2, 15 3, 14 


4,13 5,12 


6,11' 7,10 


8, 9 


> 18,17 


17:e 




9 > 


10, 8 


11, 7 


12, 6 


13, 5 


14, 4 


15, 3 


IG, 2 


17, 1 


> 9,18 
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TabeU I. 
För 19 och 20 deltagare. 



l:a omgången 


Ifr 


i 2,19 


3,18 


4,17 


5,16 


6,15 


7,14 


8,13 


9,12 


10,11 


ev. 1,20 


2:a 


11 » 


12,10 


13, 9 


14, 8 


15, 7 


16, 6 


17, 5 


18, 4 


19, 3 


1, 2 


> 20, 11 


3:e 


2 » 


3, 1 


4,19 


5,18 


6,17 


7,16 


8,15 


9,14 


10,13 


11,12 


» 2,20 


4:e 


12 » 


13,11 


14,10 


15, 9 


16, 8 


17, 7 


18, 6 


19, 5 


1, 4 


2, 3 


> 20, 12 


5:e 


3 » 


4, 2 


5, 1 


6,19 


7,18 


8,17 


9,16 


10,15 


11,14 


12,13 


» 3,20 


6:e 


13 . 


14,12 


15,11 


16,10 


17, 9 


18, 8 


19, 7 


1, 6 


2, 5 


3, 4 


» 20,13 


7:e > 


4 » 


5, 3 


6, 2 


7, 1 


8,19 


9,18 


10,17 


11,16 


12,15 


13,14 


» 4,20 


8:e 


14 » 


15,13 


16,12 


17,11 


18,10 


19, 9 


1, 8 


2, 7 


3, 6 


4, 5 


> 20,14 


9:e 


5 » 


6, 4 


7, 3 


8, 2 


9, 1 


10,19 


11,18 


12,17 


13,16 


14,15 


> 5,20 


10:e 


15 > 


16,14 


17,13 


18,12 


19,11 


1,10 


2, 9 


3, 8 


4, 7 


5, 6 


> 20,15 


ll:e 


6 > 


7, 5 


8, 4 


9, 3 


10, 2 


11, 1 


12,19 


13,18 


14,17 


15,16 


» 6,20 


12:e 


16 » 


17,15 


18,14 


19,13 


1,12 


2,11 


3,10 


4, 9 


5, 8 


6, 7 


» 20,16 


13:e 


7 » 


8, 6 


9, ö 


10, 4 


11, 3 


12, 2 


13, 1 


14,19 


15,18 


16,17 


> 7,20 


14:e 


17 » 


18,16 


19,15 


1,14 


2,13 


3,12 


4,11 


5,10 


6, 9 


7, 8 


» 20, 17 


15:e 


8 » 


9, 7 


10, 6 


11, 5 


12, 4 


13, 3 


14, 2 


15, 1 


16,19 


17,18 


» 8,20 


16:e 


18 » 


19,17 


1,16 


2,15 


3,14 


4,13 


5,12 


6,11 


7,10 


8, 9 


» 20,18 


17:e 


9 > 


10, 8 


11, 7 


12, 6 


13, 5 


14, 4 


15, 3 


16, 2 


17, 1 


18,19 


> 9,20 


18:e 


19 > 


1,18 


2,17 


3,16 


4,15 


5,14 


6,13 


7,12 


8,11 


9,10 


» 20,19 


19:e 


10 > 


11, 9 


12, 8 


13, 7 


14, 6 


15, 5 


16, 4 


17, 3 


18, 2 


19, 1 


> 10,20 



Pristagarna vid de stora internationela turneringarna 
åren 1851—1903. 







I. London 1861. 






IV. Paris 1867. 






16 deltagare. 






13 deltagare. 


l:a 


pris. 


Anderssen. 


l:a 


pris. 


Kolisch. 


2:a 


» 


Wyvil. 


2:a 


» 


Winawer. 


3:e 


» 


Williams. 


3:e 


» 


Steinitz. 


4:e 


» 


Staunton. 
II. New York 1867. 


4:e 


» 


Neumann. 






16 deltagare. 




V 


Baden-Baden 1870. 


l:a 


pris. 


Morphy. 






10 deltagare. 


2:a 


» 


L. Paulsen. 


l:a 


pris. 


Anderssen. 


3:e 


» 


Lichtenhein. 


2:a 


» 


Steinitz. 


4:e 


» 


D:r Raphael. 

III. London 1862. 
14 deltagare. 


3:e 


» 


Blackburne och Neumann 
VI. London 1872. 


l:a 


pris. 


Anderssen. 






8 deltagare. 


2:a 


» 


L. Paulsen. 


l:a 


pris. 


Steinitz. 


3:e 


» 


Owen. 


2:a 


» 


Blackburne. 


4:e 


;> 


G. A. Mac Donnell. 


3:e 


» 


Zukertort. 
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VII. Wien 1873. 






12 deltagare. 


l:a 
2:a 
3:e 
4:e 


pris. 

» 


Steinitz. 
Blackburne. 
Anderssen. 
Rosenthal. 

VIII. Leipzig 1877. 
12 deltagare. 


l:a 
^:a 
3:e 


pris. 


L. Paulsen. . 

Anderssen. 

Zukertort. 

IX. Paris 1878. 
12 deltagare. 


l:a 
12:a 
3:e 
4:e 


pris. 


Zukertort. 
Winawer. 
Blackburne. 
Mackenzie. 

X. Leipzig 1879. 
12 deltagare. 


l:a 
2:a 
3:e 
4:e 


pris. 

» 


Englisch. 
L. Paulsen. 
Schwarz. 
Bier. 

XI. Wiesbaden 1880. 
16 deltagare. 



l:a, 2:a och 3:e pris delade Blackburne, 

Englisch, Schwarz. 
4:e pris. Schallopp. 



XII. Berlin 1881. 

17 deltagare. 

l:a pris. Blackburne. 

2:a » Zukertort. 

3:e och 4:e pris. Tschigorin o. Winawer. 

XIII. Wien 1882. 

18 deltagare. 

l:a och 2:a pris delade Steinitz och Wi- 
nawer. 
3:e pris. Mason. 
4:e och 5:e pris. Mackenzie o. Zukertort. 





XIV. London 1883. 




14 deltagare. 


l:a pris. 


Zukertort. 


2:a ^ 


Steinitz. 


3:e » 


Blackburne. 


4:e » 


Tschigorin. 




XV. Ntlrnberg 1888. 




19 deltagare. 


l:a pris. 


Winawer. 


2:a > 


Blackburne. 


3:e » 


Mason. 


4:e » 


Berger. 



XVI. Hamburg 188Ö. 
18 deltagare. 

l:a pris. Gunsberg. 

2:a — 6:e pris. Blackburne, Englisch, Ma- 
son, D:r Tarrasch, Weiss. 

XVII. Hereford 1885. 
11 deltagare. 

l:a pris. Blackburne. 

2:a och 3:e pris. Bird och Schallopp. 

4:e pris. Mackenzie. 

XVIII. London 1886. 
13 deltagare. 

l:a pris. Blackburne. 

2:a » Burn. 

3:e och 4:e pris. Gunsberg och Taubenhaus. 

XIX. Nottingham 1886. 
10 deltagare. 

l:a pris. Burn. 

2:a » Schallopp. 

3:e och 4:e pris. Gunsberg och Zukertort. 

XX. Frankfurt a. M. 1887. 
21 deltagare. 

l:a pris. Mackenzie. 

2:a och 3:e pris. Blackburne och Weiss. 

4:e pris. Bardeleben. 

XXI. Bradford 1888. 
18 deltagare. 

l:a pris. Gunsberg. 

2:a :» Mackenzie. 

3:e och 4:e pris. Bardeleben och Mason. 
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XXII. New York 1889. 
20 deltagare. 

l:a och 2:a pris. Tschigorin och Weiss. 
3:e pris. Gunsberg. 
4:e » Blackburne. 

XXIII. Breslau 1889. 
18 deltagare. 

l:a pris. D:r Tarrasch. 
2:a > Bum. 
3:e » Mieses. 

4:e — 7:e pris. Bardeleben, Bauer, Guns- 
berg, L. Paulsen. 

XXIV. Manchester 1890. 
20 deltagare. 

l:a pris. D:r Tarrasch. 

2:a » Blackburne. 

3:e och 4:e pris. Bird och Mackenzie. 

XXV. Dresden 1892. 

17 deltagare. 

l:a pris. D:r Tarrasch. 

2:a och 3:e pris. Makovetz och Porges. 

4:e » 5:e > Marco och Walbrodt. 

XXVI. Leipzig 1894. 

18 deltagare. 

l:a pris. D:r Tarrasch. 

2:a > Lipke. 

3:e » Teichmann. 

4:e och 5:e pris. Blackburne och Walbrodt. 

6:e pris. Janowski och Marco. 

XXVII. Hastings 189Ö. 
22 deltagare. 

l:a pris. Pillsbury. 

2;a » Tschigorin. 

3:e » Läskar. 

4:6 » D:r Tarrasch. 

5:e » Steinitz. 

6:e > Schiffers. 

7:e > Teichmann och v. Bardeleben. 

XXVIII. Petersburg 189Ö— 96. 
4 deltagare. 

l:a pris. Lasker. 

2:a » Steinitz. 

3:e » Pillsburj'. 

4:e » Tschigorin. 



• XXIX. Ntbmberg 1896. 

19 deltagare. 

l:a pris. Lasker. 

2:a •» Maroczy. 

3:e och 4:e pris. D:r Tarrasch och Pills- 
bury. 

5:e pris. Janowski. 

6:e » Steinitz. 

7:e och 8:e pris. Schlechter och Wal- 
brodt. 

XXX. Budapest 1896. 
13 deltagare. 

l:a pris. Tschigorin. 

2:a > Charousek. 

3:e » Pillsbury. 

4:e och 5:e pris. Schlechter och Janowski» 

6:e » 7:e » Winawer och Walbrodt» 

XXXI BerUn 1897. 

20 deltagare. 

l:a pris. Charousek. 
2:a > Walbrodt. 
3:e » Blackburne. 
4:e » Janowski. 
5:e » Bum. 

6:e och 7:e pris. Alapin, Marco och 
Schlechter. 

. XXXII. Wien 1898. 
19 deltagare, 2 ronder. 

l:a pris. D:r Tarrasch. 

2:a » Pillsbury. 

3:e » Janowski. 

4:e 2> Steinitz. 

5:e » Schlechter. 

6:e och 7:e pris. Burn och Tschigorin» 

8:e » 0:e » Lipke och Maroczy. 

10:e pris. Alapin. 

XXXIII. Köln 1898. 
16 deltagare. 

l:a pris. Burn. 

2:a, 3:e och 4:e pris. Cohn, Charousek^ 

Tschigorin. 
o:e pris. Steinitz. 
6:e och 7:e pris. Schlechter och Sho- 

walter. 
8:e pris. Berger. 
9:e » Janowski. , 



14 



>SCHACKKONONGARNA>. 







XXXIV. London 1899. 






14 deltagare, 


2 ronder. 


l:a 


pris. 


T-asker. 




2:a, 


3:e 


och 4:e pris. 


Janowski, 


och Pillsbury. 




5:e 


pris. 


Schlechter. 




6:e 


» 


Blackbame. 




7:e 


» 


Tschigorin. 




8:e 


>/ 


Showalter. 




^:e 


» 


Mason. 





3:e och 4:e pris. t. Scheve och Tschi- 
gorin. 
5:e pris. Alapin. 
6:e -» Mieses. 

XXXIX. Monte Carlo 1902. 
20 deltagare. 



XXXV. Wien 1899. 
12 deltagare. 

l:a pris. Maröczy. 

2:a och 3:e pris. Brody och Schlechter. 

4:e pris. Alapin. 

5:e, 6:e och 7:epris. Marco, Wolf o. Zinkl. 

XXXVI. Paris 1900. 
13 deltagare, 2 ronder. 

l:a pris. Lasker. 

2:a » Pillsbury. 

S:e och 4:e pris. Maröczy och Marshall. 

5:e pris. Burn. 

6:e » Tschigorin. 

7:e och 8:e pris. Marco och Mieses. 

XXXVII. Mttnchen 1900. 
16 deltagare. 

l:a och 2:a pris. Pillsbury och Schlechter. 
3:e pris. Maröczy. 
4:e » Burn. 
5:e » Marco. 
6:é v Cohn. 

Tre och 8:e pris. Berger, Janowski och 
Showalter. 

XXXVIII. Monte Carlo 1901. 
14 deltagare. 

l:a pris. Janowski. 
2:a » Schlechter. 



l:a pris. Maröczy. 
2:a » Pillsbury. 
3:e > Janowski. 
4:e » Teichmann. 
5:e, 6:e och 7:e pris. Schlechter, 
Tarrasch och Wolf. 


D:r 


XL. Hannover 1902. 




18 deltagare. 




l:a pris. Janowski. 

2:a » Pillsbury. 

3:e » Atkins. 

4:e » Mieses. 

5:e och 6:e pris. Napier och Wolf. 

7:e pris. Tschigorin. 

8:e » D:r Olland. 




XLI. Monte Carlo 1903. 




13 deltagare, 2 ronder. 




l:a pris. D:r Tarrasch. 
2:a » Maröczy. 
3:e » Pillsbury. 
4:e » Schlechter. 
5:e » Teichmann. 
6:e » Marco. 
7:e » Wolf. 





XLII. Wien 1903. 
Gambittarnering, 10 deltagare. 



l:a 
2:a 
3:e 



pris. 



Tschigorin. 

Marshall. 

Marco. 



»Schackkonungarna». 

Schackspelet, som under tidernas lopp så småningom kommit att 
höja sig öfver tidsfördrifvets och spelets ståndpunkt för att närma sig 
vetenskapens, har liksom hvarje sådan sina professorer, de så kallade 
mästarna, af hvilka största delen uteslutande ägna sig däråt. Elitkåren 
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af dessa schacklärde tituleras världsmästare, och den af dem, som visar 
sig vara den skickligaste, utropas af schackspelarna sedan till deras 
konung eller »champion of the worldt. Att föra spiran i schackspelets 
rike är en ingalunda lätt uppgift, ty få konungar äro väl utsatta för 
så starka angrepp och det just från sina egna undersåtar. Mot ständiga 
uppror och oroligheter måste han kämpa, och ej sällan kostar det honom 
stor möda att nnderkufva dem. Ju flera segrar, desto ärorikare, men 
träffas han om också blott af ett enda nederlag, blir han genast afsatt. — 
Den förste, som kan sägas hafva burit denna äretitel, är Fran9ois André 
Danican, bekant under namnet Philidor (1726 — 1795). Han var redan en 
ryktbar schackspelare vid 21 års ålder och blef vid 29 »champion of the 
world». De Legal hade varit Philidors lärare, och en tid var han honom 
t. o. m. så öfverlägsen, att han brukade gifva honom ett tom i förgåfva, 
men efter hemkomsten från sina resor i Holland, Tyskland och England 
öfvervann Philidor honom med lätthet. Från 1755 och ända till sin död 
förblef Philidor monark i schackspelets vidsträckta rike. Särdeles om- 
tyckt såväl bland Paris' som Londons schackvänner, tillbragte han sin 
tid med att omväxlande i de båda hufvudstäderna spela blind-, förgåfve- 
och simultanpartier, ty högst få vågade mäta sig med honom på lika 
villkor. Under revolutionens och skräcktidens dystra dagar stannade han 
i landsflykt i London, där han dog 1795. 

Efter Philidors död låg schackspelet en tid nere, ty Frankrike var 
alltför sysselsatt med viktigare angelägenheter, men något litet schack 
idkades allt fortfarande på Café de la Régence, som länge varit och ännu 
är mötesplatsen för Paris' schackvänner. Philidors efterträdare blef en 
ung man vid namn Lebreton Deschapelles (1780 — 1847). Liksom Phi- 
lidor var äfven han alla sina motståndare vida öfverlägsen, och några år 
bortåt regerade han schack världen, tills han i sin forne lärjunge, L. C. 
de la Bourdonnais (1797 — 1840), fick sin öfverman. Denne var en särdeles 
framstående spelare och behöll ärorikt sin ställning, fastän de mest farliga 
konkurrenter föref unnos, bland hvilka Alex. Mac Donnell främst bör nämnas. 
Honom besegrade han år 1834, och af alla partier, de spelade, vann de la 
Bourdonnais 46, Mac Donnell 26, under det att 13 blefvo remis. Bland 
dessa finnas några af de vackraste partier, schacklitteraturen har att 
uppvisa, vare sig beträffande briljanta kombinationer eller solidt, mera 
djupt anlagdt spel. De använde nästan alla slags spelöppningar, hvilka 
fördes från båda håll med stor skicklighet. Äfven det förut föga brukliga 
slutna spelsättet bragte de till större kännedom, så t. ex. Sicilianskt och 
Franskt parti samt Drottninggambiten, hvilken vanligen antogs och sedan 
fortsattes med 3. e3, e5 4. Lc4:, d4: 5. d4: etc. Vid de la Bourdonnais' död 
1840 intogs den lediga tronen af hans lärjunge St. Amant, som snart fick 
pröfva på vanskligheten af att försvara den. Han utmanades nämligen 
år 1843 utaf engelsmannen Howard Staunton på en match, hvilken denne 
afgjorde till sin fördel med ett resultat af 11 vunna mot 6 förlorade och 
4 remispartier. En egendomlighet vid denna match var, att båda spelarna 
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blott använde spelöppningen 1 d2 — d4 och ej alls 1. e2 — e4. Detta tycks 
dock ha väckt missnöje, ty vid en sedermera projekterad täflan, hvilken 
dock aldrig kom till stånd, föreslogs att 1. e2 — e4, e7 — e5 skulle fast- 
ställas som villkor. Med utgången af denna match öfvergick schackspiran 
från fransmännen, som fört den under omkring ett århundrade, till engels- 
männen. Staunton behöll den i. åtta år, under hvilken tid han besegrade 
ett stort antal framstående mästare, bland andra Cochrane, Harrwitz och 
Horwitz. År 1851 ägde den första stora utställningen rum i London, 
och denna bragte Staunton och andra engelska schackspelare på den 
tanken att samtidigt anordna en internationel schackturnering. l:a pris- 
tagare blef professor Anderssen från Breslau, hvilken utan tvifvel var 
en af de förnämsta schackspelare som någonsin lefvat, om han än fick 
vika för Morphy och Steinitz. Med stolthet kunna tyskarna blicka till- 
baka på sin förste konungs odödliga bedrifter och i sin schackhistoria 
känneteckna honom såsom »den store». 

Paul Morphy, som besegrade Anderssen år 1858, var född den 22 
juni 1837. Redan som barn visade han en kolossal begåfning för schack- 
spelet; så t. ex. öfvervann han, blott 13 år gammal, den bekante ungerske 
schackmästaren Löwenthal. Ar 1857 begaf sig Morphy till New York 
för att deltaga i den stora turnering, som där skulle ega rum. Han 
erhöll l:a pris, och ingen af de andra deltagarna behöfde känna sig afund- 
sjuk, ty han hade ådagalagt en sådan öfverlägsenhet, att de hade mera 
skäl att triumfera. Utaf hundra partier mot Amerikas bästa spelare 
hade han blott förlorat tre, och man kan därför ej heller förvånas öfver 
att de ansågo honom nästan oöfvervinnelig eller åtminstone en den mest 
farliga rival för de allra största mästarna i Europa. På sommaren år 
1858 anträdde Morphy sin resa till den gamla världen. Efter att i 
England ha besegrat Bird, Löwenthal, Owen m. fl., fortsatte han till 
Paris, som skulle få bevittna ännu mera glänsande segrar, nämligen öfver 
Harrwitz och Anderssen. Han hade härmed visat sig vara oemotståndlig, 
och fastän han blott en kort tid innehade schacktronen, är han dock 
schackkonungarnas konung, schackspelarnas Napoleon, ty liksom denne 
anses vara den general, som begått de minsta misstagen, kan man äfven 
säga, att det utmärkande draget för Morphys spel är en sällsynt korrekt- 
het. Karakteriserande är vidare äfven det sätt, på hvilket han förstår 
att snabbt bringa sina pjeser till ett kraftigt samspel. Betraktar man 
de spelöppningar, han valde, så framgår, att han mest använde Evans- 
gambit och Kungsgambit, stundom omväxlande med öfriga öppna spel, 
men däremot ytterst sällan det slutna spelsättet. 

Efter ännu en kort vistelse i London återvände Morphy 1859 till 
New York, där han af sina landsmän mottogs på ett nära nog furstligt sätt. 
Det var dock tyvärr den sista hyllning, de skulle få bringa honom. Han förföll 
nämligen rätt snart i svårmod, hvarifrån han ej kunde botas, och dog år 1884. 

Sedan Morphy dragit sig tillbaka från schackspelet, återintog Anders- 
sen naturligtvis sin forna ställning. Under denna den andra perioden 
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af sin regering fogade han en ny seger till de förra, i det han år 1862 
åter i London eröfrade l:a priset. Bland andra framstående deltagare 
böra nämnas två af nutidens främsta mästare, Steinitz och Blackburne, 
samt L. Paulsen, Owen, Gr. A. Mae Donnell, Dubois och Löwenthal. 

Steinitz utmanade Anderssen år 1866 på en match, och med ut- 
gången däraf blef Anderssen för all framtid afsatt. — Wilhelm Steinitz 
föddes den 18 maj 1836 i Prag. För schackspelet visade han tidigt håg 
och ansågs redan som gosse för sin födelsestads bästa spelare. Ar 1858 
lämnade han Prag och gick in som elev vid polytekniska skolan i Wien. 
Alldenstund han lefde under särdeles knappa omständigheter, var han ej 
i stånd att köpa sig ett schackspel. Men bättre brödlös än rådlös tänkte 
Steinitz, och därmed tog han ett pappersark, hvarpå han målade de 64 
fälten, och skar sedan till 32 olikfärgade kort, på hvilka han skref 
Kung, Dam, Torn etc, och härmed öfvade sig den blifvande världs- 
mästaren. 

Steinitz gjorde sitt inträde i »Wiener Schachgesellschaft» med att 
blindt besegra två goda klubbmedlemmar. Det berättas, att, medan han 
uppmärksamt följde ett parti, presidenten skulle frågat honom, om han 
verkligen förstod spelet. »Åh ja», svarade Steinitz, loch jag spelar också 
blindt». ögonblickligen erbjödo sig två af de närvarande spelarna, herr 
Niclaus Falkbeer och en herr N. N., att pröfva den, som de ansågo, allt- 
för stortaliga herrn och visa honom, att det ej var så enkelt, som han 
tycktes inbilla sig. De skulle dock snart komma på andra tankar, ty 
Steinitz vann båda partierna med lätthet, och alltsedan dess blef Steinitz 
en eftersökt motståndare. Bland dem, som han brukade spela med, dock 
alltid med springarförgåfva, var också en rik bankir, Epstein, om h vilken 
följande roliga anekdot berättas. Steinitz funderade längre än vanligt 
på ett drag, hvarför Epstein kände sig föranlåten a'tt med ett mindre 
vänligt »Nå?!» gifva ett uttryck åt sin otålighet. Steinitz svarade med 
att ögonblickligen göra sitt drag. Strax därefter kom Epstein i en 
dålig ställning, och nu var det han, som behöfde tänka. Steinitz 
väntade länge, men tog slutligen revanche medelst ett sarkastiskt »Nå?!» 
Bankiren blef alldeles ursinnig och utropade: »Herre, vet ni hvem jag 
är?» »Ja», svarade Steinitz lugnt, »på börsen är ni Epstein, men här — 
är jag Epstein.» 

Vid Wienerklubbens turneringar utmärkte sig Steinitz alltid. Så 
t. ex. vann han år 1859 tredje, år 1860 andra och år 1861 första pris. 
Under dessa år hade han äfven tillfälle att spela mycket med herr 
Hamppe, hvilken då för tiden var Wiens starkaste spelare. Till följd af 
bröstlidande och svaga ögon fick Steinitz lof att uppgifva teknologbanan. 
Han bestämde sig i stället för att blifva journalist och inträdde som 
medarbetare i sConstitutionelle österreichische Zeitung». 

Alltsedan sin seger öfver Anderssen (1866) och ända till 1894 var 
Steinitz en i matcher obesegrad och i turneringar framgångsrik schack- 
konung. 

L. och G. Collijn. Lärobok i schack. 2 
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På nedanstående tabell vilja vi, då det annars skulle npptaga for 
stor plats, angifva de många segrar, han under sin regering tillkäm- 

".e sig. 



Matcher. 



År. 



Motståndarens namn 



1866 Anderssen 

1866 Bird . . 

1867 Fraser . 

1870 Blackburne 

1872 Zukertort 

1876 Blackburne 

1882 Martinez. 

1882 Martinez. 

1882 Sellman . 

1883 MackeDzie 

1883 Golmayo. 

1883 Martinez. 

1885 Sellman . 

1886 Zukertort 

1889 Tschigorin 

1889 Carvajal . 

1889 Golmayo. 

1889 Vazquez . 

1890—91 Gunsberg 

1892 Tschigorin 



Slntresoltat. 

Steinitz 8, Andersen 6. 
» 7, Bird 5, remis 5. 
» 3, Fraser, 1, remis 3. 
» 5, Blackbome O, remis 1. 

> 7, Zukertort 1, remis 4, 
» 7, Blackburne O. 

» 7, Martinez 0. 

> 3, Martinez 1, remis 3. 

> 3, Sellman O, remis 2. 

» 3, Mackenzie 1, remis 2. 

» 8, Golmayo 1, remis 2. 

» 9, Martinez O, remis 2. 

» 3, Sellman 0. 

» 10, Zukertort 5, remis 5. 

» 10, Tschigorin 6, remis 1. 

» 4, Carvajal 1. 

» 5, Golmayo 0. 

» 5, Vazquez 0. 

» 6, Gunsberg 4, remis 9. 

» 10, Tschigorin 8, remis 5. 



Mästaretarneriugrar. 



År. 


Turnering. 




Resultat. 


1867 . 


Paris, internationel . . . 


Steinitz 


3:e pris. 


1867 . 


Dundee, nationel .... 


» 


2:a » 


1870 . 


Baden-Baden, internationel 


» 


2:a » (^/2 point efter Anderssen) 


1872 . 


London, nationel .... 


» 


l:a » (samtliga partier vunna). 


1873 . 


Wien, internationel . . . 


» 


l:a » 


1882 . 


» » 


•» 


och Winawer delade l:a och 2:apr]S. 


1883 . 


London » ... 


» 


2:a pris. 



Såsom af ofvanstående tabell synes, voro Morphy och Staunton de 
enda mera framstående mästarna, med hvilka han ej varit i tillfälle att 
mäta sig. Staunton, som ej längre ägde sin forna spelstyrka, hade med 
all säkerhet ej kunnat bjuda honoin något varaktigt motstånd, men huru- 
vida Morphy ej skulle ha slagit Steinitz, kommer ständigt att förblifva en 
obesvarad fråga. Anderssen, Tarrasch, Burn m. fl. sätta Steinitz högre 
än Morphy, och man kan å ena sidan ej förneka, att Morphy blott bar 
championtiteln 28 veckor, under det att Steinitz under 28 år försvarat 
den, men å andra sidan hade Morphy helt säkert en högre begåfning för 
elegant och samtidigt sällsynt korrekt kombinationsspel och ägde dessutom 
en i allo betydligt sundare uppfattning af schackspelet. Steinitz visar 
vanligen sitt största mästerskap i midt- och slutspelet, där hans energiska 
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spelsätt måste väcka beundran, men tyvärr inverkar hans sökande efter 
originalitet, hvilket mest framträder i hans ofta barocka sätt att behandla 
spelöppningarna, menligt på hans spel; dock skola hans stora oegennyttiga 
sträfvanden som analytiker alltid lända honom till ära. Han har såsom 
sådan ådagalagt både flit och skicklighet och bragt, om ej alltid riktiga, 
dock högst beaktansvärda nyheter i dagen, hvarigenom han betydligt 
ökat teorien. Detta Steinitz' behof af att pröfva ej förut kända, d. v. s. 
icke teoretiska, drag har särskildt Lasker förstått att på ett skarpsinnigt 
sätt begagna sig af. Åt honom måste till slut Steinitz efter mer än ett 
fjärdedels sekels regering afstå sin krona. 

Emanuel Lasker är född i Berlinchin den 24 december 1868. Som 
mera framstående spelare gjorde han sig bemärkt först år 1889. Han 
erhöll nämligen då vid hufvudturneringen i Breslau l:a pris och därmed 
mästarevärdigheten, hvarför han beslöt att deltaga i Amsterdams inter- 
nationella turnering, vid hvilken han tillkämpade sig 2:a pris. 1 juli 
år 1890 delade han med sin bror, d:r B. Lasker, l:a och 2:a pris vid en 
nationel mästareturnering i Berlin, och i augusti fick han vid inter- 
nationella turneringen i Grraz 3:e pris. År 1892 eröfrade han två l:a 
pris, och i turneringen år 1893 i New York vann han samtliga 13 partier, 
han spelte. I matcher har han besegrat år 1889 Bardeleben, 1890 Mieses, 
Bird. Miniati, 1892 Blackburne med ett resultat af 6 mot O och 4 remis- 
partier, samt Bird med 5 mot O, år 1893 Grolmayo, Vazquez och Showalter 
med 6 mot 2 och remis 2. 

Man kan således se, att det var mot en fruktansvärd motståndare 
Steinitz år 1894 hade att försvara sin krona. Vid genom spelandet af 
denna matchs partier märker man genast, att det är två af den moderna 
skolans förkämpar, som här strida med hvarandra. Steinitz yttrar i sitt 
bekanta arbete »Modern Chess Instructor» om matchen med Tschigorin, 
att det var den gamla och nya skolan som kämpade. Tschigorin spelade 
nämligen regelbundet Evansgambit och Steinitz Zukertorts spelöppning. 
I Lasker skulle han emellertid finna en mera försiktig spelare, som till 
stor del skulle besegra honom med hans egna vapen. Man kan säga, att 
Lasker är en Steinitz i förbättrad upplaga. Ett sundt sätt att utveckla 
sitt spel, genialisk fastän mycket försiktig behandling af det invecklade 
midtspelet samt en oöfverträfflig säkerhet och finess i slutspelet äro de 
utmärkande dragen för hans spel. Det händer ej honom som Steinitz, 
att han till följd af envist fasthållande vid dåliga spelöppningar förlorar 
parti efter parti. 

Hans första match med Steinitz var ovillkorligen af större betydelse 
än hans andra år 1896, emedan Steinitz då var sjuklig och ej i stånd 
att utstå de vedermödor, som medfölja en dylik täflan. H vilka krafter 
och järn nerver, som fordras för att i 8 timmars tid under den allra stör- 
sta själsansträngning sitta stilla vid ett schackbräde — och att det oroliga 
fram- och tillbakagåendet under motståndarens betänketid just ej för- 
bättrar utan snarare försämrar saken, visade sig med Zukertort i hans 
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match med Steinitz år 1886 — , kunna blott de förstå, som själfva spelat 
med i några allvarligare turneringar eller matcher. 

Slutresultatet af den första Steinitz — Lasker matchen var Lasker 
10, Steinitz 5 och 4 remis och af den andra Lasker 10, Steinitz endast 
2 och 8 remis. Teorien har genom dessa matcher just ej dragit någon 
vidare stor nytta. I den första visade Lasker, att Steinitz' försvar i 
Spanskt parti (1. e2— e4, e7-e5 2. Sgl— f3, Sb8— c6 3. Lfl— b5) 3. d7— 
d6 är af högst tvifvelaktigt värde, och i den andra, att Steinitz' offer i 
ItaUenskt parti (1. e2— e4, e7— e5 2. Sgl— f3, Sb8— c6 3. Lfl-c4, Lf8— e5 
4. c2— c3, Sg8— f6 5. d2— d4, e5xd4 6. c3xd4, Lc5— b4t 7. Sbl— c3, Sf6x 
e4 8. 0—0, Lb4xc3 9. b2xc3, d7— dö) 10. Lcl— a3 ej är korrekt, men 
man var redan förut af den åsikten. Drottninggambit och Spanskt parti 
voro de mest omtyckta spelöppningarna såväl i den första som i den andra 
matchen. Mången klagar öfver den brist på elegans och dristighet, som 
förefinnes i dessa matcher, men man måste betänka, att då två sådana 
schackmästare som Steinitz och Lasker strida, högst litet tillfälle till 
något dylikt kan uppkomma. 

Lasker har sedan dess vid de många turneringar, i hvilka han deltagit, 
fått tillfälle visa sin öfverlägsenhet äfven gentemot förmågor, som stodo öf- 
ver den dåvarande Steinitz. Han har visserligen ej utkämpat några matcher, 
men den äfven för en schackkonung förvånansvärda säkerhet och lätthet, 
med hvilka han eröfrat sina l:a pris, ha utom den oerhörda summa, 
han tilltror sig kunna spela om, ej väckt någon utmaningslusta hos tron- 
aspiranter. Främst bland dessa märkas Tarrasch, Maröczy och Pillsbury. 

D:r S. Tarrasch, född 1862 i Breslau, är en särdeles framstående turne- 
ringsspelare. Sedan han med växlande framgång deltagit i flera mästare- 
turneringar, inträdde för honom med 1889 en glansperiod. Fyra gånger 
efter h varandra tillkämpade han sig vid internationella turneringar l:a 
pris: i sin fädernestad Breslau 1889, i Manchester 1890, i Dresden 1892 
och i Leipzig 1894. I Breslau och Manchester förlorade han ej något, 
i Dresden 1 och i Leipzig 2 partier. Motständarne voro dock ej då så 
fruktansvärda som deltagarna i senaste tiders turneringar. Någon serie 
af l:a pris har därför den celebre Ntirnbergerdoktorn ej mer att uppvisa. 
Men såväl i Wien 1898 som i Monte Carlo 1903 har han på bästa vis 
häfdat sitt gamla rykte. 

Ungern, som en tid satte sitt största hopp till sin unge, ytterst 
begåfvade mästare Rudolf Charousek, har efter dennes alltför tidiga bort- 
gång fått söka tröst i de lysande framgångar dess ende, men desto 
genialare förkämpe, Geza Maröczy, vetat hembära. 

Amerikanaren Pillsbury öfverraskade schackvärlden med att knappt 
23 år gammal genast vid sin första turnering eröfra l:a pris i Hastings 
1895. Otroligt nog har han sedan ej lyckats blifva n:o 1, fastän han upp- 
repade gånger haft de allra bästa utsikter härtill. Schackgudinnan Caissa 
har i stället nyckfullt blott tilldelat honom en andra eller tredje plats. 
Sitt största rykte har han vunnit såsom blindspelare, i hvilken konst 
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aldrig någon hunnit tillnärmelsevis så högt. Med lysande resultat spelade 
han t. ex. i Hannover 1902 21 partier samtidigt mot idel mästare- 
kandidater. 

Bland äldre veteraner sköter Rysslands främste mästare, Tschigorin, 
en farlig klinga, hvilken, när den såsom i Wien 1903 får hvässa sig med 
obligatorisk kungsgambit, ännu kan tillkämpa sig ett l:a pris. Några 
kvalifikationer för att göra anspråk på att få utkämpa en match om 
championvärdigheten besitter han dock ej längre i samma grad som de 
tre förutnämnda världsmästarne, men äfven de, så fruktansvärda rivaler 
de än äro, mäkta troligen ej på länge rycka spiran ur Laskers ännu unga 
och säkra hand. 



KAP. IL 

Spelöppningarna. 



I. Slutna spel. 
Spelöppning I. 

Drottninggambit. 

1. d2-d4 d7— d5 

2. c2— c4 

Grenom detta drag uppkommer drottninggambiten, hvilken Svart kan 
afböja medelst e7-e6 (I), Svarts bästa drag! c7— c6 (II), Sg8— f6 (III) 
och Sb8 — c6 (IV), eller antaga medelst d5xc4 (V). Slutligen konama 
äfven motgambiterna e7 — e5 (VI) och c7— -c5 (VII) i betraktande. 



I. 



(1- 


d2— d4) 


(d7— d5) 


(2. 


c2-c4) 


e7 e6 


3. 


Sbl— c3 


.... 



A. 

3 c7— c5 

Detta drag är lika godt som 3 , Sg8 — f6, och gifver Svart ett 

något friare spel. 

4. c4xd5 .... 

Hvit kan äfven spela 4. e2— e3 eller 4. Sgl— f3. På det förra följer: 



4. i^Uri^% 

5. Sgl— f3 

6. c4 X d5 

7. Lfl— b5 

På. det ysenare 

5. Sffixd4 

6. Sd4-f3 

7. Sc3— dö 



Sg8— f6 
Sb8— c6 
e6xd5 
Lc8— e6 

c5xd4 
67 — eö 
dö— d4 
Sg8— f6! 



8. Ddl— a4 


Ta8— c8 


9. Sf3— eö 


Dd8— b6 


10. 0-0 


Lf8— d6 


raed lika spel. 




8. Sf3 X eö 


Sf6 X dö 


9. c4xdö 


Dd8 X dö 


10. Seö— f3 


Sb8— cG 



Ang. af d:r S. Tarrasch. 



med något bättre spel för Svart. 
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På 4. d4 X c5 erhåller likaledes Svart det bättre spelet genom 4. 
Sg8-f6 5. Lel— g5, Lf8xc5 6. e2-e3, d5— d4 7. e3xd4, Lc5xd4. 



e6xd5 

Sg8— f6 



5. d4 X c5 
Först speladt af R. Charousek. 

6. Lcl— g5 .... 
På 6. b2— b4 följer enl. D:r O. H. Krause, 



6 

7. Lcl— g5 

8. a2— a3 

9. Sgl— f3 



a7— a5 
Lf8— e7 
0—0 
a5 X b4 
6 

7. e2— e3 

8. Sgl— f3 

9. Lfl-d3 
10. 0—0 



10. 
11. 



a3Xb4 
Ddlxal 



TaSxal 
Sb8— c6 



12. Dal — b2 och Svarts positionsfördel 
uppväger mer än väl bondeförlusten. 
Lf8xc5 
Lc8— e6 
Sb8-c6 
0-0 
Lc5-e7 



Med lika spel. 



3 Sg8— f6 

3 , b7 — b6, Alapins drag är dåligt. Det följer enligt analys 

af D:r O. H. Krause i »Tidskrift for Skak* 1899. 



6. 



4. Sgl— f3 Lc8— b7 

Eller 4 , a6 5. ex dö, ex dö 

Db3, Lb7 7. e4 med fördel för Hvit. 
ö. c4 X dö e6 X dö 

6. e2— e4 dÖXe4 



. . . ., Sf6 7. eö, Se4 8. 
Ld3 med bättre spel. 

Lf8— d6! 

Ke8— f8 



Eller 6 
Lböf, c6 9 

7. Sf3— eö 

8. Ddl— g4 

9. Lcl— f4 
och Hvit har det öfverlägsna spelet. 

Ej heller Janowskis drag 3 , a7 — a6 synes vara att rekommen 

dera. Hvit fortsätter väl enligt Alapin starkast: 



6 



4. c4— cö b7— b6 

ö. b2— b4 .... 

Äfven ö. ex b, ex b 6. Lf4 är godt. 

ö a6 — aö 

6. Lcl— f4 aöxb4 
Eljest 7. a2— a3. 

På 3 , c7— c6 följer 4. 



7. Sc3— bÖ Sb8— c6 

8. cöxb6 c7xb6 

9. Tal— cl b4— b3 

10. a2xb3 Lf8— b4t 

11. Lf4— d2 Lc8— d7 

12. e2 — e3 med bättre spel för Hvit. 
Sgl— f3, Sb8— d7 5. e2— e4, d5xe4 



Sc3xe4, Sg8— f6 7. Lfl— d3 och Svart har ett trångt spel. 

Om 3 , f7— fö så 4. Lcl— f4, c7— c6 (Lf8— d6 5. e2— e3!) 5. e2— 

e3, Sg8— f6 6. Lfl— d3, Lf8— e7 7. Sgl— f3 med bättre spel för Hvit. 

4. Lcl — g5 .... 

På 4. Lcl — f4 följer enligt parti Janowski — Marco Mtinchen 1900 



4 

ö. e2— e3 

6. Lfl X c4 

7. e3 X f4 

8. g2-g3 



döxc4 
Sf6— dö 
Sdöxf4 
Lf8— d6 
Sb8— d7 



0. Sgl— f3 Sd7— b6 

10. Lc4— b3 Lc8— d7 

11. 0—0 0—0 

12. Ddl— d3 Ld7— c6 
med godt spel för Svart. 
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Om 4. Sgl— f3 så 

4. .... c7— c5 8. c3xd4 Lf8— b4t 

5. c4xd5 .... 1 9. Lcl— d2 DdS— a5 
Eller .5. Lg5, cxd4 6. Dxd4, Sc6 1 10. Lfl— c4 Sb8— c6 

se parti 4. 11. d4— dö Lb4xd2 

5 Sföxdo! 12. Sf3xd2 Sc6— e5 

6. e2— e4 Sd5xc3 j 13. O — O Se5xc4 

7. b2xc3 c5xd4 , 14. Sd2xc4 Da5— b4 

Med lika spel. 

4 Lf8— e7 

Här kan äfven spelas 4 , Sb8 — d7, hvarpå 5. c4xd5, e6xd5 

6. Sc3xd5 är ett fel till följd af 6 , Sf6xd6 7. Lg5 x d8, LfS-^béf 

och Svart vinner en pjes. 4 , c7 — c5 5. c4xd5, efixdö 6. Lg5xf6, 

g7xf6 7. e2— e3 är fördelaktigt för hvit. 

5. e2— e3 0—0 

Svart kan äfven spela 5 c7— c6 6. Lfl— d3, Dd8— a5 (af Pills- 

bury) 7. Lg5— f4, Sb8— d7 etc. 

6. Sgl— f3 .... 

Steinitz' fortsättning 6. Ddl— b3 är ej så god. Det kan följa 6 , 

c7— e5 7. d4xc5, Sb8— d7 8. c4xd5, Sd7xc5 9. Db3— e2, Sf6xd5 10. Tal- 
di, Le7xg5 11. Sc3xd5, b7— b6 med godt spel för Svart. 
6 Sb8— d7 

På 6 , b7— b6 följer enligt parti 1. 

7. Tal— cl b7— b6 

Drottninglöparen utvecklas bäst till b7. På 7 , d5xc4 vinner 

Hvit genom Lfl x c4 ett tempo, får sin löpare väl posterad ocb ett starkt 
centrum. Det kan följa 8. Lflxc4, a7— a6 9. a2— a4, c7— c5 10. O — O, 

c5xd4, e3xd4 etc. På 7 , c7— c6 följer 8. Lfl— d3, d5xc4 (Da5 

9.Lxf6)9.Ld3xc4,Sf6— d5 10. Lg5 x e7, Dd8 x e7 11. O— O se vidare parti 3. 

8. c4xd5 e6xd5 

9. Lfl— d3 Lc8-b7 
10. 0—0 c7— c5 

Med lika spel. 

IL 

(1. d2— d4) (d7— d5) 

(2. c2— c4) c7— c6 

3. e2— e3 .... 

Hvit kan äfven spela 3. Sbl — c3, dö x c4 4. e2 — e3 och Svart kan ej 
utan att komma i nackdel gardera c4-bonden. Angående det af Winawer 
angifna 3 , e7— e5 se parti 11. 

A. 

3 e7— e6 

4. Sgl— f3 Sg8— fG 

5. Sbl— c3 Sb8-d7 
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På 5 , Lf8— de gifver D:t v. Schmidt följande fortsättning: 



6. 

7. 

8 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 



c4 — c5 
b2— b4 
Lfl— e2 
a2 — a4 
b4— b5 
Sf3— d2 
a4 — a5 
a5—a6! 



Ld6— c7 
Sb8— d? 
e6— e5 
Dd8— e7 
eö — e4 
Sd7— f8 
Sf8— g6 
0—0 



14. 
15. 
16. 

17. 

18. 



a6xb7 
b5xc6 
Le2— b5! 
Sc3 X b5 
Sd2— b3 



Lc8 X b7 
Lb7 X c6 
Lc6 X b5 
Lc7— b8 
De7— d7 



Hvit förhindrar a7 — a5. 
19. Ddl— e2 Sf6— e8 



20. Lcl— d2 



f7— fö 



och Hvit har det bättre spelet. 

6. Lfl— d3 Lf8— d6 

7. 0—0 0—0 

8. e3— e4! d5xc4! 

9. Ld3xc4 e6— e5! 

10. Lcl— g5 Dd8— e7 

11. d4— d5 Sd7— b6 

12. Lc4— b3 Lc8— g4 

13. h2— h3 Lg4— h5 

14. d5xc6 b7xc6 

15. g2— g4 Lh5— g6 

16. Sf3-h4 Kg8— h8 

17. Sh4— f5 Lg6xf5 

18. e4xf5 och Hvit står bättre. 

Denna variant spelades af Janowski mot Tschigorin uti Budapest- 
turneringen år 1896, dock gjorde han i stället för 18. e4xf5 det dåliga 
draget g4xf5 och förlorade partiet. 

B. 

3 Lc8— f5? 

Ett af Stenitz användt drag, som dock är mycket sämre än e7 — e6. 

4. c4xd5! c6xd5 

På 4 Dd8xd5 följer 5. Sbl— c3, Dd5— d8 6. e3— e4 etc. 

5. Ddl— b3! Lf5— c8 

Löparen tvingas att gå tillbaka, och därmed Är draget 3 , Lc8 — 

f5 vederlagdt. På 5 , b7 — b6 följer nämligen 6. Lfl — bSf och d- 

bonden går förlorad, och på 5 , Dd8— d7 6. Lfl— b5, Sb8— c6 

7. Sgl— f3, f7— f6 och Hvit får ett godt angrepp. Om Dd8— c8 så 
6. Lfl— b5t Sb8— d7 7. Sbl— c3, a7— a6 8. Lb5— e2, e7— e6 9. Lcl— d2 
åtfbljdt af Tal — cl med öfverlägset spel för Hvit. 



IIL 

(1. d2— d4) (d7— d5) 

(2. c2— c4) Sg8— fö 

3. c4xd5 Sf6xd5 

4. e2— e4 Sd5— f6 

5. Lfl— d3 och Hvit står bäst. 
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IV. 



(1. d2— d4) (d7— d5) 

(2. c2— c4) Sb8-c6 

Detta drag åtföljdt af 3 , Lc8— g4 utgör Tschigorins originella 

försvar, som dock icke leder till fullt lika spel. Hvits båda hörnbönder 
isoleras, men han erhåller ett mycket starkt centrum. 

3. Sgl— f3 Lc8~g4 
Hvit kan äfven spela 3. Sbl — c3, se parti 13. 

4. c4xd5 Lg4xf3 

5. g2xf3 Dd8xd5 

6. e2— e3 e7— e6 

7. Sbl— c3 Lf8— b4 

8. Lcl— d2 Lb4xc3 

9. b2xc3 Sg8— e7 

10. e3 — e4 och Hvit har det bättre spelet. 



^ ' (1. d2--d4) (d7— d5) 

(2. c2— c4) d5xc4 

Häröfver skrifver D:r Tarrasch i sin bok »300 Schachpartieen»: »Att 
antaga drottninggambiten hade endast då någon betydelse, om bonden 
kunde behållas. Då detta emellertid icke är förhållandet, anser jag det 
för ett strategiskt fel att slå bonden. Felet består däri, att Svart, i 
stället för att på angrepps- och utvecklingsdraget c2 — c4 svara med ett 
försvars- och utvecklingsdrag, helt enkelt uppger den angripna punkten 
d5 och därmed äfven sin styrka i centrum. Svart förlorar ett tempo och 
får ingen ersättning för den starka hvita centrumsbonden, som behärskar 
tvänne viktiga punkter i det svarta lägret. Det uppstår äfven en af 
dessa ofta förekommande ställningar, hvari Hvit besätter de 4 första 
raderna, den 5:e är fri och Svart innehar de öfriga 3, och hvari alltså 
Hvit, som äger mera terräng, är i fördel.» 

3. Sgl— f3! .... 

Bättre än e2— e3, hvarpå Svart får ett lika spel genom 3. . . . ., 
e7 — e5. Draget Sgl — f3 är först speladt af Blackburne. 
3 e7— e6 

På 3 , b7— b5 följer 4. a2— a4, c7— c6 5. a4xb5, c6xb5 6. e2— 

e3, e7— e6 7. b2— b3, Lf8— b4t 8. Lcl— d2, Lb4xd2 9. Sf3xd2 och Hvit 
vinner igen bonden med bättre ställning. Utvecklas löparen b8 först till 

g4 t. ex. 3 , c7— c5 4. e2 — e3, c5 x d4 5. e3 x d4, Lc8— g4? kan härpå 

följa 6. Lflxc4, e7— e6 7. Ddl— a4t, Sb8— c6 8. Sf3— e5, Dd8xd4 9. 
Se5xc6, Dd4— e4t 10. Lcl— e3, b7xc6 11. Sbl— c3, De4— g2 12. Lc4— dö!! 
till fördel för Hvit (enligt parti Janowski — Schallop, Nurnberg 1896). 
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4. e2-e3 




c7— c5! 


BeträfPande Lf8— béf se parti 


14. 




5. Lflxc4 




c5xd4 


6. e3xd4 




Sg8— f6 


7. 




Lf8— e7 


8. Sbl— c3 







9. I^cl— f4 




Sb8— c6 


På b7— b6? följer d4— d5! 






10. a2— a3 




a7— a6 
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Varianten är tagen från partiet Pillsbury — Blackbume ur Ntirn- 
bergerturneringen 1896. 

11. b2-^b4 b7-^b5 

12. Le4— b3 Lc8— b7 

13. Ddl— d3 Ta8-c8 

14. Tal— dl 

Med bättre spel för Hvit. 

VI. 

(1. d2— d4) (d7— d5) 

(2. c2-c4) e7— e6 

Denna motgambit har med förkärlek användts vid de senare årens 
mästareturneringar. Den synes dock ej vara korrekt. Det bästa försvaret är 

3. d4xe5 d5-d4 
Beträffande 3 , d5xc4 se parti 15. 

4. Sgl-f3 Sb8-e6 
4 , c7— e5 5. e2— e3 etc. 

5. Sbl— d2! .... 

Dessa drag äro angifna af S. Alapin i »Schachfreund» 1900. 
5 Lf8-b4 

På 5 , Lc8 — g4 följer enligt ett parti mellan Marshall — Cohn, 

Hannover 1902, 6. h2— h3!, Lg4xf3 7. Sd2xfö, Lf8— c5 8. a2— a3, a7— a5 
9. g2— g3, Sg8— e7 10. Lfl— g2 med fördel för Hvit, och på 5. . . . ., 
Lc8 — eG som i parti 16. 

Om 5 , Lf8— c5 så 6. Sd2— b3, b7— b6 7. g2— g3, Lc8— g4 

(7 , Lb7 8. Sxc5, bxc5 9. Da4 [hotande Db5] a6 10. e6! med starkt 

angrepp) 8. Lfl — g2 etc. med ^fverlägset spel för Hvit. 

6. a2— a3 Lb4xd2t 

7. Lclxd2 LcS— g4 

8. Ddl— b3! Sg8— e7 



Eller: 

8 Ta8— b8 

9. Tal— dl SgS- 67 

9 , Lxfa 10. gxf3, Sxeö 

11. Dböf, Sd7 12. Lb4 etc. 



10. Ld2— b4 Lg4xf3 

11. DdlxfS Sc6xe5 

12. Df3— e4 Se7— c6 

13. e2 — e3 med fördel. 



Om 8 , DdS— c8 så 9. e2— e3, Lg4xf3 10. g2xf3, Sc6xe5 

11. e3xd4 etc. 
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9. 
10. 
11. 

12. 
13. 
14. 



Lcl— g5 
Db3xb7 
Db7xc6 
Lg5 X d8 
b2— b4 
e2xt3 



0—0 
TaS— bS 
Se7 X c6 
Tf8xd8 
Lg4xf3 
Sc6xe5 



15. c4 — c5 och Hvit står bäst. 



VII. 



(1- 


d2— d4) 


(d7— d5) 


(2. 


c2 c4) 


C7;— c5 


3. 


c4xd5! 


DdSxdö 


4. 


e2— e3 


c5xd4 


5. 


Sbl— c3 


Dd5-d8 


6. 


e3xd4 


e7— e6 


7. 


Sgl-f3 


Sg8-f6 


8. 


Lfl— c4 


Sb8 c6 


9. 


0—0 


Lf8— e7 


10. 


Lcl— f4 






och man har fått den ställning, som uppkommer vid antaget drottning- 
gambit och hvari således Hvit är i fördel. 



Parti 1. 

Turneringen i Hastings 1895. 

H. N. PiLLSBURY. D:r Tarrasch. 



1. 


d2— d4 


d7— dö 


2. 


c2— c4 


e7— e6 


3. 


Sbl— c3 


Sg8 -fG 


4. 


Lcl— gö 


Lf8— e7 


5. 


Sgl— f3 


Sb8-d7 


6. 


Tal— cl 


0—0 


7. 


e2— 63 


b7— b6 


8. 


c4xd5 


eGxdö 


9. 


Lfl— d3 


Lc8— b7 


10. 


0—0 


c7 — c5 


11. 


Tfl el 


c5 — c4 



Bättre De2 eller Lbl. 

12. Ld3— bl a7— a6 

13. Sf3— eö b6-b5 

Svart ämnar låta bönderna marschera 
fram på damflygeln, men Hvit kan lugnt 
afvakta detta och öppnar genast ett an- 
grepp på kungsflygeln. 

14. f2— f4 Tf8— e8 

15. Ddl— f3 Sd7— f8 

16. Sc3— e2 Sf6— e4 

17. Lg5xe7 Te8xe7 

18. Lblxe4! .... 



Ett fint drag, ty den hvita löparen 
blefve i annat fall genom f7 — fö för all- 
tid af stängd från angreppet på kangs- 
flygeln, Svart hindras att genast draga 
b5— b4 och slutligen gifvcr fribonden på 
d4 ersättning för Svarts bondeöfvervikt 
på damflygeln. 

18 d5xe4 

19. Df3— g3 f7— f6? 

20. Se5— g4 Kg8— h8 

21. f4— f5 .... 

Detta utmärkta drag icke blott inne- 
stänger de fientliga pjeserna, utan bereder 
äfven rum för de egna. 

21 Dd8— d7 

22. Tel— fl TaS— d8 
»Deutsche Schachzeituug» anser, att 

tornet genast bort dragas till e8. 

23. Tfl— f4 Dd7— d6 

24. Dg3— h4 Td8— eS 
hotade Sg4— f2 jämte Se2 — c3 
Felaktigt vore g7 — g5 till följd 

f5xg6 e. p., Sf8xg6 26. Dh4 



Det 
o. s. v. 
af 25. 
XfGf. 

25. 

26. 



Se2— c3 
Sg4— f2 



Lb7— d5 



DROTTNINGGAMBIT. 



29 



Hvit kunde här ha gjort afbyte på d5 
och sedan offrat den andra hästen mot 
tre bönder (f6, g7, a6). Detta är emel- 
lertid i ett turneringsparti ett något vå- 
gadt experiment. 

26 .... Dd6— c6 

27. Tel— fl b5— b4 

28. Sc3— e2 Dc6— a4 

Svart fortsätter obekymradt angreppet 
på damflygeln. Han hoppas, att den här 
uppnådda öfvervikten skall, såsom ofta är 
fallet, i rätta ögonblicket bryta udden af 
angreppet på kungsflygeln. 

29. Sf2— g4 Sf8— d7 
På Da4Xa2 följer Sg4xf6. 

30. Tf4— f2' .... 

Ett snillrikt drag. På Da4xa2 för- 
lorar Svart kvaliteten genom 31. Se2 — 
f4, Ld5— f7 32. Sf4— gGf och Sg6xe7, 

ty oriktigt är 32 , Lf7xg6 till 

följd af 33. f5xg6, Sd7— fS (om h7— 
h6 så 34 Sg4xh6! g7xh6 35. Dh4 x 
höt, KhS— g8 36. Tf2— f4 o. s. v.) 
34. Sg4xf6, g7xf6 35. Tf2 X f6, Sf8— 
d7 eller Kh8— g8 36. Tf6— f7 o. s. v. 
30 .... KhS— g8 

31. Se2— cl c4-c3 

32. b2— b3 Da4— c6 

33. h2— h3 .... 

Hvit för på ett mycket skickligt sätt 
nya stridskrafter till angreppet. 
33 a6 — a5 

34. Sg4— h2 a5— a4 

35. g2— g4 a4xb3 

36. a2xb3 Te8— a8 

37. g4--g5 Ta8— a3 

Svart borde hafva dröjt med detta an- 
grepp och först kommit kungsflygeln till 
hjälp genom f6xg5 38. Dh4xg5, 
Sd7— f6. 

38. Sh2— g4 Ld5xb3 

39. Tf2— g2 Kg8— h8 
Det hotades med Sg4xf6t 

40. g5xf6 g7Xf6 

På Sd7xf6 följer 41. Sg4— e5. 

41. Sclxb3 Ta3xb3 

42. Sg4— h6 Te7— g7 

Det enda draget. På Te7— e8 följer 
Sh6— f7t 

43. Tg2Xg7 Kh8Xg7 

44. Dh4— g3t! Kg7xh6 

45. Kgl— hl!! .... 
Afgörande! Icke Tfl— f4 ty då följer 

evig schack genom Tb3 — blf — b2f o. s. v. 
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46. Tfl— gl 

47. Dg3--h4t 

48. Dh4— f4t 

49. TglXg5 

50. Df4— d6t 

51. Dd6xd7 



Dc6— d5 
Dd5 X f5 
Df5— h5 
Dh5— g5 
f6xg5 
Kh6— h5 
c3— c2? 



Här måste Tb3— blf 52. Khl— h2, 
Tbl— b2t 53. Kh2— g3, Kh5— g6 hafva 
skett, men partiets vinst är äfven då blott 
en tidsfråga för Hvit. 
52. Dd7xh7t 



Parti 2. 


Speladt 


1896. 


G. COLLIJN. 


L. COLLIJN. 


d2— d4 


d7— d5 


c2— c4 


e7— e6 


Sbl— c3 


Sg8— f6 


Lcl— g5 


Lf8— e7 


Sgl— f3 


Sb8— d7 


Tal— cl 


b7— b6 


c4xd5 


e6xd5 


e2 — e3 


c7— c5 


Lfl— d3 


Lc8— b7 


0—0 


0—0 


Ld3 bl 


Sf6— e4 


Lg5 X e7 


DdS X e7 


d4xc5 


Se4 X c3 


Tclxc3 


Sd7xc5? 


Sf3 d4 


Ta8— c8 



1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 

16. LblXh7t .... 

En djärf och sinnrik offerkombination, 
men något felaktig. Bästa draget är Sd4 
— f5 

16 Kg8xh7 

17. Ddl— h5t Kh7— g8 

18. e3— 04 Sc5— e6? 
Genom detta drag förlorar Svart par- 
tiet. Efter g7— g6 19. Dh5— h6, De7— 
e5 20. Sd4— f5, g6xf5 21. Tc3— g3t, 
De5xg3 22. f2xg3, Tc8— c6 har Svart 
utsikter till vinst. 

19. Tc3— h3 f7— fö 

20. Sd4— f5 De7— d7 

21. Dh5— gö! .... 

Detta utmärkta drag hade Svart förbi- 
sett. Det hotas med 21. Sf5—höt,Kg8— 
h8 22. Shö— f7tt och ThSf 
21 Tf8— d8 

22. Th3— h7! 

Svart uppger partiet. Matt är ound- 
viklig, antingen genom 23. Sf5 — höf, 
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Kg8— f8 24. Th7— hSf, Kf8— e7 25. 
Sh6 — fö matt eller genom Dg6 — hö och 
Th7— hSf. 

Parti 8. 

Turneringen i Niirnberg 1896. 

D:R Tarrasch. R. Teichmann. 

1. d2— d4 dT—dö 

2. c2— c4 e7— e6 

3. Sbl— c3 Sg8— f6 

4. Lcl— g5 Lf8— e7 

5. Sgl— f3 0—0 

6. e2— e3 Sb8— d7 

7. Tal— cl c7— c6 

8. Lfl— d3 d5xc4 

9. Ld3xc4 Sf6— d5 

10. Lgöxe7 Dd8xe7 

11. 0—0 Sdö— b6 

12. Lc4 — b3 e6— eö 

13. Sc3— e4! .... 
Den starkaste fortsättningen. 

13 eöxd4 

Svart har knappast något annat drag 
än detta, som dock fullständigt utvecklar 
det hvita spelet. 

14. Ddlxd4 Sd7— f6 
Återigen det bästa draget. På detta' 

sätt upplöses åtminstone Hvits starka an- 
greppsställning till en slutspelsställning, i 
hvilken Hvits fördel ej så lätt kan göras 
gällande. 

lö. Se4xf6t De7xf6 

16. Dd4xf6 .... 
Hvit har intet bättre. 

16 g7xf6 

I det nu begynnande slutspelet har 
Hvit den bättre bondställningen och är i 
besittning af den öppna d-linien. 

17. Tfl— dl Lc8-g4 

18. Tdl— d6 Kg8— g7 

19. Tel— dl Tf8— e8 

20. h2— h3 Lg4xf3? 

Den öppna g-linien och löpare mot 
springare förbättra blott Hvits position, 
och från och med detta drag kan Svarts 
spel ej längre räddas. Bättre hade Le6 
varit. 

21. g2xf3 c6— cö 

22. Kgl— h2 c5— c4 

23. Lb3— c2 Te8— e6 
För att gardera bonden f6. 

24. Td6— d4 .... 

Det hotas nu med Tglf och Th4. 



24 Te6 — e5 

2ö. f3— f4 Teö — bö 

26. Tdl— glf Kg7 — h8 

27. b2— b3 c4— c3 

28. Lc2— e4! .... 

Genom detta drag, som framför allt 
sätter springaren patt, vinnes på ett öfver- 
raskande sätt b-bonden, ty Tb8 duger ej 
till följd af Lb7 och eventuelt TdSf. 
28 f6— fö 

29. Le4xb7 .... 
På Tgö följer Tc8. 

29 Ta8— bS 

30. Lb7— f3 a7— a5 

31. Tgl— cl .... 

Nu utspinner sig en intressant kamp 
om c-bonden. 

31 Tb8— c8 

32. Td4— d3 Tb5— c5 

33. Td3— d6 Tc5— bö 

På 33 , Tb8 vinnes bonden ge- 
nom 34. Tc6 och på 33 , SaS genom 

Ldö och Lc4. 

34. Lf3— e2 Tbö— b4 
3ö. Td6— d3 c3— c2 

36. Td3— d2 aö— a4 

37. TclXc2 Tc8xc2 

38. Td2xc2 a4xb3 

39. a2xb3 Tb4xb3 

40. Le2— hö! Kh8— g7 

41. Tc2— c7 Sb6— dö 

42. Tc7xf7t Kg7— h6 

43. Tf7xfö Svart uppger partiet. 



Parti 4. 

Turneringen i S:t Petersburg 1895 — 96. 

H. N. PiLLSBURY. E. LaSKEB. 

1. d2— d4 d7— dö 

2. c2 — c4 e7 — e6 

3. Sbl— c3 Sg8— fa 

4. Sgl— f3 c7— cö 
ö. Lcl— gö cöxd4 

6. DdlXd4 Sb8— c6 

7. Dd4— h4 .... 

Bättre är väl 7. LgöxfB, g7 X f6 
8. Dd4— h4, döxc4 9. Tal— dl, Lc8 — 
d7 10. e2— e4, Lf8— b4 11. Lflxc4, 
Dd8 — e7 med ungefär lika spel. 

7 Lf8— e7 

8. 0—0-0 .... 
Ett mycket riskabelt drag. 

8 Dd8— aö. 
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9. e2— e3 Lc8— d7 

10. Kel— bl h7— h6! 

11. c4Xd5 e6xd5 

12. Sf3— d4 0-0! 

13. Lg5xf6 Le7xf6 

14. Dh4— h5 Sc6xd4 

15. e3xd4 Ld7— e6 

16. f2— f4 .... 
Bättre var här Lfl — c4. 

16 Ta8— c8 

17. f4— f5 Tc8xc3!! 
Ett korrekt, glänsande ofifer. 

18. f5x«6 .... 

På 18. be följer Dc3: 19. Df3!, Lf5f !! 
20. Df5:, Ld4: 21. Td4:, Dd4: och huru 
Hvit än spelar, kan han ej hindra de två 
svarta pjeserna att inleda ett af görande 
anfall. 

Ställning efter Hvits 18: e drag. 




gifva tillbaka pjesen för att upphäfva 
dubbel angreppet på d4. 

21 Db6xb5t 

22. Kbl— al Tf7— c7 

Här förbisåg Lasker, som var i tid- 
trång, den vinnande fortsättningen Dc4 
23. Dg4, Te7. Det valda draget, som 
hotar med Tclf, gifver Hvit tid att för- 
stärka sitt försvar. 

23. Tdl— d2 Tc7— c4 
23. Tc2 strandar på Tbl. 

24. Thl— dl Tc4— c3 

25. Dh5— f5 Dbö— c4 

26. Kal— b2? .... 

Äfven Pillsbury hade ondt om tid och 
förbisåg Svarts följande drag. Långt bättre 
\ar Kbl, på hvilket drag ingen vinnande 
fortsättning för Svart kau upptäckas. 
26 Tc3xa3!! 

27. Df5— e6t Kg8— h7 

28. Kb2xa3 .... 

Äfven Kbl kan ej rädda partiet. Det 

följer 28 , Ld4:! 29. Dföf, g6 

30. Df7t, Lg7 31. Dd5:, Dc3 etc. 
28 Dc4— c3t 

29. Ka3— a4 b7— böf 

30. Ka4xb5 Dc3— c4t 

31. Kb5— a5 Lf6— d8t 

och matt i nästa drag. 



18 Tc3— a3!! 

19. e6xf7t .... 

På 19. e6— e7 följer Te8 20. ba, Db6t 
21. Kc2, (Kal, Ld4f 22. Td4:, Dd4t 
23. Kbl, Te7: och vinner) Tc8t 22. Kd2, 
Ld4:! (på Dd4f 23. Kel undkommer 
Hvit) 23. e8Dt, Te8: 24. Ld3, Daöf 
25. Kel, Tc8t 26. Lc2, Tc2f ! och vinner. 
19 Tf8xf7 

20. b2xa3 Da5— b6t 

21. Lfl— b5! .... 

På 21. Kc2 följer Tc7t 22. Kd2, 
Dd4f 23. Ld3, (Kel, DcSf o. s. v.) Tc2t! 
och matt i nästa drag. På 21. Kal följer 
Ld4f 22, Td4:, Dd4f 23. Kbl, Tf2 24. 
Le2, Dd2 och vinner. Hvit måste således 





Parti 5. 




Taraeringen i 


Niirnberg 1896. 


a. 
1. 

2. 
3. 
4. 


N. PiLLSBUBY. 

d2— d4 
C2— c4 
Sbl— c3 
Sgl— f3 


J. Showalteb. 
d7— d5 
e7— e6 
c7— c6 
f7— f5 



Detta är den så kallade »Stonewalh- 
spelöppningen i efterhand. Den karakte- 
ristiska bondeuppställningen är d4 — e3 — 
f4 (resp. d5 — e6 — f5). Denna spelöpp- 
ning användes i Hastingsturneringen ofta 
såsom försvar i drottninggambit men fin- 
ner i detta, af Pillsbury utmärkt behand- 
lade parti sin vederläggning. Särdeles 
väl begagnar han sig af kungsbondens 
svaghet. 

5. Lcl— f4 .... 

Det riktiga draget, enär det förhindrar 
Ld6 eller gör detta drag overksamt. En 
»Stonewall» utan löpare på d3 resp. d6 är 
emellertid som en orkester utan fioler. 
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5 Lf8— d6 

6. e2— e3! .... 
Utmärkt! Slår Svart, så erhåller Hvit 

den öppna e-linien till direkt angrepp på 
den efterblifna -e-bonden; slår han ej, så 
behöfver Ld6 fortfarande garderas. 
6 Sg8— f6 

7. Lfl— d3 0—0 

8. 0—0 Dd8— c7 

9. g2— g3! .... 
Återigen samma idé! 



i 31. 


.... 


Tf7— c7 


1 32. 


Tc8— a8! 


Tc7— f7 


1 33. 


Tb3— a3 


Da5 — c7 


1 34. 


Ta3— a6 


Tf7— e7 



9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 



Tal— cl 
e3xf4 
Ddl— e2 
Tfl— dl 
Sf3— e5 
c4 — c5! 
f2— f3 
Tel X c3 
Se5xd7! 



Sf6— e4 
. Ld6 X f4 
Dc7— b6 
Sb8— d7 
Sd7— f6 
Kg8— h8 
Db6— c7 
Se4 X c3 
Lc8— d7 
Sf6xd7 



19. 


b2- 


-b4 


Dxe6 


vore 


Tae8. 






19. 


. . 


, , 


20. 


b4- 


-b5 



Positionen har nu upplösts. Svart har 
en efterblifvcn bonde på en öppen linie, 
därtill ett öfver hufvud taget trångt spel 
samt springare emot löpare — är alltså 
betydligt i nackdel. 

nu ej godt till följd af 

Tf8— f6 
Tf6— g6 
Svart försöker angripa på kungsflygeln. 

21. Kgl— f2 h7— hö 

22. h2— h4 Ta8— f8 

23. Tc3— b3 Tf8— f7 

Svart borde hellre samla sina krafter 
på den hotade drottningflygeln. 

24. Tdl— bl Dc7— d8 

25. b5xc6 b7Xc6 

26. Tb3— b7 Dd8— a5 

Nu göra de svarta tornen ingen nytta 
på kungsflygeln, och drottningflygeln är 
utan tillräckligt försvar. 

27. Tbl— b3 Tg6— f6 

28. De2— b2! Kh8— h7 

29. Ld3— e2 .... 

29. Ta3 vore dåligt på grund af 29 , 

Sxc5! 30. dxc5, Dxcöf åtföljdt af 
Txb7 och Dxa3. 

29 Sd7— f8 

30. Tb7— b8 Sf8— g6 
Svart liar ej mer något godt drag. 

31. Tb8— c8! .... 
Hotar Ta3. 



På Sxf4 följer först Txa7 och se- 
nare gxf4. 

36. Db2— a3 Tf6 — f7 

36. Da3— b3 SgGxf4? 

Detta är nu lika felaktigt som någon- 
sin förut. 

37. Ta6xa7 Dc7xa7 

38. Ta8xa7 Te7xa7 

39. g3xf4 Tf7 — b7 

40. Db3— e3 .... 

Härmed afser Hvit att uppgifva sin 
löpare för att kunna intränga med sin 
drottning i motståndarens läger. 
40 Ta7Xa2 

41. De3xe6 Tb7 — b2 

42. DeBxföf g7— g6 

På 42 , Kg8 följer 43. DcSf 

Kh7 44. f4— f5. 



43. Df5— f7t 

44. f4— f5! 

45. Kf2— g3 

46. Kg3— f4 

47. Df7— f6t 



Kh7— h6 

Tb2xe2t 
Te2— g2t 
gBxfö 
Kh6— h7 



På Tg6 följer Dh8 matt. 

48. Df6 X c6 ! Tg2— g6 

49. Dc6 X dö Ta2— a6 

De båda fribönderna betrygga nu 
vinsten för Hvit. 

50. Dd5— d7t Tg6— g7 

51. Dd7xf5t Kh7— h6 

52. d4— d5 Ta6— a4t 

53. Kf4— e5 Uppgifvet. 
(Anmärkn. af D:r Tarrasch.) 

Parti 6. 

Tarneringen i Wien 1898. 

A. BURN. D:R TABBA3CH. 

1. d2— d4 d7— dö 

2. c2— c4 e7 — e6 

3. Sbl— c3 c7— c6 

4. e2— e3 .... 

På 4. Sf3 (se sid. 23) kan äfven följa 

4 , dxc4 5. e3, bö 6. a4, Db6 

7. axbö, [Ld2? (Alapin) Db7! 8. Le2, 
a6 9. 0—0 o. s. v.] cxbö 8. b3 etc. 

Eller 4 , SfG 5. Lg5. Eller 4 , 

Ld6 5. e4. 

4 Lf8— d6 

5. Sgl— f3 f7— fö 
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Hvit borde med 5. f4 ha förekommit 
detta drag. 

6. Lfl— e2 .... 

Alapin föredrager 6. Ld3, Sd7 7. Ld2, 
Df6 8. Se2, e5 9. dxeö, Sxe5 10. Lc3 
o. 8. v. Schlechter föreslår 6. Se5, Sf6 

7. f4 samt eventuelt c5. 

6 Sb8— d7 

7. 0—0 .... 

Alapin rekommenderar 7. Dc2, Df6 

8. Ld2, Se7 9. Sdl, e5 10. dxeö, Sxe5 
11. Lc3 o. 8. v. 

7 Dd8— f6 

Härmed börjar Svart redan ett angrepp 
på rockaden och låter drottningflygeln 
förbli outvecklad för att ej gifva motstån- 
daren några angreppspunkter. 

8. Sf3— el .... 

Hvit afser att med f2 — f3 och e3 — e4 
spränga bondekedjan. 

8 Df6— h6 

9. g2— g3 .... 
Bättre var 9. f2— f4 

9 g7— g5 

10. f2— f3 Sg8— e7 

11. e3— e4 f5— f4 

12. e4— eö Ld6— c7 

13. g3— g4? .... 

Ett feldrag. Efter 13. gxf4, gxf4 
14. Sg2, Sg6 15. Ld3, Sdf8 16. Se2 har 
Hvit ännu ett godt spel. 

13 Dh6— g7 

14. Tfl— f2 h7— h5 

15. Tf2— g2 .... 
Ändamålslöst. Hvit bör försvara sig 

med 15. Lfl och h2— h3 etc. 

15 Se7— g6 

Vida bättre än 15 , hxg4. 

16. g4xh5 .... 

Äfven nu var 16. Lfl att föredraga. 
16 Th8Xh5 

17. Le2— d3 Sg6— h4 

18. Tg2— c2 .... 

På 18. Tg4 följer Dh6 19. Dc2, dxc4 
20. Lxc4, Lb6. 

18 d5xc4! 

Svart inser betydelsen af den hvita 
d-bondens svaghet, hvilken i förbindelse med 
h-liniens öppnande gör Hvits spel hopplöst. 

19. Ld3xc4 Sh4— f5! 
Hotande 20 , Sxd4 21. Dxd4, 

Lb6 etc. 

20. Kgl— hl Lc7— b6 

21. Lc4xe6 .... 

L. och G. Collijn. Lärobok i schack 



Hvit har ej bättre. På 21. Td2 följer 
Sxe5! 22. dxe5, Sg3t 23. Kg2, Txh2t 
24. Kxh2, Dhef och matt i nästa drag, 
och på 21. Se2, Dh7 22. Sc3, Sxe5 
23. dxe5, Sg3t etc. 

21 Sf6xd4 

22. Le6— g4 Th5— h8 

23. Tc2— d2 Sd7Xe5! 
Svart, som dragit god nytta af mot- 
ståndarens mindre lyckliga behandling af 
spelöppningen, spelar resten af partiet sär- 
deles vackert och kraftigt. 

24. Lg4Xc8 .... 

På 24. T X d4 följer L X d4 25. D X d4, 
LXg4 26. fxg4, Txh2t 27. Kxh2, 
Sg4t etc. 

24. .... Ta8xc8 

25. Td2xd4 Lb6xd4 

26. DdlXd4 Th8xh2t! 

27. Khl— gl Dg7— h8! 

28. LclXf4 .... 
Det gifves ingen räddning mer. 

28 g5xf4 

29. Sc3— e4 Th2— hlf 

30. Kgl— f2 Seö— g4t 
Uppgifvet. 

Ett vackert, af D:r Tarrasch djupt an- 
lagdt och med stor konsekvens genomfördt 
parti. 

Parti 7. 

Turneringen i Paris 1900. 



H. 


N. PiLLBBUBY. 


G. Mabco. 


1. 


d2— d4 


d7— d5 


2. 


c2— c4 


e7— e6 


3. 


Sbl— c3 


Sg8— f6 


4. 


Lcl— g5 


Lf8— e7 


6. 


e2— e3 


0-0 


6. 


Sgl— f3 


b7— b6 


7. 


Lfl— d3 


Lc8— b7 


8. 


c4xd5 


e6xd5 


9. 


Sf3— e5 


Sb8 d7 


10. 


f2— f4 


c7— c5 



Här bör 11 , Sf6— e4 ske. 

11. 0-0 c5— c4? 

Nu vore 11 , Sf6— e4 äfven 

felaktigt, ty Hvit har efter 12. Lxe4, 
dxe4 (Lxg5 13. Sxd7 etc.) 13. Lxe7, 
D"xe7 14. Sxd7, Dxd7 15. dxc5, 
Dxdl 16. Tax dl, bxc5 17. Td6 åt- 
följdt af Tfl— dl betydlig positionsfördel. 
Textdraget är emellertid ännu sämre. Hvit 
erhåller nu ett starkt, kanske oemotstånd- 
ligt angrepp. 

3 



^ 
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12. Ld3— c2 a7— a6 

För att på Ddl— f3 (hotande Sxc4) 
gardera c-bonden med b 6 — b5. 

13. Ddl— f3 b6— bö 

14. Df3— h3 g7— g6 

15. f4— fö b5— b4 

16. föxgö h7Xg6 

Vid mitt ll:e drag räknade jag på 
att Hvit nu blott kunde draga 17. Sc3 — 

e2, och att Svart härpå genom 17 , 

Sd7xe5 18. d4xe5, Sf6—e4! skulle er- 
hålla ett utmärkt spel. Att denna uträk- 
ning var falsk visar motståndarens följande 
geniala drag. 



Ställning efter Svarts 16:e drag. 




17. Dh3— h4! b4xc3 i 
Andra drag hjälpa lika litet. i 

18. Se5xd7 Dd8xd7 '■ 
11). Tflxfö! a6— a5 

20. Tal— fl Ta8— a6 ; 

21. Lc2xgG f7Xg6 I 

22. TfGxf8 Le7xf8 

23. Tflxf8t och matt i fem drag. ^ 

(Anm. af Marco.) 

Parti 8. 

3:e nordiska korrespondensturneringen 1902—03. 

G. CoLLijN. A. F. Täckholm. i 



7. c4xd5 e6xd5 

8. Sf3— e5 O — O 

9. Lfl— d3 Sb8— d7 

10. f2— f4 Sf6— e4 

11. Lg5xe7 Dd8xe7 

12. 0—0 Se4XC3 

På 12 , c7— c6 följer 13. Ld3 

Xe4, d5xe5 14. Se6xd7, De7 Xd7 15. 
d4xc5, Dd7— c6 (påDxdl 16. T X dl, 
bxc erhåller Hvit ett bättre slutspel) 
16. c5xb6 etc. 

13. b2xc3 Sd7xe5 

14. f4xe5 f7 — f6 

Med denna manöver söker Svart att 
förstöra den hvita bondeställnmgen i cen- 
trum och endast genom Hvits följande 
vackra offerkombination hindras detta. 



1. 


d2— d4 


d7— dö 


2. 


Sgl-f3 


Sg8— f6 


3. 


c2— c4 


e7 — e(> 


4. 


Sbl— c3 


b7— b() 


5. 


Lcl— gö 


Lf8 e7 


G. 


e2— e3 


Lc8— b7 



15. Ddl— h5 




g7— g6 


16. Dhö— h4 




Ta8 — e8! 


17. Tflxf6! 




Tf 8 X f 6 


18. e5xf6 




De7xe3t 


19. Kgl— hl 




Te8— f8 


På De3xd3 


följer 20. Dh6, Kf7 


21. Dg7t, Ke6 • 


22. f6 — f7 och vinner. 


Det hotar 20. f6- 


-f7t 




20. Tal— el 




De3— d2 


På 20 , 


Dx 


d3 följer 21. Dh6, 


Txf6 22. Te8t 


och matt i nästa drag! 


21. Ld3— fl! 




. . . *• 


Hotar Tel— e7 samt möjliggör den 


följande manövern. 
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Tf 8 X f 6 


22. Tel— e8t 




Kg8— g7 


På Kf7 följer 


Tf8t 


, 


23. Te8— e7t 




Tf6— f7 


24. Te7 X f7 




Kg7xf7 


25. Dh4xh7t 




Kf7— f6 


26. Dh7xc7 




Dd2— cl ! 


27. Dc7— e5t 




Kf6— f7 


28. Khl— gl 




Del X c3 


29. h2— h4 




Dc3— c6 


30. g2— g4 




.... 



Hvit har den något bättre ställningen 
och tror sig med den härmed inledda af- 
byteskombinationen kunna erhålla ett vun- 
net slutspel. Detta Tisar sig emellertid ej 
vara fallet, 30. h4 — h5, g6xh5 31. 
De5xh5t hade måhända erbjudit större 
chanser. 

30 Dc6— e6! 

På 30 , Df6 vinner Hvit genom 

31. h4— h5. 

31. De5xe6 Kf7Xe6 

32. Lfl— da Kc6— f7 
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Eller Kf6 33. göf, Kf7 34. Kf2, Lc6 
36. Kf3, Le8 36. Kf4, Ke6 med remisspel. 

33. Kgl— .f2 Lb7— c6 

34. Kf2— f3 Lc6— e8 

35. Kf3— f4 Kf7— f6 

36. Ld3— a6 .... 

På 36. göf, Ke6 37. hö gh 38. Lföf, 
Ke7! 39. Ke5, Lf7 40. Lh7, h4 41. g6, 
h3! vinner Svart! 

36 b6— b5! 

37. b2— b3 .... 

Om 38. Lc8, så a5 39. göf, Ke7 
40. Ke5, b4! (ej Lf7, ty det följer Lb7, 
b4 42. Lc6! och vinner) och Svart står 
bäst. 

37 Le8— c6 

38. h4— h5 gö— g4t 

39. Kf4— f3 Lc6— d7 

40. La6— b7 Ld7— e6 

41. Lb7— c6 a7— a6 

42. Lc6— b7 a6— aö 

43. Lb7— -06 bo— b4 

44. a3xb4 a5xb4 

45. Lc6— a4 Kf6— e7 

46. La4— dl Lc6— d7 
och partiet afslöts som remis. 

Efter 47. Ke3, b3 48. Kd2, b2 49. 
Kc2? finnes det räddande och vinnande 
draget La4f. 





Parti 9. 




Tameringen i Paris 1900. 


F. 


J. Marshall. 


G. Marco. 


1. 


d2— d4 


d7— dö 


2. 


c2 — c4 


e7 — e6 


3. 


Sbl— c3 


Sg8— f6 


4. 


Lcl— g5 


Lf8— e7 


5. 


e2 — e3 


b7-b6 


6. 


Sgl— f3 


Lc8— b7 


7. 


Lfl— d3 


0—0 


8. 


c4Xd5 


e6xd5 


9. 


Lg5xf6 


Le7 X f6 


0. 


h2— h4 


g7— g6 



Jämför spelöppningen med parti Wenn- 
berg — Ros. I ett parti Mandelbaum — 
Fähndrich speladt i Wien 1897 följde 

10 , c5 11. Lxh7t, Kxh7 12. 

Sgöf, Kh6! 13. Se2!, Lxg5 14. hXgöf, 
Kxgö 15. Sg3, g6 16. Df3, f5 hvarpå 
Hvit förklarade matt i 6 drag 17. Df4t, 
Kf6 18. Deöf, Kg5 19. Thöf, gxhö 



20. Dg7t, Kh4 21. Sxföf, Txf5 22. 
Dg3f. Trots detta synes korrektheten 
af offret Lxh7f tvifvelaktigt enär Svart 

i stället för 15 , g6 kunde spela 

15 , Kf6! 

11. h4— h5 c7— c5 

I ett parti mellan Marshall— Burn i 
samma turnering fortsattes mindre godt med 

11 , Te8, hvarpå följde 12. hxg6, 

hxg6 13. Dc2, Lg7? (bättre var Kg7) 
14. Lxg6, fxg6 15. Dxg6, Sd7 16. 
Sg5, Df6 17. Th8t, uppgifvet. 

12. h5Xg6 h7xg6 

Bättre var 12 , fxg6, hvarpå 

fortsättningen kunde blifva 13. Txh7, 

Kxh7 14. Sh4!!, K— g7!! (14 , 

Lxh4? 15. Dhöf och matt i 2 drag eller 

14 , Tg8 15. Sxg6, Kg7 16. Dh5, 

Sd7 17. O — O — O med allehanda angrepps- 
möjligheter) 15, Sxg6, Th8!! och Svart 
gör sin materiella öfvervikt gällande. 

13. Sf3-e5! Lf6xe5 

14. d4Xe5 Dd8— g5 

15. Ddl— f3 Dg5xe5 

16. 0—0—0 Kg8— g7? 
Detta feldrag kostar partiet. Bäst var 

16 , Sd7. På 17. Dh3 kunde då 

Td8 följa. Det förtjänar dock framhållas, 
att Hvit på Sd7 kunde fortsätta angreppet 
med 17. Th6. 

17. Df3— h3 Sb8— c6 

18. f2— f4! Deö— e6 

19. Dh3— h6t Kg7— f6 

20. Dh6— göf Kf6— g7 

21. f4— f5 De6— e5 

22. f5— f6t De5xf6 

23. Dg5— h6t Uppgifvet. 



Parti 10. 

Aftonbladets korrespondenstarnering 1899. 

C. F. Wennberg. J. A. Ros. 

1. d2— d4 d7— d5 

2. c2— c4 e7 — e6 

3. Sbl— c3 Sg8— f6 

4. Lcl— g5 Lf8— e7 

5. e2— e3 0—0 

6. Lg5xf6 .... 

Hvit åsyftar med detta drag att redu- 
cera Svarts försvarskrafter å rockadflygeln 
och sedan iscensätta ett häftigt angrepp 
emot denna. Vill man undvika detta, 
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spelar man bäst 5. . . . ., Sbd7 i stället 
för 0—0. 

6 Le7xf6 

7. Lfl— d3 c7— c5 

8. Sgl— f3 c5X(i4 

9. h2— h4 .... 

En både vacker och intressant offer- 
kombination, men okorrekt, ity att Svart 
lemnas tillfälle till xa narrow escape». 
Dylika manövrer ha naturligtvis betydligt 
större chanser vid brädet än i ett korre- 
spondensparti. 

9 d4xc3 

10. Ld3xh7t Kg8xh7 

11. Sf3— g5t Kh7— h6! 
Hvarje annat drag leder, såsom lätt 

synes, till matt. Nu kommer kungen, 
trots sin exponerade ställning, lyckligen 
undan. 

12. Ddl— c2 .... 

Något starkare var väl Dd3 för att i 
14:e draget kunna fortsätta med Dd4. 
Se första anm. till parti Marshall — Marco. 
12 Lf6xg5 

13. h4Xg5t Kh6xg5 

14. Dc2— h7 .... 

Svart väntade här Th5f! hvilket ock 
verkligen varit i stil med Hvits föregå- 
ende spel. 

Slås tornet, forcerar Hvit matten. 
Efter Th5 åtföljdt af skyndsam lång roc- 
kad och tornfördubbling å h-linien har 
Hvit ännu många anfallsclianser, om det 
ock är sannolikt att S varts öfvermakt i 
längden måste göra sig gällande. 
14 Kg5— f6 

15. 1)2 xc3 Dd8— a5 

16. I)h7— h4t g7— g5 

17. Dh4— h6t Kf6— e7 

18. DhGxgöf Ke7— e8 

19. Kel— d2 Sb8— c6 

20. Thl— hö .... 
För att hindra dö — d4. 

20 Daö— a3 

21. Kd2— c2 Sc6— b4t! 

22. c3xb4 .... 

Denne springare måste tydligen tagas, i 
22 Lc8— d7 

23. Dgö— fG döxc4 

24. b4— bö Da3— d3t 
2ö. Kc2— cl .... 

På Kb2 kunde följa 2ö , Dd2t 

2G. Ka3, c3 27. Tahl, Db2t 28. Ka4, 
aöl 29. a3, Dc2f. 



2ö. 
26. 



c4— c3 
Dd3— 62! 



Df6— d4 
Uppgifvet. 

(Anm. af J. A. R.) 

Parti 11. 

Speladt i en internationel korrespondeiis- 
turnering 1903. 



J. SZEKELY. 

1. d2— d4 

2. c2— c4 

3. Sbl— c3 



B. Dalmy. 
d7— dö 
c7 — c6 
e7 — eö 



Ett af Winawer på turneringen i Paris 
1900 först speladt drag. Det är ännu 
otillräckligt undersökt. 

4. d4x.eö dö— d4 

Ej fullt tillfredsställande är 4 , 

dxc4 ö. Dxd8t, Kxd8 6. Lgöf etc. 
Hvit får en hastigare utveckling af sina figu- 
rer. (Se parti Pillsbury — Mieses, sid. 41.) 

ö. Sc3— e4 .... 

På Sbl kan följa f6 6. exf6, Sxf6. 
S varts utvccklingsf örsprång torde då upp- 
väga bonden. 

ö. .... Dd8— aöf 

6. Se4— d2 .... 
Tempoförlust, men likväl troligen det 

bästa. Pä 6. Ld2, Dxeö 7. Sg3, c5 

8. Sf3, Dc7 9. e3, dxe3 10. Lxe3, 
Ld6 stå spelen lika. 

6 f7— f6 

Detta bondeoffer ger Svart stora chan- 
ser. Dåligt vore 6 , Dxeö till 

följd af 7. Sgf3, Dcö (7 , Df6 

eller 7 , Dd6? 8. Se4) 8. Sb3, 

Dxc4 9. e3 med godt spel för Hvit. 

7. eöxfe Sg8xf6 

8. Sgl— f3 Lf8— cö 

9. a2— a3? .... 

Ett svagt drag, då b2— b4 till följd 
af Lxb4 ej är att frukta. Bättre var 

9. g3 följdt af Lg2 och kort rockad, 
ehuru Svart äfven då länge behåller ini- 
tiativet. 

9 b7— bö 

10. Ddl— c2 .... 

Här var 10. Seö absolut att föredraga. 
På bxc4 följer då Sxc4 och på andra 
drag Sd3. 

10 Sb8— d7 

11. c4xbö c6xbö 

12. Sf3— eö Lc8— b? 

13. Dc2— fö .... 
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Genom denna manöver, som Hvit tyd- 
ligen planlagt med sitt 10:e drag, blir 
spelet högst intressant. För att undgå 
förlust tvingas formligen Svart till sitt nu 
följande geniala spel. 

13 0—0—0! 

Ett mycket starkt drag, ehuru det ser 
riskabelt ut. 

14. Se5— f7 .... 

Att föredraga var 14. Sd3, Le4 15. 
Dh3 etc. Om därpå följer Lxd3? så 
16. exd3, TheSf 17. Le2, Kb8 18. Kdl 
och hvit får ett starkt motangrepp. 
14 g7— g6 

15. Df5— bl? .... 

För att kunna spela b2 — b4. Drott- 
ningen kommer dock fullständigt ur spe- 
let. Bättre än textdraget var 15. Dh3 
eller 15. Dc2. På det senare kan ej 

15 , d3 eller 15 , Le4 följa 

på grund af 16. Sd6t. 

15 d4— d3 

Svart väntar sig nu b4 och förbereder 
med detta bondeoflfer den följande kom- 
binationen. 

16. b2— b4 .... 

Det gamla ordspråket »Den som gapar 
efter mycket etc.» besannar sig här. Hvit 
borde ha nöjt sig med kvalitetsvinst och 
spelat e2 — e3. 

16 Lc5xf2t! 

Inledningen till ett storartadt matt- 
angrepp. 

17. Kelxf2 .... 

17. Kdl, Sg4! ser ej heller inbju- 
dande ut. 

17 Da5— böf 

18. e2— e3 Sf6— g4t 

19. Kf2— g3 Db6— c7t 
Dåligt vore naturligtvis Dxe3f för 

20. Sf3. 

20. Kg3Xg4 Sd7— f6t 

21. Kg4— h3 .... 

Eller 21. Kg5, Td5t 22. Kxf6 (22. 

Kh6, Th5t 23. Kg7, Tg8t etc.) 22 , 

Tföf 23. Kg7, Dxf7t 24. Kxh8, 
Df6t etc. 

21 Td8— dö 

22. g2— g4 Dc7— d7 

Mera i stil med Svart s föregående spel 
var här 22 , Thöf!. Fortsätt- 
ningen kunde blifva 22 , Thöf 

23. gXh5, Dd7t 24. Kg3, Dg4t 25. Kf2, 
Dh4t 26. Kgl, gxhö! det hotar nu Tg8 f. 



Om 27. Sxh8 så Dgöf 28. Kf2, Sg4t 
och oundviklig matt. Och på 27. Sd6f, 
Kb8 28. Sxb7 (28. Se4, Lxe4 29. 
Sxe4, Sxe4 30. Kg2, Df2t 31. Kh3, 

Sg5t) 28 , Tg8t 29. Lg2, Sg4 

30. Se4, Del t 31. Lfl, Sxe3t och matt i 
nästa drag. Ej heller andra 27:e drag synas 
hjälpa. Det valda draget är dock godt nog. 

23. Sf7— h6 Dd7— e6 

24. e3— e4 Td5— höf 

25. Kh3— g3 De6— e5t 

26. Kg3— g2 .... 

På 26. Kf2 kan följa 26 , 

Sxe4t 27. Sxe4 (27. Kel, Sc3t 28. 
Se4 [Bäst!] Dxe4t 29. Kd2, Sxblf 
30. T X bl, Td5 etc. Eller 27. Ke3, Dgöf! 

28. Kxd3 [28. Kd4, TdSf! eller 28. 

Kf3, Sxd2tt] 28 , Td8t 29. Kc2 

[29. Ke2, Txd2t etc] 29 , Tx 

d2t 30. Lxd2, Dxd2t 31. Kb3, Ld5t) 

27 , Tf8t 28. Sf5 (28. Kel, Dx 

e4t 29. Kdl, Txflf) 28 , Txföf 

29. gxf5, Txföf 30. Kgl, Dd4t 31. 
Kg2, Dxe4f och matt i några drag. 

26 Lb7xe4t 

27. Sd2xe4 De5xe4t 

28. Kg2— g3 De4xhl! 

29. g4xh5 .... 

Om 29. Lxd3, så Se4t! 30. Lxe4, 
Dxh2t 31. Kf3, Th3t eller 30. Kf4, 
Dxh2t 31. Ke3, Th3t 32. Kd4, Dd6t 

33. Kxe4, Te8f. 

29 Sf6— e4t 

30. Kg3— f4 DhlXflf 

31. Kf4xe4 .... 

Om 31. Kg4 så gxhöf 32. Kb4!, 
Tg8! 33. Sxg8, (33. Le3, Df6t 34. Kh3, 
Df3t 35. Kh4, Tg4t etc. eller 33. Lg5, 
Df2t 34. Kh3, Sxgöf) 33 , Dg2! 

34. Se7t, Kb7 35. Kxh5, DhSf. 
31 Dfl— e2t 

32. Lcl— e3 Th8— e8t 

33. Ke4— d5 De2xh5t 

34. Kd5— d4 Dhö— eöf 

35. Kd4xd3 De5xe3t 

36. Kd3-c2 De3— f2t 

37. Kc2— c3 Te8— e3t 

38. Kc3— d4 .... 

Om 38. Dd3, så Df6t! 39. Kc2, 
Txd3 etc. 

38 Df2— d2t 

39. Kd4— c5 Te3— e5t 

40. Kc5— c6 Dd2— d7t 

Ett mycket intressant och lärorikt parti. 
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Parti 12. 

T arneringen i Miincheh 1900. 

D. Janowski. W. Cohn. 

1. d2— d4 d7— dö 

2. C2-— c4 Sg8— f6 

Svagt, då Hvit erhåller ett starkt cen- 
trum och dessutom vinner utvecklings- 
tempi. 

3. c4 X d5 Sf6 X d5 

4. e2— e4 Sd5— f6 

5. Sbl— c3 .... 

Att föredraga var 5. Ld3 för att 
hindra Svarts följande drag. 
5 e7— e5! 

6. d4— 45 .... 

Om 6. dxeö, så Dxdlf 7. Kxdl, 
Sg4. 

6 Lf8— c5 

7. Lcl— g5 Lc8— g4 

8. Lfl— e2 .... 
Db3 kunde här komma i fråga. 
8 Lg4xe2 

9. Ddl X e2 Sb8— d7 

10. Sgl— f3 0—0 

11. 0—0 h7— h6 

12. Lg5— h4 Kg8— h7 

13. Tal— cl g7— g5 
Försvagar f5, hvarest senare en sprin- 

gare hotar att sätta sig fast; bäst var 

13 , Le7 följdt af Se8. 

14. Lh4— g3 Dd8— e7 

15. Sc3— dl Sfe— e8 

16. h2— h4 f7— f6 

17. Sdl— e3 Se8— d6 

18. Sf3— d2 Tf8— g8 

19. h4— h5 Lc5— b6 

20. Sd2— c4 Lb6 X e3 

Eller 20 , Sxc4 21. Sf5! 

åtföljdt af T X c4. 

21. Sc4xe3 Sd7— b6 

22. f2— f3 Ta8— c8 

23. Lg3— el De7— f7 

24. g2— g4 Tc8— d8 

25. Lel— b4 Sb6— c8 

26. b2— b3 Tg8— g7 

27. a2— a4 Df7— d7 

Som man ser, har Svart svårt att 
röra sig. 

28. Tel— c3 Dd7— e8 

29. Tfl— cl Td8 — d7 

30. Lb4— a5! b7— b6 

Detta drag, som ytterligare försvagar 
drottningflygeln, skulle göras först när det 



var alldeles tvunget, för tillfället var DdS 
tillräckligt. 

31. La5— b4 De8— d8 
Först skulle åtminstone a5 ske. 

32. Lb4— a3 Tg7— f7 

33. b3— b4! Kh7— g7 

34. b4— bö Kg7— h? 

35. Se3— c2! Kh7— g7 

36. Sc2— b4 Sd6— e8? 

Ett groft fel, men partiet var ej mer 

att rädda; t. ex. 36 , Kh7 37. Sa6, 

Se8 38. Sb8 etc. 

37. Sb4— c6 Uppgifvet. 
Drottningen är matt! Ett af Janow^ski 

mästerligt speladt parti. 

Parti 13. 

Speladt i telegrafmatclien emellan Wien och 

S:t Petersburg 1897—1899. 

(Anmärkn. hufvudsakligen efter Deatsche 

Schachzeitung).^ 



S:t Petebsbtjbo. • 
d7— d5 
Sb'^-c6 ^J) 



Wien. 

1. d2— d4 

2. c2 — c4 

3. Sbl— c3 
Detta drag är starkare än 3. Sf3. 

3 d5xc4 

Härmed förberedes ett pjesoflFer som 

gör partiet högst intressant. 

På h varje annat drag erhåller Hvit 

för öfrigt positionsfördel; t. ex. 3 , 

e5 4. cxd5, Sxd4 (4 , excl4, 

5. dxc6, dxc3 6. Dxd8, KxdS 7. 
cxb7. Lxb7 8. bxc3) 5. e3, Sf5 6. e4, 

Sd4 (6 , Se7 7. Sf3 eller f2— f4) 

7. f4 etc. Eller 3 , Sf6 4. cxdö, 

Sxd5 5. e4, Sxc3 6. bxc3, e5 7. dö 

etc. Eller 3 , e6 4. Sf3. Hvit 

står i alla dessa varianter bäst. 

4. d4— d5 Sc6— aö 

Ett snillrikt, af Tschigorin angifvet 
ofifer, genom hvilket angreppet öfvergår 

till Svart: på 4 , Se5 skulle 5. f4 

samt 6. e4 följa och på 4 , Sb8 

genast e4. 

5. Ddl— a4t(?) .... 
Betydligt starkare är 5. Lcl — f4, först 

speladt af Marshall i Monte Carlo 1903. 
Det kan följa 5 , e6 (5 , c6 

6. e4, Sf6 7. dxc6 med bättre spel för 
Hvit) 6. e4 (eller 6. dxe6. Lxe6 7. 
Dxd8t, Kxd8 8. O— O— Of, Kc8 9. 
Sb5, Ld6! 10. Sxd6t, cxd6 11. LXd6) 
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eöxdö 7. Sxd5, Ld6 8. Lxd6, cxd6 
(Dxd6 9. Tdl!, De5 10. Sf3, Dxe4t 
11. Le2 och vinner) 9. Lxc4 och Hvit 
har det bättre spelet. 

6 c7— c6 

6. b2— b4 .... 

Äfven 6. dxc6, Sxc6 7. e4 eller e3 
med godt sp6l kunde ske. 

6 b7— b5 

En så märkvärdig ställning efter 6 
drag har man väl förat ej sett i något 
parti. 

Alapin föredrager framför textdraget 

6 , cxb3 7. axb3, e6! 8. Lb2!, 

Sxb3 9. Dxb3, exdö 10. e4! d4 11. 
Lc4, De7 12. La3, Dc7 13. Lxf8, Kxf8 
14. Sce2, c5 o. 8. v. hvarpå Svart har 
flera bönder för pjesen. 

7. Da4xa5 

På 7. Dc2 för att undvika drottning- 
byte erhåller Svart efter 7 , e6! 

8. bxaö, exdö en ännu starkare bonde- 
ställning än i partiet. 

7 Dd8xa6 

8. b4 X aö b5— b4 

9. Sc3— dl .... 

Alapin föredrager här 9. d X c6, b x c3 

10. Tbl, La6 (det hotade c7 och Tb8) 

11. g3, e6 12. Lg2 o. s. v. samt menar, 
att Svar); ej i längden kan undgå mate- 
riell förlust. 

9 c6xd5 

Hvits spel är mycket tryckt af de 
svarta bönderna. Svart hotar dessutom 
att med Tb8 och Tbö eröfra a-bonden. 

10. e2— e4! e7— e6 

11. Sdl— e3 Sg8— f6 

12. e4xd5 e6xd5 

13. Lcl— b2 .... 

Här kunde Hvit med 13. a3, b3! 
14. Sxd5, Sxdö 16. Lxc4 och 16. 
Lxb3 utjämna spelet. 

13 Lc8— e6 

På 13 , Le7 följer 14. Ld4 

o. s. v. och 13 , c3 14. Lcl för- 
svagar endast Svarts bondeställning. 

14. Lb2xf6 .... 

Här kom 14. Ld4 i fråga. Wiens 
spelkommitté förkastade emellertid draget 

på grund af fortsättningen 14 , 

Tb8! 15. Lxa7, Tbö 16. Lb6, Sd7 17. 
Sf3, Sxb6 18. axb6, Lcö 19. Sc2, 0—0 
20. Scd4, Txb6 21. Le2 etc. med svårt 
spel. för båda parter. Alapin förordar 



emellertid 14. Ld4 och fortsätter 14 , 

Tb8 15. g3, Tbö 16. Lg2, Txaö 17. 
Sge2, Lcö 18. Tabl, Lxd4 19. Sxd4, 
Txa2 20. Txb4, Kd7 21. 0—0, Kd6 
22. Tfdl och menar, att de svarta bön- 
dernas kraft är bruten och att Hvits figur 
så småningom mera skall göra sig gäl- 
lande. 

14 g7Xf6 

lö. Sgl— e2 .... 

På lö. Tdl eller lö. 0—0—0 följer 
äfven manövern Ta8 — c8 — c5 o. s. v. 

15 Ta8— c8 

16. Se2— f4 Tc8— cö 

17. Tal— dl c4--c3! 

På 17 , Txaö kommer Hvit 

med 18. Sex dö i fördel. 

18. aö— a6 .... 

18. Ld3 med afsikt att på 18 , 

Txaö låta 19. Lbl följa, besvarar Svart 

med 18 , d4 och på 19. Sxe6 (19. 

Sc2, Teöf åtföljdt af Lxa2) 19. , 

fxe6 20. Sc4 (20. Sc2, eö 21. Sxb4, 

e4 etc.) 20 , eö 21. 0—0, Le7 

22. f3, 0—0 har Svart en mycket stark 
ställning. 

18 Lf8— d6 

19. Sf4xdÖ .... 

Med 19. g3 kan pjesen behållas, men 
utan tillräckliga vinstchanser. T. ex. 19. 
g3, 0—0 20. Ld3, d4 21. Sxe6!, fxe6 
22. Se2, eö 23. Sxb4, e4 24. Lxe4, 
Teö 2Ö. Txd4, Lxb4 26. Txb4, Tfe8 
27. 0—0, Txe4 28. Txe4, Txe4 29. 
Tel, Tc4 30. Kfl, Tc6 etc. 
19 c3— c2 

20. Tdl— cl Le6xdö 

21. Se3xdÖ Tcöxdö 

22. Tclxc2 Ke8— e7 

23. g2— g3 Tdö— aö 

24. Lfl— e2 Ld6— eö 
2Ö. 0—0 Th8— d8 

Partiet kunde redan nu afbrytas så- 
som remis. 

26. f2— f4 Leö— c3 

27. Tfl— f3 Td8— d6 

28. Kgl— g2 f6— fö 

29. Tf3— e3t Ke7— f8 

30. Le2— fl h7— b6 

31. Lfl— c4 Td6— d4 

32. Lc4— b3! TaÖXa6 

33. Tc2— e2 Td4— e4 
Tvunget, då det hotade Te8t åtföljdt 

af Te7. 
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34. 


Te3 X e4 


föxe4 


35. 


Te2 X e4 


Ta6— (16 


36. 


Te4--c4 


Td6— d7 


37. 


Tc4— c6 


Kf8— g? 


38. 


Kg2— f3 


Lc3— f6 


39. 


Kf3— g4 


Lf6— d4 


40. 


Lb3— a4! 


Td7— e7 


41. 


Tc6— d6 


Ld4— gl 



och partiet afbröts såsom remis. På 42. 
Tdl, Lb6! 43. Td7 framtvingar Hvit 
tombyte. 

Parti 14. 

Tarneringen i Petersburg 1895—96. 

W. Steinitz. M. Tschigorin. 

1. d2— d4 d7— d5 

2. c2— c4 d5xc4 

3. Sgl— f3' e7— e6 

4. e2— 63 Lf8— b4t? 

5. Lcl— d2 Lb4xd2 

6. SblXd2 Sg8— f6 

7. Lflxc4 0—0 

8. 0—0 Sb8— d7 

Svart försöker nu att få göra c7 — c5, 
men detta hindras på ett ypperligt sätt 
af Hvit. 

9. Sd2— b3 Dd8— e7 

10. Tal— cl! Tf8— d8 

Nu strandar 10 , c5 på 11. de, 

Sc5: 12. Sc5:, Dc5: 13. Le6:, etc. Bättre 
än Tf8— d8 är dock e6— e5. 

11. Lc4— d3! c7— c6 

Nu följer på 11 , e5 12. de, 

Se5: 13. Se5:, Deö: 14. Lh7f, etc. 

12. Ddl— d2! .... 

Ett utmärkt fint drag, hvarigenom 
punkten dl frigöres för kungstornet, punk- 
ten b4 afspärras för den svarta damen, 
och den hvita damen, då e-bonden mar- 
scherar fram, lätt öfverföres till angrepp 
på kungsflygeln. 

12. . .\ . Sd7— f8 

Svart vill försöka utveckla damlöparen. 

13. Sb3— a5! .... 
Hvit tillåter emellertid ej detta. 

13 Sf8— g6 

14. Tfl— dl! Ta8— b8 

På 14 , e5 följer 16. de, Sg4! 

17. Dc3!, Se5: 18. Se5:, Se5: 19. Lh7f, 
Kh7: 20. Td8:, Dd8: 21. Deö: etc. 

15. Sa5 — c4 .... 
15. e4 var starkare. 

15 Lc8— d7? 



Här kunde Svart till följd af mot- 
ståndarens föregående svaga drag spelat 
15 , c5 16. de, Dc5: 17. Sceö, Ddö. 

16. e3— e4 Ld7— e8 

17. e4— e5 Sf6— d5 
. 18. Ld3Xg6 h7xg6 

19-. Sc4— d6 f7— f6 

20. h2— h4! Sd5— b6 

Ställning efter 20:e draget. 




21. Dd2— f4! .... 
Härigenom förhindras icke blott 21. 

. . . ., Sc8 (22. Se8:, Te8: 23. ef etc.) 
utan springarens på f3 utveckling under- 
lättas äfven betydligt. 

21 Le8— f7 

22. Sf3— d2! Td8— f8 

Svart är redan så innestängd, att han 
ej mer vet hvad han egentligen skall 
draga. 

23. Df4— g3 Tb8— dB 

24. Sd2— e4 Sb6— dö 

25. Tdl— d3 .... 

Med 25. Sf7: kunde Hvit här bafVa 
vunnit en bonde, men Steinitz fäster sig 
ej vid sådana småsaker. 

2ö Lf7— e8 

26. Td3— b3 b7— b6 

27. Tb3— a3 f6xe5 
Något måste ske! 

28. Dg3xe5 Sdö— f4 

29. Tel— el De7xh4? 

Ett groft fel, men partiet kunde i aUa 
händelser ej längre hållas. 

30. g2— g3 Sf4— h3t 

31. Kgl— g2 Dh4— e? 
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32. Kg2xh3 g6— g5 

33. Sd6xe8. Td8— d5 

34. De6xg7*t Uppgifvet. 
Detta utaf Steinitz mästerligt förda 

parti är ett lärorikt exempel på modern 
schackstrategi, som söker fasthålla och så 
småningom förstora en tillfälligt erhållen 
fördel, tills slutligen en fullständig upp- 
lösning af den fientliga positionen inträder. 

Parti 15. 

Turneringen i Monte Carlo 1903. 



H. 


N. PiLLSBUBY. 


J. MiESES 


1. 


d2— d4 


d7— dö 


2. 


c2— c4 


el — e5 


3. 


d4xe5 


d5xc4 



Ett försök att utjämna spelet, som 
Mieses använde emot Atkins på Hannover- 
turneringen 1902 med godt resultat. Detta 
parti synes dock ifrågasätta spelsättets 
godhet. 

4. DdlXdSf Ke8xd8 

5. Sbl— c3 .... 

Atkins fortsatte här med 5. Lgöf 

hvarpå fortsättningen blef 5 , Le7 

6. LxeTf, Sxe7 7. Sa3, Sg6 8. Sf3, 
Le6 9. e3, Sc6 10. Lxc4, Lxc4 11. 
Sxc4, Te8 12. Ke2, Sxe5 13. Sxeö, 
Sxe5 14. Thdlf, Kc8 15. Sxeö, Txe5 
16. Td2, b6 17. Tadl, Te7. Remis. 
Textdraget är starkare. 

ö Sb8— c6? 

Bättre är säkerligen ö , Lfö för 

att på 6. Lgöf fortsätta med Le7 7. 
O— 0—0 1, Sd7 8. Lf4, c6 9. e3, bö 

10. Sge2!, Lcö! etc. Eller 9. e4, Le6 
etc. Eller 9. Sf3, Tc8 10. Sd4, Lg6 

11. e3, bö etc. Hvit synes dock äfven 
därpå få en förmånligare ställning. 

6. Lcl— göf Lf8— e7 

7. 0—0— of Lc8— d7 

8. Lgö— f4 a7— a6 

9. Sc3— dö Ta8— c8 

För att undvika 10. e6, fxe6 11. 
Sxc7 och 12. Sxeöf. 

10. Sgl— f3 b7— bö 

11. e2— e3 Sc6— b4 
Bättre än denna afbyteskombination, 

hvarpå kvalitet förloras, var 11 , Ke8. 

12. Sdöxb4 Le7xb4 

13. eö— e6! f7xe6 

14. Sf3-- eö Lb4— d6 
Jämförelsevis bäst. 



lö. Seö— f7t Kd8— e7 

16. Sf7xh8 Ld6xf4 

17. e3xf4 .... 

Efter kvalitetsförlusten är partiet af- 
gjordt, men det bjuder dock ännu på en 
del intressanta vändningar. 
17 Sg8— f6 

18. Lfl— e2 .... 

Hvit kunde äfven spela Sg6t och där- 
med försvaga motståndarens bönder, men 
då detta skulle kosta ett tempo och Svart 
ju förr eller senare med tempoförlust 
måste slå springaren på h8, föredrager 
Hvit med rätta att utveckla sitt spel. 
18 Ld7— c6? 

Bättre var 18 , Sdö eller Se4. 

19. Thl— el Tc8xh8 

19 , Lxg2 duger ej för 20. Tgl 

och 21. Txg7t. 

20. f4— fö! e6— eö 

21. Le2— f3 eö— e4 

Äfven på 21 , L X f3 22. T x eöf, 

Kf7 23. gxf3 vinner Hvit. 

22. g2— g4 Ke7— f7 

23. g4— gö e4xf3 

Det gifves ej något annat, som lätt synes. 

24. göxfe g7Xf6 

25. Tel— e6 Lc6— e8 

26. Tdl— el! Uppgifvet. 

En kuriös slutposition! Löparen är 
förlorad huru Svart än spelar. 



Parti 16. 


Turneringen i 


Hannover 1902. 


F. J. Mabshall. 


W. E. Napieb. 


1. d2— d4 


d7— dö 


2. c2— c4 


e7— eö 


3. d4 X eö 


dö— d4 


4. Sgl— f3 


Sb8— c6 


ö. Sbl— d2 


Lc8— e6 


6. g2— g3 


g7~g6 


Om 6 , Lb4, så 7. Dc2 åtföljdt 


af 8. a3. 




7. Lfl— g2 


Lf8— g7 


8. Sd2— b3 


Le6 X c4 


9. Sb3Xd4 


Sc6 X d4 


10. Sf3xd4 


Lc4— dö 


11. Ddl— a4t 


c7— c6 


12. e2— e4! 


Ldö— e6 


13. Sd4xe6 


f7Xe6 


14. 0—0 


.... 


14. f4 kunde äfven ske; om Db6, så 


lö. Db3. 
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14. 


«... 


Lg7 X e5 


15. 


Da4— b3 


Dd8— e7 


16. 


Lg2— h3 


KeS— f? 


17. 


Lcl— e3 


SgS— f6 


18. 


f2— f4 


Lc5— c7 


19. 


f4— f5 


Kf7— g7 


20. 


föxeö 


Lc7— e5 


21. 


Tfl— f2 


ThS— dB 


22. 


Tal— fl 


Kg7— hS 


23. 


Le3— g5 


De7— c5 


24. 


Lg5xf6t 


LeöxfG 



Nu finnes visserligen löpare af olika 
färg, men Svarta remischanser äro trots 
detta mycket små, då fribonden e6 är 
mycket stark. 

26. Kgl— g2 Lf6— g? 

26. Db3xb7 Dc5— c4 

27. Db7— b3 Dc4xe4t 

28. Db3— f3 De4— b4 
Större chanser erbjöde i alla händelser 

Dxf3. 



29. 


Df3 X c6 


Ta8— b8 


30. 


a2— a3 


Db4— e7 


31. 


b2— b4 


Tb8 b6 


32. 


Dc6— e4 


Tb6— d6 


33. 


Tf2— f7 


Td6— d2t 


34. 


Kg2— hl 


De7— d6 


35. 


e6— e7 


Td8— e8 


36. 


De4— e6 


Dd6— d3 



6. Ddl— a4 

7. Lfl— g2 

8. 0—0 

9. e5— e6 

10. Sf3— e5 

11. Da4xa7 

12. Da7xb7t 



Dd8— d7 
0—0—0 
Le6— h3 
Lh3 X 66 
Sc6 X e5 
Dd7— d6! 
Kc8— d7 



Ställning efter 12:e draget. 




37. Tf7— f8t .... 

Hvit kan här förkunna matt i fyra 
drag. 

37 Lg7xf8 

38. De6— e5t! Uppgifvet. 

Parti 17. 

Turneringen i Paris 1900. 



C. 
1. 
2. 
3. 
4. 
5. 



SCHLECHTEB. 

d2— d4 
c2 — c4 
d4Xe5 
Sgl— f3 
g2— g3 



J. MiESES. 

d7— dö 
e7 — e5 
d5— d4 
Sb8— c6 
Lc8— e6! 



Med detta drag synes Svart få ett 
utmärkt spel. Fianchetto-utvecklingen an- 
sågs förut vederläggande, men då med 
detta drag Svart kan tilltvinga sig afbyte 
af fianchettolöparen, blir kungsställningen 
betydligt svag, hvarför hela utvecklingen 
måste anses förfelad. I detta parti till- 
griper Hvit ett vackert offer som hjälp- 
medel, hvilket dock visar sig vara otill- 
räckligt. 



13. f2— f4 Se5— g4! 

På 13. Lcl— f4 leder f7— f6 genast 
till Svarts fördel. Textdraget gifver de 
bästa angreppsmöjligheterna, men för- 
svagar kungsställningen. På 13 , 

Se4xc5 följer f4— fö. ' 

14. b2— b3 f7— fö! 

15. Db7— böf c7— c6 

16. Dbö— b7t Kd7— eS 

17. c4— cö! Dd6— e7. 

18. Lg2xc6t Le6— d7 

19. b3— b4 Sg4— e3 

20. Lclxe3 De7Xe3f 

21. Kgl— hl Sg8— f6 

22. a2— a4 h7— hö! 

23. Tal— a3 De3— e6 

24. Lc6— f3 hö— h4 
2ö. Tfl— gl h4xg3 

26. TglXg3 Sf6— g4 

27. Tg3— g2 Sg4 -e3 

28. Tg2— gö Lf8— e7 

29. Tgö— hö Th8xh5 

30. Lf3xhöt g7— g6 

31. Lhö -f3 De6— c4! 
Uppgifvet. 

Ktt mycket intressant och lärorikt 

parti. Svarta utmärkta försvar kommen 



\ 
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Hvits angrepp alltid ett tempo förut. Det 
är dessutom att beakta, att Svart efter 
offret på intet vis genom sin materiella 



öfvervikt tilltvingar sig segern, utan genom 
att på ett fint sätt draga fördel af mot- 
ståndarens svaga ställning. 



Spelöppning 2. 

Drottningbondespel. 

1. d2— di d7— d5 

2. 8gl_f3 

Om 2. e2— e3 så Sg8— f6 3. Lfl— d3, Sb8— c6 4. f2— f4, Sc6— b4 
5. Sgl— f3, Sb4xd3t 6. Ddlxd3, e7— e6 med godt spel för Svart. 
2 c7— c5 

På 2 , e7— e6 och 2 , Sg8— f6 kan Hvit med 3. e2— c4 

öfvergå till Drottninggambit. På 2 , f7— f5 följer bäst 3. Lcl— f4, 

e7— e6 4. e2— e3, SgS— f6 5. Lf 1— d3 etc. 

3. e2— e3 SbS— c6 

4. b2— b3 .... 



JLLVlt Jä.l&lJ. aXVCU. OjJCJLO» '±. €l£t <XnJ UUil CXUCX ». . . . 

5. Lfl— e2 öfvergå till det liknande försvaret i drotti 


ainggambit med 


draget a2 — a3 i förväg. Se parti 22 






4 


LcS— g4 




5. Lcl— b2 


c5xd4 




6. e3xd4 


e7— e6 




7. Lfl^d3 


Sg8-f6 




8. Sbl-d2 


Lf8— d6 




9. 


0—0 




Med lika spel. 




Parti 18. 


9 


TaS— cS 


Torneringen i Wien 1898. 


10. Lcl— b2 


LfS— e7 




På d6 står löparen 


bättre. 


A. Halpbin. H. N. Pillbbury. 


11. Sbl— d2 


0-0 


1. d2— d4 d7— dö 


12. Ddl— b3 


DdS— c7 


2. %1— f3 SgS— f6 • 


13. Tal— cl 


• . . • 


3. e2 — e3 c7— c6 


Hotar d4— dö. Tornet står dock ej 


4. b2— b3 c6 X d4 


bra här, då Le7— d6- 


-f4 kan vålla obe- 


5. e3 X d4 SbS— c6 


hag. Enklare var Tfel för att fri- 


6. c2— c4 LcS— g4 


göra Sf3. 




7. Lfl— e2 e7— e6 


13 


TfS— dS 


S. 0—0 d5xc4 


14. Db3— e3 


• . • • 


9. b3xc4 .... 


Ofördelaktigt. 14. 


Tfdl åtföljdt af 


De bägge förbundna midtelböndema 


Sfl skulle här ske. 




stå nu aggressivt men också i behof af 


14 


Le7— d6! 


gardering. 


Hotar med bondevinst. 
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15. g2~g3 .... 

Denna nu nödvändiga försvagning af 
kungsflygeln begagnar sig Svart särdeles 
skickligt ntaf. 

15 Dc7— a5 

16. Le2— d3 .... 

Nu strandar D x a2 på 17. Tal åtföljdt 
af Tfbl. Felaktigt vore IG. dö till följd 

af 16 , exdö 17. Lxf6, gxf6 

18. Dh6, Lf8 19. Dxf6, Lg7 20. Dg5, 
Lxf3 21. Sxf3, Dxa2. 

16 Da5— h5 

17. Sf3— g5 e6— e5! 

18. d4— dö .... 
Uppenbart dåligt vore 18. dxeö, 

L X eö 19. L X eö,S X eö 20.D X eö,T X d3. 
18 Sc6— d4 

19. h2— h4 .... 
Tvunget, då Hvit efter 20. Sge4, S x e4 

21 . L X e4 ! f7 — fö— f4 kommer i en tröst- 
lös ställning. 19. f3?, Lcö!!. Det sätt 
hvarpå fördel dragés af Hvits positionsfel 
är beundran svärdt. 

19 h7— h6 

20. Sgö— e4 Sf6 X e4 

21. Sd2xe4 Sd4— f3t 

22. Kgl— g2 Ld6— b8 

23. Tfl—hl f7— fö 
Bönderna c4 och dö kunde nu blifva 

starka, om ej den tempovinst, med hvilken 
Svarts e- och f-bönder återkastar de Hvita 
figurerna, vore. 

24. Se4— c3 eö— e4 
2ö. Ld3— e2 Td8— e8! 

26. Sc3— bö fö— f4 

27. De3— a3 .... 

27. gf, Dg6! 28. Kfl?, Lh3t och 
matt i nästa drag. 

27 e4— e3 

28. dö— d6 Sf3— eö 

29. Lb2xeö .... 

På gf är Lh3f genast ödeläggande. 
29 f4— f3t 

30. Kg2— h2 Te8 x eö 

Eller 30 , Dxeö 31. d7, ef och 

vinner. Textdraget är dock starkare, enär 
det för en ny pjes till angrepp. 

31. Le2— d3 Lg4— d7 

32. f2xe3 Dhö-g4 
Hotar med matt i två drag. 

33. Ld3— fl Teö— hö 
Hotar med matt i fyra drag. 

34. Tel— c2 .... 

34. Db2, Lxbö 3ö. Lh3, Txh4. 
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Thöxbö 


35. Tc2— d2 


Tbö— «ö 


36. Da3— b2 


Teö X e3 


Uppgifvet. 




För detta med högsta mästerskap förda 


parti erhöll Pillsbury 


första skönhetspiis 


i den stora Wienturneringen. 


Parti 19. 


l:a nordiska korrespondenstnrneringen 1899. 


J. A. Ros. 


Ch. Jablbb. 


1. d2— d4 


d7— dö 


2. Sgl— f3 


Sg8— f6 


3. b2— b3 


e7— e6 


4. e2— e3 


c7— c5 


ö. Lfl— d3 


Sb8— c6 


6. a2— a3 


Lf8— d6 



7. Sbl— d2 .... 

På Lb2 eller O — O får Svart genom 
Se4 åtföljdt af fö och 0-0 ett godt spel. 
7 e6 — eö 

8. d4xeö Sc6xe5 

9. Ld3— böf Sf6— d7 
Naturligare synes här i hvaijo fall 

Ld7. Svart förbereder med textdraget 
tydligen f-liniens öppnande, men fördröjer 
därmed drottningflygelns utveckling och 
bringar Svart i svårigheter. 

10. Lcl— b2 0-0 

11. 0—0 a7— a6 

Detta är inkonsekvent ! Hvit får här- 
igenom ett godt utvecklingsdrag till skänks, 
då löparen står långt mera verksamt 
posterad på e2 än på bö. 

12. Lbö— e2 Tf8— e8 

13. c2— c4 Sd7— b6 

14. c4xdö Sb6Xdö 
lö. Sd2— e4 .... 

Nu har Hvit i ett slag ögonskenligen 
fått den bättre ställningen. 

lö SeöxfSf 

16. Le2xf3 Ld6— e7 

Efter 16 , Lf8 17. Dxdö! 

Dxdö 18. Sf6t, gXf6 19. Lxd5 står 
Svart afgjordt underlägset. 

17. Tal— cl! b7— b6? 

18. Tel— c2! .... 

Med föregående drag hade Hvit ut- 
lagt en liten fälla, som Svart verkligen 
faller oflfer för. Bcö fick icke garderas; 
efter Hvits 18:e drag måste nu antingen 
pjes eller kvalitet förloras. 



X 
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18 fT—fo 

Ett förlägenhetsdrag! Efter Sc7, det 
enda goda draget med springaren, följer 
naturligtvis Td2, och drottningen kan ej 
räddas utan pjesförlust. 

19. Se4— g3 Sd5xe3 

20. f2xe3 Ta8— a7 

21. Tc2— d2 DdS— c7 

22. Lf3~döt KgS— hS 

23. Lb2Xg7t'. Kh8Xg7 

24. Ddl— alt Kg7~g6 

25. Sg3xfo! Lc8xf5 

26. Tflyf5 Kg6xf5 

Efter detta drag är matten otäckbar, 
men Svart har ingen parad. 

27. Td2— f2t Kf5~g4 

28. Ldö— f7 Te8— d8 

29. Dal — g7t med matt i några drag. 

(Anm. af J. A. Ros.) 





Parti 20. 




Turneringen i Paris 1900. 




E. Laskeb. J. Mieses. 


1. 


d2— d4 d7— dö 


2. 


Sgl— f3 Sg8— f6 


3. 


c2— c4 e7— e6 


4. 


Sbl— c3 c7— c5 


5. 


c4 X d5 c6 X d5 


6. 


Lcl— g5 Lc8— e6 


Bättre är 6 , Le7. 



7. e2 — e4 c5xd4 

8. Ddlxd4 Sb8— c6 

9. Lfl— b5 d5 X e4 

10. Lg5xf6 .... 

Bättre än att byta drottningar, hvarpå 
Svart, trots sin sämre bondeställning, tack 
vare sina båda löpare ej vore i nackdel. 
10 Dd8xf6 

11. Sf3— e5 Ta8— d8 
Bättre än Tc8. 

12. Dd4xe4 Lf8— b4! 

Ett godt drag, hvarmed Svart undgår 
alla faror. 

13. Lböxcöf b7xc6 

14. De4xc6t Ke8— f8 

15. Dc6— e4 Lb4xc3t 

16. b2xc3 Le6— d5 

17. De4— e3 Ld5xg2 

18. Thl— gl Lg2— h3 

19. Tgl— g3 Lh3— f5 
Löparen hade bättre gått till e6 för 

att afstänga e-linien, hvilken Hvit nu med 
fin positionsblick besätter. 



20. Kel— fl! .... 

Ett synnerligen fint drag! Td3 för- 
hindras och drottningtornet bringas i verk- 
samhet. 

20 h7— hö 

21. Tal— el a7— a6? 
Härpå förloras kvalitet. Bättre var 

21 , g6 och om 22. Dxa7, Kg7 

med godt spel för Svart. 

22. Se5— c6! Df6xc6 
Tvunget! På torndrag t. ex. till c8 

eller a8 följer Dcöf och löpare fö för- 
loras. 

23. De3— e7t Kf8— g8 

24. De7xd8t Kg8— h7 
2ö. Dd8— d4 Dc6— hlf 

26. Tg3— gl Lfö— h3t 

27. Kfl— e2 Lh3— g4t 

28. Dd4xg4 Th8— e8t 

29. Ke2— d2 Uppgifvet. 

På 29 , Ddöf följer 30. Dd4, 

Dxa2t 31, Kd3! 



Parti 21. 

Aftonbladets korrespondenstnmering 1898-1900. 



F. Englund, 
Stockholm. 



J. Fridlizius, 
Göteborg. 



1 . d2— d4 d7— dö 

2. Sgl— f3 Sg8— f6 

3. e2 — e3 c7 — c5 

4. b2— b3 e7— e6 
ö. Lfl— d3 Sb8— c6 

6. Lcl— b2 .... 

Borde föregåtts af a2 — ^a3, då Svart 
nu med Sc6 — b4 kan afbytu kungslöparen. 

6 Lc8— d7 

Det ofvan nämnda Sb4 var här säkert 
bättre. 

7. a2— a3 Ta8— c8 

8. Sbl— d2 .... 

Här kunde äfven 8. d4xcö komma 
i fråga för att sedan spela Sf3 — eö och 
f2— f4. Dessutom får Hvit därmed den 
öppna diagonalen för löpare b2. Hvit 
uraktlät draget för att ej ge Svart ett 
utvecklingstempo, men då nu Svart själf 
byter, blir Lb2 tämligen innestängd. 

8 c5xd4 

9. e3xd4 Lf8— d6 

10. Sf3— eö 0—0 

11. f2— f4 Sc6— e7 

12. Ddl-^e2 Sf6— e8 
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Svart koncentrerar sina pjeser på de 
två första linierna, för öfrigt tvunget, då 
ej andra platser stå till buds. Närmast 
afses nu att med il — f6 fördrifva den 
alltför hotande springaren på eö. 

13. 0—0 f7— f6 

14. Sd2— f3 g7— g6 

Om springaren slås, följer 15. fxeö, 
Sf5! 16. exd6, Sxd6 17. Tael med 

bättre spel för Hvit. Om 15 , Lb8 

sä 16. Lxh7t'., Kxb7 17. Sg5t, Kg8. 
(På Kg6 kan följa både Dg4 och Txf8 
med vinst.) 18. Dh5, Txflf 19. T X fl, 
Sf6 20. T X f6 och matt i två drag eller 

om 18 , Sf6, så 19. Txf6, Txf6 

20. exf6 och matt i fyra drag. 

15. Se5xd7 Dd8xd7 

16. g2— g3 Se8— g7 

17. Tfl— el Ld6— b8 

Här står nu denna löpare i lugn och 
ro, tills den i 49:e draget på ett för Hvit 
obehagligt sätt åter visar lifstecken. Platsen 
som den valt är mycket god, då han senare 
mycket kraftigt hindrar Hvit att fram- 
rycka med sina dambönder. 

18. c2— c4 .... 

Rätta tidpunkten, då Svart ej kan byta 
af till följd af sin svaga bonde på e6. 
18 Se7— c6 

19. c4— c5 Tc8— e8 

20. b3— b4 Tf8— f7 

21. b4— b5 Sc6— d8 

22. De2— c2 .... 

Svart, som sedan 18:e draget spelat 
på att få fram sin e-bonde, hotar nu att 
medelst Te 7 och Sf7 utföra denna plan, 
och detta hindras endast genom textdraget. 

Sker nämligen nu 22 , Te7 23. Te2, 

Sf7 24. Tel, kan Svart ej offra e-bonden 
och sedan vinna den åter, ty det följer 

24 , e5 25. d X e5, f X e5 26. L X e5, 

(ej fxe5, till följd af Dg4) 26 , 

Lxe5 27. Sxe5. Sxe5 28. Txe5,Txe5 
29. fxe5. (På Txe5 vinner Svart ofel- 
bart c-bonden med Tc8 och Se6.) 29 , 

Dc7 30. Dc3, Tc8 31. Tel, Te8 (31 , 

Se6 32. Db3) 32. c6!, bxc6! 33. bxc6, 
Txe5 34. Tbl och vinner. (Om Te6, så 
Tb7). 

22 Sg7— f5 

Svart försöker därför att föra sina 
pjeser till angrepp på kungsflygeln. Draget 
hindrar äfven c5 — c6. 

23. a3— a4 .... 



Frigör löparen och hotar a4 — aö. 
23 Dd7 — c8 

24. Kgl— hl Tf7— g7 

25. - Dc2— g2 .... 

Hvit har de senaste dragen spelat på 

att med g3 — g4 få bort springaren från 

f5. Äfven hade han här fått sikte på 

det i 32:a draget följande springardraget 

25 Sf5— e7 

Tvunget, annars g3 — g4. 

26. Tel— e2 Dc8— d7 

27. Tal— el .... 

27. a4 — a5 ser här lof vande ut, då ej 
a7— a6 kan ske. Men det följer LbS — 
c7! 28. b6, (28. a6, b6 29. c6, Dc8 
och Hvit kan ej genomtränga på dam- 
flygeln, utan Svart kan i lugn skrida till 
angrepp på kungsflygeln, eventuellt under- 
stödd af drottningen efter e6 — e5). 28. 
. . . ., axb6, 29. a eller cxb6, LbS och 
springaren sätter sig fast på c6, hvarefter 
Svart genom Te 7 och Sf7 framtvingar 
e-bondens framryckning. (Anm. af F. E.) 
Jag anser 27. a5, Lc7 28. Lc3 sär- 
deles starkt. Hvit behåller sin framslgutna 
position och kan nu med bättre verkan 
förbereda sin offerkombination, eventuellt 
framryckning å damflygeln. (Anm. af J. F.) 
27 Kg8— f7 

28. Sf3— d2 .... 

Början till en vidlyftig springar- 
manöver. Draget hindrar äfven h7 — hö, 
h varpå Df3 skulle följa. 

28 Te8— h8 

29. Sd2— b3 Dd7— c7 
Tvunget, dä Hvit hotar med c5 — c6 

och Sb3— c5. 

30. Dg2— h3 f6— fö 

Äter tvunget, då Hvit hotade med 
kvalitetsoffer å e6. 

På 30 , Se7— f5 följer 31. g4, 

samt f4 — f5 och Hvits angrepp blir oemot- 
ståndligt. Om 30 , h7— hö, så 31. 

Txe6,Sxe6 32.Dxe6t, Ke8 33.DxdÖ 
och Hvit har ett i få drag afgörande an- 
fall. 

31. Sb3— d2 h7-h6 
Springaren hotade att öfver f3 komma 

till g5. 

32. Sd2— c4 Kf7— g8 

På 32 , d5xc4 följer 33. Lx 

c4, Dd7 (Sdö 34. LxS, exdö 35. Dh4, 
g5 36. fxgö, Txg5 37. Lcl, "^ 
38. Dxh6 och vinner) 34. Txe6, B: 
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(Kf8 35. d5, Sxe6 36. Txe6, T8h7 
37. d6, Sc8 38. Dh4, g5 39. Dh5) 
35. Lxe6t, Dxe6 36. Txe6, Kxe6 
37. döt, Kf7 38. d6, Sd5 39. Lxg7, 
Kxg7 40. Dg2! och Svart måste förlora 
en af sina pjeser och därmed partiet. 

33. Dh3— g2 Kg8~h7 

34. Sc4— eö Se7— g8 
Denna springare skall nu öfver f6 

spelas till e4. Som af nästa anmärkning 
framgår, har Hvit däraf intet att frukta, 
/.men draget för dock till vinst för Svart, 
då Hvit nu låter förleda sig till ett visser- 
ligen intressant, men inkorrekt dubbel- 
offer. 

Ställning efter Svarts 34:e drag. 




36. bxc6, Sf6 37. Tel, Da5 38. Tec2, 
Lxeö 39. fxe5, Se4 40. c7 och vin- 
ner. 

Eller om 35. c6, De7 36. Sd7 med 
lika spel som of van. 

35 Tg7xg6 

Om 35 , Kh7xg6 så 36. Tx 

e6t, Sxe6 37. Txe6t, Kf7 38. Dxdö, 
Sf6 39. Txf6t, Kxf6 40. Dxföf, Ke7 
41. d5, Dd7 42. Dxd7t, Kxd7 43. 
Lxg7, och Hvit vinner. 

36. Ld3xf5 .... 

36. Txe6 strandar på Sxe6, om nu 

37. Dxd5, så Sg7 38. Lxfö, Se7. 
36 e6xf5 

37. Dg2xd5 Dc7— c8 

Nu liksom i alla de följande dragen 
träffar Svart de enda riktiga paraderna. 

38. Dd5— b3 .... 
Ej Dc4 till följd af Ld6. 

38 Sg8— f6 

39. Te2— e7t Tg6— g7 

40. d4— d6 Th8— f8 



Ställning efter Hvits 40:e drag. 



35. Se5xg6? .... 

Den rätta fortsättningen är här c5 — c6 ! 
hvarpå Svart ej synes ha något tillfreds- 
ställande försvar t. ex. 35. c5 — c6, b7 x c6 
36. bxc6, Sxc6 36. Tel, Sge7 38. Lb5, 
och Svart förlorar en pjes. 

Eller 35 , b6 36. Sd7, Tf7 37. 

La3, eller 35 , Sf6! 36. Tel, Se4 

(36 , Dc8 37. cxb7, Dxb7 38. 

Sc6, Se4 39. SxS, TxS 40. Tc6 och 
Hvit är i fördel), 37. Tec2 och om nu 
De7 så 38. Sd7, Sf7 (Lc7 39. cxb7!) 
39. Lxe4, fxe4 40. La3!, Dd8 41. 

c6 — c7 och vinner; eller om 37 , 

Da5 så 38. Sd7 och Svart måste förlora 
kvalitet, då Lc7 ej duger till följd af 
Ld3xe4 med matthot å f6. 

På 37 , h7— h6 följer äfven 

Sd7 med vinstställning. Om 35. c6, b X c6 
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Om nu Dxc5 så 41. Lxf6, Txe7 
42. Txe7t, Kg6 43. Tg7t, Kxf6 44. 
Db2f och matt i två drag. 

Samt om 40 , Txe7 så 41. 

Txe7t, Kg6 42. g3— g4. Å. B. C. D. 

A) 42. g4, Lxf4 43. Df3, Dxc5 
44. gxföf, Kxf5 (Kg5 45. Tg7t,Kxf5 
46. Dd3t. Se4 47. Dh3 matt) 45. Dd3t, 
Kg4 46. Tg7t, Lg5 47. Dg3t, Kf5 48. 
Df3t, Lf4 49. Dd3t, Se4 50. Dh3 matt. 



W. 
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B) 42. g4, Dxe5 43. gxfof, Kxfo 
44. Dd3t, Kg4 45. TgTf, Kxf4 46. 
Dflf, Ke3 47. TeTf och damförlust eller 
matt i fvra drag. 

C) 42. g4, Tg8 43. g5, hxgö 44. 

f X go, K X gö (44 , Se4 45. d6) 45. d6 

och Svart kan ej parera hoten Lxf6f 
samt Dg3f utan för stor materiell för- 
lust. 

D) 42. g4, foXg4 43. DdSf, Df5 

44. TgTf och vinner. 

Hotet är 43. g X fo f, D X f5 44. DgSf, 
Dg4 45. TgTf. 

41. Lb2— d4 .... 

Hvit hade här tänkt spela g3 — g4 men 
upptäckte för sent att varianten L X f4 ej 
höll, enär efter 42. Dd3, Tf7 43. Dd4, 
Txe7 parerar allt och vinner. 

Om 41. TxTf, KxT 42. Te7t, 
Kg6. (Om Tf7, såDc3!) 43. g4, Lxf4. 
(Om 43 , Dxc5 44. gxf5t, Kxf5 

45. Dd3t och om 43 Tf7 44. Dc3, 

Sxd5 45. Dg7t) 44. Df3, fxg4, 45. 
Dd3t, Kh5 46. Tg7, Se8 och vinner. 

41 Tg7Xe7 

42. Telxe7t Kh7— g6 

43. Db3— e3 Tf8— f7 

44. Ld4 X f6 Tf7 X f6 

45. a4 — a5 .... 

Partiet är nu ohjälpligt förlorad t för 
Hvit och de återstående dragen göras en- 
dast i hopp att Svart med en blunder 
skall möjliggöra remisschackar. 
45 Tf6— f7 

46. d5— d6 Tf7xe7 

47. De3xe7 .... 
Om d6Xe7 så Se6. 

47 Dc8Xc5 

48. De7Xd8 Dc5— döf 

49. Khl— gl Lb8xd6 
Nu vaknar den sofvande! 

50. Dd8— eSf Dd5— f7 

51. De8— c8 Df7— e7 

52. I)c8— g8t Kg6— h5 

53. Dg8— d5 .... 

Något längre uppehålles partiet af 
h2 — h3. Fortsättningen kan blifva 53. 
h3, Lcöf 54. Kfl, Dd7 55. Db3, Kg6 
56. Dg«t, Kf6 57. DhSf, Kf7 58. Dh7t, 
Kc6 59. Dxli6t, Kd5 och vinner. 

53 De7— elf 

Uppgifvct. 



G. COLLIJN. 


F. Englund. 


d2— d4 


d7 — dö 


Sgl— f3 


c7 — c5 


e2— e3 


Sb8— c6 



Parti 22. 

3:e nordiska korrespondenstumeringen 1902-03. 



1. 
2. 
3. 

4. a2— a3 .... 

Som Svart anv&nde Janowski ofta 
detta utvecklingssätt, tills det af Schlechter 
vederlades. Att spela det som Hvit, när 
Svart med c 7 — c5 bjudit »drottninggam- 
bit«, är ingalunda förkastligt, då man ju 
har draget förut. 

4 Lc8 — g4 

5. Lfl— e2 e7 — e6 

6. d4Xc5 Lf8xc5 

7. b2— b4 Lc5 — d6 

8. Lcl— b2 Sg8 — f6 

9. Sbl— d2 0—0 

10. c2— c4 Ta8 — c8 

11. Ddl— b3 Ld6 — b8 

12. 0—0 Sf6 — e4 

13. Tfl— dl .... 
Starkare än 13. Tal— dl, på hvilket 

Sxd2 14. Txd2, Lxf3 15. gxf3 (om 
L X f 3 så Dh4 med bondevinst) kan följa 
och Svart har till sin disposition att bland 
annat med Lxh2f forcera remis. 
13 Se4xd2 

14. TdlXd2 Lg4xf3 

Om Dd8— e7 så 15. ex dö, exdö 
16. h3, Le6 17. Tel etc. 

15. g2xf3 Dd8~h4 

16. f3— f4 Sc6— e? 

I betraktande kom dxc4, 17. Dxc4!. 

17. Kgl— hl! .... 

Detta drag medför högst intressanta 
förvecklingar. 

17 Dh4xf2 

i 18. Tal— gl .... 

I Ej 18. Dc3 till följd af Sf5 19. Tgl, 
! d4 etc. Om 19. Lg4såDxe3 20. Lxf5, 
Dxc3 21. Lxh7t, Kxh7 22. Lxc3, 
Txc4 och vinner. 

18 Se7— g6 

Om Sf5? så 14. Dd3! med hot att 
slå springaren på f5. 

19. Db3— c3 d5— d4 

Svart måste gifva igen bonden, ty på 
f6 eller e5 följer 20. Lg4. 

20. Dc3Xd4 e6— e5 

21. Dd4— c3 Tc8— d8 

22. Td2— c2 .... 
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Om 22. Tgdl så Lc7. 
22 f7— f6 

23. Le2— g4 Df2— h4 

24. f4~f5 .... 

Sämre är 24. Leöf, Kh8 25. fö, Se7 

24 h7— hö! 

Detta öfverraskande drag ger vida 

större chanser än 24 , Se7 2ö. e4, 

g6! 26. Tcg2, hvarpå Hvit får ett öfver- 
väldigande angreppsspel. 

2ö. föxgö! .... 

Bäst, om 2ö. Tcg2 så e4! 26. Le2, 
Seö 27. Txg7t, Kh8 28. Tg6, Sg4! 

2ö höXg4 

26. c4— cö g4— g3 

Om 26 , fö så 27. Dc4t, Kh8 

28. Dbö! och vinner. 

'27. Dc3— b3t Kg8— h8 

28. TglXg3 .... 

I betraktande kom nu liksom i före- 
gående drag Tcg2, t. ex. 28. Tcg2, De4 

29. hxg3, Tdö 30. bö (30. Dc2, Td3), 
Tfd8 31. c6, Td2 32. Df7, Txg2 33. 
Txg2, Df3! eller 32. De6, Txg2 33. 
Txg2, Tdlf 34. Kh2, Dxg6. Svart 
synes dock i bägge fallen erhålla remis. 

"^28 ' Td8— dlf 

Eller 28 , De4t 29. Tcg2, Dbl f 

30. Tgl, De4t 31. Tlg2, Dblf och re- 
mis. Ofördelaktigt vore 28 , e4 till 

följd af 29. Tgl, Td3 30. De6, Txe3 

31. Ld4, Th3 32. Tgg2, Delf 33. Lgl 
o. s. v. 

29. Khl— g2 Tf8— d8? 
Detta drag, som på 29. Tgl leder till 

vinst, är nu ett feldrag. Med 29 , 

De4f synes Svart få remis: t. ex. 29 , 

De4t 30. Kf2 (30. Kh3, Dföf 31. Tg4, 
Df3t 32. Kh4, fö 33. Tgö, De4t remis), 
Dföf 31. Tt3, Dg4 32. Tg3 etc. 

30. Db3— e6! .... 
Det vinnande draget! 

30 Td8— d2t 

Om 30 , De4t så 31. Kh3, 

Dxc2 32. Tg4 och vinner. 



38. Th3— d3 

39. a3— a4 



Td8— c8 
Uppgifvet. 



31. Tc2xd2 

32. Kg2— fl 
Kfl— e2 
Tg3— f3 
De6--h3! 

Tvunget. 

36. Tf3xh3t 

37. e3— e4 



33. 
34. 
3ö. 



TdlXd2t 
Td2-dlt 
Dh4— höt 
Tdl— d8 
Dh4 X h3 

Kh8— g8 
Lb8— c7 



Parti 28. 

Tameringen i Monte Carlo 1903. 

C. SCHLECHTEB. D:B TaBRASCH. 

1. d2— d4 Sg8— f6 

2. c2— c4 d7— d6 

Detta sätt att undvika drottninggambit 
ger Svart ett mycket tryckt spel. 

3. Sbl— c3 Sb8— d7 

4. e2 — e4 e7 — eö 
ö. Sgl— f3 Lf8— e7 

6. Lfl— d3 0—0 

7. 0—0 c7— c6 

8. h2— h3 Dd8— c7 

9. Lcl— e3 Tf8— e8 

10. Sf3— h4! Sd7— f8 

10 , Sxe4 vore till följd af 

11. Lxe4, Lxh4 12. Dhö naturligtvis 

ett stort fel. I betraktande kom 10 , 

exd4 11.Lxd4, Seö. Dr. Tarrasch beslu- 
tar sig dock ej lätt för att uppgifva centrum. 

11. Sh4— fö Lc8xfö 

12. e4xfö Ta8— d8 

Här måste exd4 ske. Sedan Svart 
underlåtit begagna detta sista tillfälle för 
att frigöra sig, blir hans spel fullständigt 
instängdt på båda flyglarna. 

13. d4— dö! a7— a6 

14. Tal— cl .... 

För att vara rustad emot ett eventuellt 
genombrytningsförsök med b7 — bö etc. 

Tornet kan äfven härifrån lätt öfverföras 
till kungsflygeln. 

14 Sf8— d7 

lö. g2— g4 Sd7— cö 

16. Ld3— bl a6— aö 

17. Kgl— hl Sf6— d7 

18. g4— gö f7— f6 

19. h3— h4 Le7— f8 

20. Tfl— gl Lf8— e7 

21. Ddl— hö Sd7— f8 

22. Tgl— g3 Td8— a8 

På andra drag afgör 23. Tcgl hastigt 
partiet. 

23. Le3Xcö d6xcö 

24. dö— d6! Dc7xd6 
2ö. Sc3— e4 Dd6— d8 
26. Tcl—dl Uppgifvet. 

På 26 , Sd7 följer 27. gxf6, 

Lxf6 28. Txd7 etc. 



L. och G. Collijn. Lärobok i schack. 
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Spelöppning ^. 

Holländskt parti, 
ifö d4 f7-f5 



!><• fl<?ä{f.'! ^'^iji.rkft H(;<fhin? anne detta dra^ «om dåligt. Andra åter 
h«-fr».|jfji, /|/'t. v./imorri r-ti jJirriforflHeviH til lfred««täl lande sätt att undvika 
AviAS\\\u\t\n\.\\\\i\S.. \)k Hvari ^^rnellertid ej all.s behöfver frukta denna spel- 
/»pprjiri//, /Ir dm//<ji wä till vida ornotiveradt Horri det bereder Svart betyd- 
\\\tS, ^\x^Yvi\ wvari//fi<?ti!r <ln I , d7— dr>. 



(1. d2 M) 
2. (!2 vA 



(17->fö) 
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På 2. Lcl— g5 följer h7— h6! 3. Lg5— h4, c7— c5! 4. d4xc5 (på 
c2 — c3 eller e2 — e3 förloras genom Dd8 — b6 en bonde, då 5. b3 ej duger 

till följd af 5 , cxd 6. exd, g5 7. Dhöf, Kd8 8. Lxg5, Dxd4! 

etc.) Dd8— aöf 5. Sbl — c3, Da5xc5 och Svart står godt. 

2 e7— e6 

3. Sbl— c3 Sg8— f6 

3 , Lf8 — b4 är ej fullt så starkt. Därpå kan följa: 



3 Lf8— b4 

4. 62— e3 Sg8— f6 

5. Lfl— d3 0—0 

6. Sgl— e2 b7~b6 

(6 , d6 är ej heller fullt till- 
fredsställande). 

7. 0-0 Lc8— b7 

8. f2— f3! Sb8— c6 

9. e3— e4 f5xe4 



10. f3xe4 e6— e5 

11. Sc3— d5! Lb4— e7 

12. SdöXfef Tf8xf6 

13. TflXfe Le7xf6 

14. d4— dö Sc6— e7 

15. Se2— g3 g7— g6 

16. c4 — c5 

(Parti Steinitz — Tarrasch, Hastings- 
turneringen 1895.) 



4. e2— e3 .... 
Här spelas äfven 4. Lcl — g5. 

4 Lf8-e7 

5. Lfl— d3 0-0 

6. Sgl— e2 b7~b6 

7. Ddl— c2 Le8— b7 

8. f2— f3 Sb8-a6! 

9. a2— a3 c7— c5! 
Med ungefär lika spel. 



IL 

(1. d2— d4) (f7— f5) 

2. e2-e4 .... 

Detta bondeoffer är angifvet af Staunton och i senare tid speladt af 
Lasker och Pillsbury. 



2 


f5xe4 


3. Sbl— c3 


Sg8— f6 


4. Lcl— g5 


c7— c6 


5. f2— f3! 


.... 


Först speladt af E. Lasker. 




5 


DdS a5! 


Efter 5 , e4xf3 6. Sgl xf3, e7- 


-e6 7. Lfl- 


har Hvit ett mycket starkt angrepp. 




6. Lg5xf6 


e7xf6 


7. f3xe4 


Lf8 b4 


8. Ddl-d2 


d7— dö 


Spelen stå ungeftr lika. 



-d3, Lf8-e7 8. Sf3-e5 
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Parti 2i. 

Turneringen i Hannover 1902. 



D. Janowski. 



H. SÖCHTING. 



1. d2— d4 f7— f5 

2. c2— c4 e7— e6 

3. Sbl— c3 Sg8— f6 

4. e2— e3 b7— b6 

5. Lfl-^d3 Lc8— b7 

6. f2-^f3 Sb8— c6? 
Bättre var Le7 7. Sge2, 0—0 8. Dc2, 

Sa6! 9. a3, c5 10. d5, exdö ll.cxdö, 

Sc7 12. e4 (12. Lxfö, Scxdö) 12 , 

fxe4 13. fxe4, d6 14. Sf4, Sg4 15. 
Sb5, Lc8 etc. Eller 12. Lc4, Kh8. 

7. Sgl— e2 Lf8— e7 

Här kom 7 , Sb4 8. 0—0, 

Sxd3 9. Dxd3, Le7 i betraktande. 

8. a2— a3 0—0 

9. Ddl— c2 Dd8— e8 . 

10. 0—0 a7— a6 

11. b2— b4 Le7^d8 

För att få en reträttplats för sprin- 
garen efter b5 



12. 
13. 
14. 



Lcl— d2 
e3— e4 
f3xe4 



Sc6— e7 
f5xe4 
e6— e5 



Äfven efter 14 , g6 15. e5, Sh5 

har Svart ett dåligt spel. 

15. d4— dö .... 
Om 15. dxe5 så Sg4. 

15 Se7— g6 

16. Se2— g3 Ld8— e7 

17. Sc3— e2 a6— aö 

18. Sg3— f5 a5xb4 

19. a3xb4 ^ Kg8— h8 

Svart har svårt att finna något godt 
drag. 



20. 


Se2— g3 


d7— d6 


21. 


Tal X a8 


De8 X a8 


22. 


h2— h3 


Sf6— d7 


23. 


Sg3— h5 


Tf8— f7 


24. 


Ld3— e2 


Le7— f8 


25. 


Le2— g4 


Lb7— c8 



Hvit hotade att vinna en bonde med 
26. Sxg7!, Txflf 27. Kxfl, Dalf 
28. Del etc. 

26. Dc2— c3 Sg6— e7 

27. Tfl— al Da8— b8 



28. Sf5xe7 


Lf8xe7 


29. Lg4— e6 


Tf7— f8 


30. Dc3— g3 


Le7— f6 


31, Tal— fl 


g7— g6 


32. Ld2— h6 


UpH)gifvet. 


Om 32. . . . ., 


gXhö så naturligtvis 


Txf6. 





Ett exempel på modem schackstrategi. 

Parti 25. 

Turneringen i Hannover 19(^. 

H. N. PiLLSBUBY. A. LeWIK. 

1. d2— d4 f7— fö 

2. e2— e4 f5xe4 

3. Sbl— c3 Sg8— f6 

4. Lcl — gö c7 — c6 
ö. f2— f3 e4xf3 

6. Sgl X f3 d7— dö 

7. Lfl— d3 .... 

Ännu starkare är möjligen 7. Seö. 



7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 



h2— b3 
Ddlxf3 
0—0—0 
Thl— el 
Tel— e6! 



Lc8 — g4 
Lg4 X f3 
Sb8— d7 
Dd8— aö 
0—0—0 



Förhindrar Svarts utveckling. 
12 Sf6— e4 

13. Ld3xe4 döxe4 

14. Df3— g4 h7— hö 
lö. Dg4— f4 Sd7— f6 

16. Te6— eö Daö— c7 

17. Sc3xe4 Td8— dö 

18. Se4— cö Sf6— d7 

19. Scö— e6 Dc7— d6 

20. Teöxdö! .... 

Genom denna väl förberedda afbytes- 
kombination erhåller Hvit materiell fördel. 



20. . 
Eller 
exd 22. 



20. 
Tfl. 



21. 
22. 
23. 
24. 
2ö. 



Se6 X f4 
Sf4— g6! 
Lgö X e7 
Le7xf8 
Sg6— e7 



Dd6xf4t 
cxd 21. Dxd6, 

c6xd5 
Th8— g8 
Kc8— c7 
Sd7Xf8 
Uppgifvet. 
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Spelöppning 5. 



Eller: 

3. c2— c4 

4. c4xd5 

5. e2 — e4 



1. d2— d4 

2. d4— d5! 

3. c2— c4 

e6xd5 
f7— fö 
d7— d6 



På 5 , fxe4 kan följa 6. Dhöf, 

Ke7 7. Deöf, Kf7 8. d6, Df6 9. Lc4t, 
Kg6 10. DeSf och vinner. 

6. Sbl— c3 Sg8— f6 

7. Lfl— d3 f5xe4 



4. 
5. 
6. 
7. 

8. 



Sbl— c3 
e2— e4 
e4xd5 
Sgl— £3 
Lfl— e2 



c7— c6 

e7— e6 
Sg8— f6 

8. Sc3 X e4 

9. Se4xf6t 

10. Ddl— c2 

11. Lcl— e3 

12. Kel— d2 

13. f2xe3 

14. Sgl— f3 



Lf8— e7! 
Le7 X f6 
Dd8— e7t 
Lf6— d4 
Ld4xe3t 
Lc8— g4 



och Hvit står bäst. 



d7— d6 
e6xd5 
LfS— e7 
LcS- g4 
0-0 



Hvit har den bättre ställningen då S varts kungslöpares verksamhet 
är hindrad och Svarts drottningspringare är förhindrad att komma till c6. 

(jB. v. Schmidt) 



Spelöppning 6. 

Engelskt parti. 

1. c2— c4 e7— e6 

Angående 1 , e7— e5 se parti 26. Svart kan äfven spela 1. 

c7 — c5 samt därpå så länge som möjligt hålla ställningen identisk. 



2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 
10. 



e2— e3 
Sgl— f3 
d2— d4 
Sbl— c3 
Lfl— d3 
c4xd5 
Sf3— e5 
0—0 
Lcl— d2 



Sg8— f6 
d7— d5 
Lf8-e7 
0—0 
b7— b6 
e6xd5 
Lc8— b7 
c7— c5 
Sb8— c6 



Med ungefär lika spel. 
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SPELÖPPNINGARNA. 



Parti 26. 

l:a nordiska korrespondenstameringen 
2^1 1900-»o.6 1901. 



F. Englund. 



J. GlERSING. 



1. c2 — c4 el — e5 

2. Sbl— c3 Sb8— c6 

I ett korrespondensparti emellan Lon- 
don och Wien spelades här 2 , Lb4 

hvarpå följde 3. Sdö, Le7 4. d4, exd4 
5. Lf4, c6 6. Sxe7 (på ScTf följer na- 
turligtvis Dxc7) 6 , Sxe7 7. Dx 

d4, 0—0 8. e4, dö 10. 0—0—0, Le6 
11. Sf3 och Hvit, som nu är i fördel, 
vann partiet. 

På 2 , c6 kan följa 3. Sf3, 

Df6 4. d4, exd4 5. Lg5, Dg6 6. Dxd4, 
Lb4 7. e3, Lxc3t 8. D X c3 med bättre 
spel för Hvit. 

3. e2— e3 g7— g6 

På 3 , Sf6 kan följa Sd5 och 

3 , Lc5 4. Sf3. 

Lf8— g7 
d7— d6 
Lc8— d7 

6 , Sf6 kan fortsättningen 

7. dxeö, Sxeö (eller dxe5 8. 
Dxd8t etc.) 8. Sxeö, dxeö 9. Dx 
d8t etc. 

7. a2— a3! Sg8— f6 

8. b2— b4 eöXd4 



pa 

4. 

ö. 

6. 

På 
blifva: 



Sgl— f3 
d2— d4 
Lfl— e2 



bondeförlast med 9. b5. 
0—0 
a7 — a6 



Sf6- 



b8 



Det hotade 
9. e3xd4 

10. Lcl— b2 
Bättre var TeS. 

11. 0—0 
Äfven nu var TeS bättre. 

12. d4— dö Sc6 — eö 

Se7 åtföljdt af Eh8 och Sg8 kommer i 
betraktande. 

13. Sf3— d4 f7— fö 

14. f2— f4 Se6 — f7 
lö. Le2— f3 c7 — c6? 

Ett afgörande feldrag. 

lö , Lxd4t 16. DX(i4, Df6 

17. Dd2, Dg7 måste ske ehum Hvit äfven 
då står jjetydligt bättre. 

16. Tfl— el Se8 — f6 

Om nu Lxd4t så 17. Dxd4, Df6 

18. Dd2, Dd8 19. Sa4, Sf6 (19 , 

cxdö 20. Txe8!, TxeS 21. Dd4, Se5 

[21 , Kf8? 22. Dg7t, Ke7 23. Lf6t, 

Ke6 24. cxdö matt] 22. Sb6, Tb8 23. 
fxeö, dxeö 24. Dxdöf, Le6 25. Dx 
eö, Te7 26. Sdö och vinner) 20. Dd4, 
Sh6 21. Sb6, Tb8 22. Sxd7, Dxd7 
23. Te6 och vinner. 

17. Sd4— e6 DdS — c8 

18. Sc3— a4 Uppgifvet. 

Om 18 , Lxe6 så 19. dxe6, 

Sh6 20. e7, Te8 21. Sb6, Db8 22. Sx 
a8, Dxa8 23. Dxd6 och vinner. 



Spelöppning 7. 

Zukertorts spelöppning. 

1. Sgl-f3 d7— dö 

2. d2— d4 Lc8— g4 
Pä 2 , Lf5 kan följa som i parti 27. 

3. c2— c4 Lg4xf3 

4. g2xf3 SbS- c6 

och spelet har öfvergått till en variant af försvaret 2 , Sc6 i »Drott- 

ningganibit». 

Om Svart i andra draget spelar SgS — f6 eller e7 — e6 så öfvergår 
spelet till »Drottningbondespel». 




KUNGSLÖPARBONDESPELÖPPNING. 



55 



Parti 27. 

Speladt i Berlin "/? 1890. 



H. Cabo. 

1. Sgl— f3 

2. d2— (14 



E. Laskeb. 

d7— dö 
Lc8— f5 



I ett korrespondensparti emellan Lon- 
don och S:t Petersburg spelades 2 , 

Lg4 3. Se5, Lh5 (löparen kan äfven godt 
gå till fö) 4. g4 (bättre är 4. Dd3 som 
Steinitz spelade emot Tschigorin i ett 
matchparti) Lg6 ö. h4, e6 6. Lf4 (det 
kan äfven spelas 6. hö, Le4 7. f3, f6 

8. Sd3! Lxd3 9. Dxd3 etc.) 6 , 

f6 7. Sxg6, hxg 8. Dd3, gö 9. Lg3 
Sc6 10. Dg6t, Kd7 11. c3, De8 och Svart 
är i fördel. 

3. c2— c4 c7— c6 
Bättre är 3 , e7— e6. 

4. Ddl— b3 Dd8~c8 

Konsekventare vore 3 , Dc7 med 

fortsättningen 4. cxd, cxd ö. Sc3, e6 
6. Sbö, Db6 7. Lf4, Sa6 etc. 



ö. c4xdö c6Xdö 

6. Sbl~c3 e7— e6 

7. Lcl— f4 a7— a6? 

I stället för detta drag kommer 7 , 

Sa6 i betraktande. Hvit står dock äfven 
då efter 8. Sbö, Le7 9. Tel, Db8 bättre. 

8. Sc3— a4! Ta8— a7 

Ett afgörande feldrag. Här måste 

under alla omständigheter 8 , Sd7 

ske. Följden kunde blifva: 9. Tel, Dd8 
10. Dxb7 etc. 

9. Sa4— b6 Dc8— d8 

10. Lf4xb8 Dd8xb8 

11. Db3— a4t Ke8— e7 

12. Tal— cl! .... 

En öfverilning vore Dd7 f. Textdraget 
betar Svart hvarje förhoppning. Partiet 
är nu afgjordt. 

12 g7-gö 

13. Sf3— eö! Sg8— h6 

14. Sb6— c8t Uppgifvet. 
Föraren af* Hvit visar sig i detta 

parti besitta stor färdighet i den mycket 
svåra behandlingen af det slutna spelet. 



Spelöppning 8. 

Kungslöparbondespelöppning. 

1. f2— f4 .... 

På detta drag svarar Svart bäst med d7 — d5 I eller f7 — f5 II. Äfven 
gambiten e7 — e5 III »Froms gambit» kommer i fråga. 



(1- 


£2—U) 


d7-d5 


2. 


e2— e3 


Sg8— f6 


3. 


Sgl-f3 


e7— e6 


4. 


b2— b3 


Lf8— e7 


5. 


Lcl— b2 


0—0 


6. 


Sbl— c3 


c7-c5 


7. 


Sc3-e2 


Sf6— e4 


8. 


d2— 33 


Le7— f6 




Med lika 


spel. 
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II. 



(1- 


f2— f4) 


f7-f6 


2. 


Sgl-f3 


Sg8-f6 


3. 


b2— b3 


b7— b6 


4. 


Lcl— b2 


Lc8— b? 


5. 


e2— e3 


e7— e6 


6. 


Lfl— e2 


Lf8— e7 


7. 


0—0 


0-0 


8. 


c2— c4 


c7— c5 


9. 


Sbl— c3 


Sb8 c6 




Med lika 


spel. 



III. 

(1. f2— f4) e7-e6 

Angifvet och ahalyseradt af den danske schackmästaren S. From 
och efter honom benämdt »Froms gambit». 

2. f4xe5 .... 

Med 2. e2— e4 kan Hvit öfvergä till »Kungsgambit». På 2. d2 — d3? 
svarar Svart bäst med Sb8 — c6. 

2. . : . . d7— d6 

3. e5xd6 Lf8xd6 

4. Sgl— f3 .... 
På 4. g2 — g3 följer som i parti 29. 



Först speladt 


af E. Lasker i ett matchparti emot Bird. 




5. d2— d4 


.... 


Eller: 






5. c2— c3 


gö— g4 


Hotande 9 Dxh2!! 


6. Ddl— a4t 


Sb8— c6 


9. h2— h3 Sg8— h6 


7. Sf3— (14 


Dd8— h4t 


åtföljdt af Sg4 eller Sf5 med fördel för 


8. Kel— dl 


g4-g3 


Svart. 




5 


gö— g4 




6. Sf3— e5 


Ld6xe5 




7. d4xe5 


DdSxdlf 




8. Kel X dl 


Sb8— c6 




9. Sbl— c3 


LcS— e6 




10. Lcl— g5! 


.... 


På 10. Lcl- 


-f4 följer 0— 0-C 


)t 11. Kdl el, Sg8 e7 12. e2— e3, 


Se7 — g6 med lika 


spel. 






10 


Sc6 X e5 


Eller 10. . . . 


., Sg8— e7 11. e2- 


-e3, 0—0— Of 12. Lfl— d3 med bftttte 


spel för Hvit. 
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11. Sc3— b5 

12. Kdl— el 

13. Lg5— h4 



Ke8— d7 
f7— f6 
med bättre spel för Hvit. 



(1. f2— f4) 
(2. f4xe5) 
(3. e5xd6) 
(4. Sgl-f3) 

5. d2— d4 

6. Ddl— d3! 
Först speladt af P. Lipke. 

6 

På 6 , Sb5— c6 följer 7. 

lagset spel för Hvit. 

7. d4-d5 
Angifvet af D:r v. Schmidt i 

7 

På 7 , 0—0 följer 

Sg4xh2 
Sh2xf3t 
Lde— g3f 
f7— fö 
«7— g6 
Sb8— a6 
Lg3— h4 
f7^f5 
15. Dxh3 med pjes- 
., h5 så 15. d6— d7. 
h7— h5 
Lh4— f6 
med segerrikt an- 



(e7— e5) 
(d7— d6) 
(Lf8xd6) 
Sg8— h6 

Sh6— g4 



c7— c5 
c3, 0—0 8. e4, 



Te8 9. Le2 med öfver- 



8. Sbl— a3! 

9. Sa3— bö 

10. g2xf3 

11. Kel— dl 

(11 

12. dö— d6 

13. f3— f4 

14. Lfl— h3! 
Om Lxh3 SI 

vinst. Om 14. . 
Lh3— g2 
Dd3— h3 
Lg2— f3 
Eller: 



Deutsche Schachzeitung 1897. 
f7— fö 

pjesen tillbaka, då på 13 , TfS- eS 

Hvit gör matt i fyra drag.) 
12. f3— f4 Lg3— h4 

På 12 , Lg3— f2 följer 13. Thl 

— h2 samt liksom i texten med den skill- 
naden att Hvit i 18:e draget slår på c6. 



15. 
16. 
17. 
grepp. 
11. 
12. 
13. 



etc. 



Lcl X h6 
Thlxhe 



och 



13 , f7— fö 14 



h7— h6 

g7xh6 
Svart måste med 

Th6— g6t gifva 

Lcl — g5 

Sbl— a3! 

Sa3— c4 

Sc4xd6 



dö— d6 
Lcl— e3 
Lfl— g2 
Sbö— c7 
Lg2— döt 
Ldö— e6 
c2-c3 



8. 

9. 
10. 
U. 
12. 



13. 
14. 
lö. 
16. 
17. 
18. 
19. 

20. Dd3 
Eller: 

8 

9. Lcl— gö 
10. Sa3— bö 

Dd8— c7 

a7— a6 

0—0 

Dc7xd6 



Sb8— c6 
b7— b6 
Lc8— d7 
Ta8— c8 
Kg8— h8 
Lh4— f6! 
g7— g6 



dö med vinstposition för Hvit. 



f7— fö 
Dd8— c7 
och Hvit vinner. 



g2 — g3 med fördel för Hvit. 



Parti 28. 

Tarneriogen 1 Amsterdam 1889. 



E. Laskeb. 

1. f2— f4 

2. 62-— e3 

3. bSh-W 



J. H. Baueb. 

d7— dö 
Sg8— f6. 



För att snarast möjligt utveckla lö- 
paren till b2. 

3 e7— c6 

4. Lcl— b2 Lf8— e7 

ö. Lfl— d3 .... 

I regeln bör man ej med pjeserna 
förhindra böndernas framryckning från sin 




tA 



?m/jrrsisiCLåMSA, 



nifé^^UU^ på ir-KnkfO. kan é(>tk en lik- 

ftMt$4^. \fjy»r^Utmu$L fos bår i partiet 

«k/; ntari rnu:k4f^L 

H%r \ ifnriUd U/rde dra^ dock före- 

(f>tU af ä'/ a.^, 

fy b7— b6 

l>å MvH ^rj spelat a2 — a3 borde Svart 

Uti forimiii mtid fj , SbS — d7, 6. 

H^l f;^/, S47— r'5 o<5h om nn 7. lAZ—e2 

TttxUiriHi^ iiWäUsr Hvjt att ostördt 
HiytukUi %\^, 

d Hhl—cy, D:8— b7 

1. Hk I ~~f3 Sb8— d7 

H, 0-0 0—0 

i^ H(!;j -e*2? c7— c6? 

Illlr var O Sd7— c5 både for- 
manligt och nödvändigt. 

Hnm ivmil bör nian söka att få byta 
)M)rt m dftli^t poHterad figur emot en godt 
poMUtrad. 

10. H«'2 -g8 I)d8— c7 

l«'ör att fortsätta mod c5— c4. 
1 I . Hfn or* S(17 X e5 

12. Lb2Xor) l)c7— c6 

IM. 1)(11 (^2 .... 

vti-~V'i nilinto fOrhindraH. 

la a7— a(» 

Svart iluiMiir fortsätta mod hO — b5 
(»oh rf> vi, Hättro var dock h7 — hO. 

u, sga hr> sfCixhö? 

Svart m>r oj motståndarons briljanta 

Intontlon. Mod 1 4 h7- hO kundo 

han ännu försvara sig. Dot kundo följa: 

\ti. sxi\\i\ \iXU\ n». i.xtv>» gxtv. 

17, U\\ti, d4 IvS. vA, Kh7 otc, 

U\it afslutar nu partiot mod on offor- 
Kou\biuatiou i stor stil, 

^^, KdaxhTf KgSxhT 

\{\. lVi\h:»t Kh7 gS 

\7, LoxNxgT Kgv^Xg7 

Ivuugvt, ihu 17 t\N Sii OgO, 
18, bh,N gU KgT h7 

VM^ riu^\hOxi K1\;\1\0* 

\^^^. IV^ dT . . . , 

IVttii vhx« ^^^5ilv Un it i>\Uw \Ki M^k 
Hii^S^ UU ?^\U IxN^^ viv^ bs^lN^^ 55^ms 



2f_ 


.... 


Le7— f6 


±Z. 


]M7xb7 


Kh6— g7 


24- 


Tal— fl. 


Ta8— b8 


2^. 


I>b7— d7 


TfS— d8 


26. 


Dd7— f4t 


Kg7— f8 


27. 


f4xe5 


Lfö— g7 


On 


»27 , 


Lxeo så Df5. 


2Ä. 


eh — e6 


Tb8— b7 


29. 


Dg4-^ 


n— f6 


30. 


Tfixfet 


Lg7xf6 


31. 


Dg6xf6f 


Kf8— €8 


32. 


Df6— h8t 


Ke8— €7 


33. 


Dh8-g7t 


och Svart fortsatte 


änna 


några drag 


den hopplösa kampen 


hvarpå 


han appgaf partiet. 



Parti 29. 

Speladt i Hastings den 14 mars 1895. 

BiBD och Chrshibe rådslå emot Blackbubne 
och Chafman. 

1. f2— f4 e7— e5 

2. f4xe5 d7— d6 

3. eöxde Lf8xd6 

4. g2— g3 f7— f5 

5. d2— d4 Sg8— f6 

6. Lcl— gö .... 

Det med detta drag inledda pjesbytet 
är ej att rekommendera. Löparen behöfs 
till att skydda den svaga punkten é3. 
8c3 eller Lg2 skulle ha skett. 

G 0—0 

7. Lfl— g2 Sb8— c6 

8. c2— c3 h7— h6 

9. Lg5 X fe Dd8 X f6 

10, Sbl— d2 .... 
Förhindrar fö — f4 och förbereder lång 

rockad. 

10 Lc8— d7 

11, Ddl— b3t Kg8— h8 

12, 0—0—0 .... 

8g 1 — V^ moil afsikt att rockera kort 
var sjlkort oj rådligare. 

12 Df6— gö 

ir». in>a— <i5 .... 

Om K^, 04— <v| så f5xe4 13. Lg2x 
t^. S<0» iu^ 14. Db3— <*i, Ld7 — g4 lö. 
rdl o K SÄs^ o4 el\\ med starkt an- 
^ivp^K IVnx 5^v;^!Ä imnkteji i Hvits spel 
Äv u« o-Kviuioix \vb ottK^ denna riktar 

K^ t^S—^ 

ti. 8^\ K.^ IV:>— ^ 

t\ \>\ ^^V «7-<^% 
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Detta drag har jämte sina fördelar 
också den nackdelen att det försvagar 
kungspositionen. 

16. Dd5— f3 De3— e7 

17. Sh3— f2? .... 

Hvit borde ha begagnat tillfället att 
med 17. Dh5, Dh7 18. e4 göra sig af med 
e-bonden. 

17 De7— f7! 

18. Sd2— b3 a7— a5 

19. Kel— bl f5— f4! 

20. g3 X f4 g5 X f4 

21. Sf2— d3 Te8— e3 

Svart har nu det vida öfverlägsna spelet. 

22. Df3— f2 Ld7— f5 

23. Lg2— f3 .... 

Med rätt försmår Hvit bondevinsten 
23. Lxc6, bxc6 24. Sxa5, c5 etc. 
23 Df7— h7 

24. Sb3— cl a5— a4 

25. Df2— h4 Sc6— a5 

26. Tel— gl c7— c5 

27. Kbl— al .... 
Något bättre var först dxcö. 

27 c5xd4 

28. c3xd4 a4— a3 

29. b2xa3 Dh7— c7! 
Svart, som behandlat hela partiet syn - 

nerligen fint, lyckas nu att med detta 
energiska och riskabla drag skörda fruk- 
terna af sitt goda spel. 

30. Dh4xh6t Lfö— h7 

31. Tdl— d2! .... 

Ett för Birds spelföring karaktäristiskt 
och synnerligen fint drag. 

31 Ld6xa3 

På 31 , Dc3t skulle Sb2 ha 

följt och Svart måste gå tillbaka med 



drottningen till c7 utan att ha uträttat 

något, enär 32 , Tf7 ej duger till 

följd af Ld5! 

32. Td2— c2! Dc7~d7 

33. Tgl— g5 .... 
Lättsinnigt speladt. 33. d5 måste 

här ske. 

33 Te3— e6! 

34. Dh6— h5 Dd7xd4t 

35. Kal— bl. Sa5— c4! 
Hotar pjesvinst genom Lxcl, då lö- 
paren märkvärdigt nog ej kan slås, hvarken 
med kung, springare eller torn. 

36. Sel— b3 Te6— b6 

37. Tg5— g6! .... 

Ej ens denna manöver kan trots sin 
genialitet afvända den slutliga förlusten. 
37 Tf8— c8! 

På 37 , TXg6 kan naturligtvis 

ej 38. Sxd4 följa på grund af Tgl f och 
matt i två drag. Hvit spelar dock helt 
enkelt Dxg6 och Svart kan icke åstad- 
komma något vidare. 

Med textdraget hotar Svart den ele- 
ganta kombinationen 38 , Sd2f 39. 

Txd2, Dxd3t!l 40. Kal, Tclf 41. 
Sxcl, Tblf. 

38. Tc2xc4 .... 

Hvit har ej mera något drag. På 
38. Txb6 följer Sd2t 39. Sxd2, Dglf 
etc. och på 38. Dfö den i föregående an- 
märkning nämnda kombinationen 38 , 

Sd2t etc. 

38 Tc8Xc4 

39. Tg6— g8t Kh8xg8 

40. Lt3— döt Kg8— g7 

41. Dh5— f7t Kg7— h6 
Uppgifvet. 



Oregelbundna spelöppningar. 



Parti 80. 

Speladt i Wien i maj 1895. 

B. Fleissio. c. Schlechter. 

1. b2— b4 .... 

Ett af den österrikiske schackmästaren 
B. Englisch med förkärlek användt drag. 
Englisch spelade det bland annat i sin 
match emot Pillsbury. 



1 e7— e6 

Svart kan äfven spela 1 , e7 — 

e5, hvarpå fortsättningen kan blifva 2. 
Lcl— b2, Lf8xb4 3. Lb2xe5, Sg8— f6 
4. e2— e3, 0-0 5. Sgl— f3, d7— d5 etc. 

2. Lcl— b2 Sg8— f6 

3. a2— a3 c7— c5 

4. b4— b5 .... 
På 4. c2— c3 följer c5— c4. 



e/) 



SPELÖPPXIXQARXA. 



dl — åif 



f,. 42—44 

i^åttre var h. ei—i-y». 



D48— a5 



0. hhl— c3 Sf6-e4 

7. IM 1-43 c5x44 

8. IMS X 44 UH—C5 
In)';4nin{ren till en glänsan4e offer- 

koifi bi nation, H^im erinrar om 4et »04ö41ifza 
partiet» (%k kallas en al Prof. A. Anders- 
ten emot Ki^^eritzky vunnen I^pargambit 
af ovanlig skönhet). 



0. 


Dd4Xg7 


Lc.0Xf2 + 


10. 


Kel— 41 


45—441 


11. 


Ijk7x1i8t 


Ke8— e7 


12. 


I)h8 X c8 


44XC3 


i:^. 


Lb2— cl 


Sb8— 47! 



Återigen ett mycket vackert drag, hvars 
point ÅT att drottningen skall lockas bort 
från garderingon af fältet c3. Sker genast 
Dxbö 8ä SfS! 

14. I)c8xtt8 .... 

Om 14. I)c4 så Td8 och om nu 15. 
I)b4t sa Scof M). Ld2, Txd2t 17. Kel, 
1)48 18. Kbl, Tdlf 19. Kji2, Ddöf etc. 
Kller om 14. I)xb7 sä Td8 åtföljdt af 
S(!c5 och Se5f 0('h vinner. 
14 Daöxb5 

15. Ld— f4 .... 

Kj helUir 15. Sf3 kan rädda Svarts 

»pel, t. ex. 15 , Ddöf IG. Ld2, 

cxd2 17. c4, Sc3t 18. Kc2, dlDf 19. 
Txdl, Dxdlf 20. Kxc3, Dclf 21. 
Kb3, Sc5f och matt i två drag. 

15 1)1)5— d5 1 

10. Kdl— cl Lf2— eSf! 

17. Lf4Xo3 Se4— f2 



Hnt appöfrer partiet emedmn på 18. 
Lxf2 matt fi^jer i tre drag 
D42^ etc. 



Parti SI. 


SpeUdt i 


Dwpat 18M. 


G. VOGT. 


A. ASCKASDT. 


1. e2— e3 


• > • • 


Efter sin nppfinnare kallas denna Ytn't 


Kruyz' spelöppning. 




1 


c7 — c5! 


2. f2— f4 


d7 — d5 


3. Sgl— f3 


Sb8 — c6 


4. Lfl— 62 


e7 — e6 


5. 42— 43 


Sg8— f6 


C. b2— b3 


LfS — c7 


7. Lcl— b2 


0—0 


8. Sbl— a3 


Sf6— g4 


9. D41— 42 


d5 — d4! 


Me4 säker blick riktar Svart siU mot- 


angrepp på motstån4areiis svaga punkt 


och skyr 4ärvi4 ej 


ett bondeoffer. 


10. e3xd4 


c5xd4 


11. Sf3Xd4 


Sc6 X d4 


12. Le2xg4 


L€7xa3 


13. Lb2xa3 


Dd8 — li4t 


14. Kel- fl 


Tf8— e8! 


På 14 , Dxg4 lö. Lxf8 vin- 


ner Hvit kvalitet. 




15. Lg4— f3? 


• . • • 


Bättre var Ldl 




15 


Sd4xf3 


16. g2xf3 


c6 — 65! 


17. Dd2— f2 


Lc8— h3t 


18. Kfl— gl 


Dh4— hö 


19. Tal— el 


e5xf4 



och Svart vann. 



Spelöppning 9. 



Dambonde mot Kungsbonde. 

1. e2-e4 d7 (15 

Ootta dra»;: ansos «:^anska allmttnt att tora till ett dåligt spel för 
Svart. Kinellertid tyckes det erbjuda on \M ehuustM' dÄ man som ersätt- 

uin»;: tor det ttMupo man med 2. e4xiU>, OdSvd'» o. Sbl— e3, Dd5 d8 

l\'>rlonu\ erhåller den iippua d-linieu tV»r dn»ttnin>?ea samt ett säkert om 
ftu instrtngdt spel. 



DAMBONDE MOT KUNGSBONDE. 
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2. e4xd5 Dd8xd5 

På 2 , Sg8— f6 följer bäst 3. d2— d4, Sf6xd5 4. c2— o4, Se4— f6 

5. Sbl— c3 till fördel för Hvit. 

3. Sbl— c3 Dd5— d8 

Svart kan äfven spela 3 , Dd5 — a5, men förr eller senare blifver 

den dock tvungen att begifva sig hem igen, hvarför det synes fördel- 
aktigast att genast finna sig i det nödvändiga. 

4. d2— d4 Sg8-f6 

4. Lfl — c4 är väl ej så starkt, liksom öfver hufvud taget aldrig att 
i denna spelöppning utveckla löparen till denna plats. Det kan följa 
4 , Sg8— f6 5. d2-d4, Lc8— f5 etc. 



5. Lfl— d3 .... 

Detta drag angifves af läroböckerna såsom det bästa. Meningen är 
att hindra svarta drottninglöparens utveckling. Emellertid har man på 
sista tiden öfvergifvit detta drag och anser 5. Sgl — f3 starkare. 
5 Sb8— c6 

6. Lcl— e3 e7— e5 

6 , e7— e6 med löparutveckling till b7 är ofördelaktigt och ej 

heller 6 , Lc8— g4 7.- f2— f3, Lg4— h5 leder till något godt resultat. 

Med textdraget synes Svart emellertid erhålla fullt lika spel. 

7. Sgl— f3 (eller e2) .... 



Eller: 










7. Ld3— b5 


e5xd4 




9. 


Le3xd4 Lf8— b4! 


8. Lboxcef 


.... 




10. 


Sgl— e2 0—0 


8. LX(i4, Lb4! 9 


. De2t, Le6 


10. 


11. 


0-0 Lc8— a6 


0—0—0, Sd5! etc. 






12. 


Tfl— el Sf6— dö 


8 


b7xc6 






med lika spel. 


Eller: 










7. d4xe5 


Sc6 X e5 




9. 


.... Ke8xd8 


8. Ld3— böf 


c7— c6 




10. 


0—0— Of Kd8— c7 


9. Ddlxd8 


.... 




11. 


Le3— f4 Lf8— d6 


9. Ld4, Ld6 10. 


De2, 0—0 


med 




med lika spel. 


bättre spel för Svart. 












7 




e5 


xd4 




8. Sf3x 


d4 


Sc6xd4 




9. Le3x 


d4 


Lf8-e7 




10. 0-0 




0- 


-0 




11. Tfl- 


el 


Lc8— g4! 




med Ii 


la spel. 





B. 



5. Sgl— f3 Lc8— g4 

6. h2— h3 .... 

På 6. Lfl— e2 följer 6. . . . ., Lg4xf3 7. Le2xf3, c7— c6. 
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6 Lg4xf3 

Bättre än 6 , Lg4— h5 på hvilket det följer 7. g2 — g4, Lhö— g6 

8. Sf3— e5, Sb8— d7 9. Se5xg6, h7xg6 10. d4— dö, c7— c6 11. d5xc6, 
b7xc6 12. Lfl— g2 och Hvit står bättre (enl. O. H. Kranse). 

7. Ddlxl3 c7— c6 

8. Lcl—e3 e7— e6 

På 8. Lcl — f4, e7— e6 har den hvita kungslöparen intet godt utveck- 
lingsfält. 

9. Lfl— d3 Sb8— d7 
10. 0—0 Lf8— d6 

med lika spel. 
Hvit är visserligen något före i utvecklingen, men Svarts ställning 
är så svår att angripa att detta betyder föga. 



Parti 82. 

Turneringen i Monte Carlo 1903. 



D 


B Tarrasch. 


J. MiESES. 


1. 


e2 — 64 


d7— d5 


2. 


e4X(i5 


Dd8 X dö 


3. 


Sbl— c3 


Dd5— a5 


4. 


d2— d4 


Sg8— f6 


5. 


Lfl— d3 


Lc8— g4 


På 


denna löpares 


ställning 



baserar 
Hvit sin angreppsplan. 

6. Sgl— ^2 .... 

f2 — f3 skulle drifva löparen öfver h5 
till g6, alltså till ett bättre fält, och på 
Sgl — f3 blefve denna springare bunden. 

6 e7— e6 ! 

7. Lcl— f4 .... ' 
Hvit vill spela drottningen till d2 för 

att frigöra Se2 och sedan spela Sg3, 
hvarpå Lg4 ej hpr någon god reträttplats. . 



8fG— d5 
ett för Hvit fördel- ■ 



7 

Detta leder till 
aktigt byte. 

8. *Lf4— d2 Sd5Xc3 

9. b2 X o3 Sb8— d7 

10. 0-0 o7— cG 

11. Ddl— bl .... 
För att spela Se2— g3. 

11 Lg4xe2 

12. Ldaxe2 Da5— o7 

Hvit har nu ett utmärkt spel med två 
löpare, starka midtolbönder och goda an- 
groppsohanser. 

13. f2— f4 Lf8— dO 

14. Le2— d3 g7 — gö 

Detta drag ser i förbindelse med det 
Xöljaude angreppet mycket starkt ut, men 



vederlägges fullkomligt af det rätta för- 
svaret. På 14. . . . ., O — O kunde Hvit 
med Dbl — el — h4 öppna ett angrepp på 
punkten h7. 



15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 
21. 



Dbl— cl 
c3 — c4 
g2— g3 
Del— dl 
c4 — c5 
Ld2 X f4 
c2 — c3 



Sd7 — f6 
Sf6 — hö 
g5xf4 
Shö — g7 
LdG-^-e? 
Dc7 — d7 



Hvits spel är nu teoretiskt vnnnet. 
Svart kan icke rockera långt till följd af 
Ddl— a4. 



21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 



Lf4— e5 
Ld3— g6 
Lg6 X h5 
Lh5— f3 
Kgl— g2 
h2— h4 
Bättre vore Lf6. 

28. Ddl— e2 

29. De2xe3! 



h7— hö 
Ke8 — f8 
f7— fö 
Le7 — gö 
Th8 — h6 
Kf8— f7 
Lg5 — e3? 

fö— f4 
Sg7— fö 



Slår Svart drottningen, så vinner Lf3 
X c6. 

30. De3 X f4 TaS— g8 

31. Df4xh6 Uppgifvet. 
(Anm. af D:r Tarrasch i Lok.-Anz.) 



Parti 83. 

Spoladt i Stockholm 1901. 



F. Engluxd. 

1. e2— o4 

2. e4 X dö 



G. COLLIJK. 

d7— dö 
Dd8xd5 



SICILIANSKT PARTI. 
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3. Sbl— c3 Dd5— d8 

4. d2— d4 Sg8— f6 

5. Lcl— g5 .... 
Bättre är 5. Sf3 eller 5. Ld3. 
5 Lc8— f5 

6. Sgl— f3 Sf6— e4 

7. Lfl— d3 Se4xg5 

8. Ld3 X fö e7— e6 

9. Sf3Xg5 .... 

Då härigenom den svarta drottningen 
får en god plats var det bättre att spela 
9. Le4. 

9 Dd8xg5 

10. Ddl— f3 Sb8— c6 

11. Lfö— d3 0—0—0 

12. 0—0 .... 
Något bättre är 12. Sc3— e2. 

12 Sc6xd4 

13. Df3xf7? . . • . 

Hvit borde funnit sig i bondeförlusten 
och spelat Df3 — e3. Efter textdraget är 
partiet förloradt. 

13 Lf8— d6 

14. Sc3— e4 .... 

När Hvit slog på f7, menade han sig 
komma i fördel med detta drag. Han 
blir dock »ein besseres gelernt». 
14 Ld6xh2tl! 

15. Kglxh2 .... 
»Därtill nödd och tvungen». 



Ställning efter Hvits 14:e drag. 




15 Dg5— h4t! 

16. Kh2— gl Th8— f8! 

Ej Td8 — f8 enär springaren då blir 
ogarderad. 

Textdraget är »pudelns kärna». Hvit 
tvingas nu att slå på g7 och därmed 
öppna g-linien — till sitt eget dräpande. 

17. Df7Xg7 Tf8— g8 

18. Dg7— f6 Tg8xg2t 

19. KglXg2 Td8— g8t 

och Svart vann. 



Spelöppning 10. 

Sicilianskt parti. 

1. e2— e4 c7— c5 

Detta drag, som afser att förhindra Hvit från att bilda ett bonde- 
centrum, ger spelet namnet Sicilianskt parti. 



(1. e2— e4) (c7— c5) 

2. Sgl-f3 .... 

Detta och 2. Sbl— c3 äro Hvits bästa drag. Mindre goda äro 2. 
Lfl— c4 och 2. f2— f4. 



'l t7— iH5 •>& ^«e± a Sfé 6. Sf4, Sxe4 etc. 

3, kh\^i:% a7— Ä*5 -> Sg8— €7 

i, a2 1^ ^b^— «i5 o-^h STart koMner i fördel di ål — d5 

f/. 42 åZ , . . . €j kan ihuTbiBdfas. 



Pä 2, f5?--f4 följer/ 



2, 


» * » , 


e7— €r« 


:'/, 


H^l f^^ 


d7— 45 


4, 


<?4 X d5 


e^.Xd5 


/>, 


d2 d4 


Sb8— c6 


^J, 


I.fl-ft2 


I>:8— g4 


1. 


v'i i-:.', 


2 

3, Sbl— c3 



<>m Le3 så De7! med fördd för Svart. 

7 Lg4xf3 

'«. Le2xfö c5xd4 

t>. c3xd4 Lf8— b4t 

10. Lcl— d2 Dd8— d6 

raed friare spel för Svart. 

Sb8— c6 



A. 

'^ g7-g6 

4. d2— d4 c5xd4 

5. S13xd4 Lf8-g7 
(>. Lcl— e3 d7— d6 

IM Siv, kan följa 7. Sd4xc6, b7xc6 8. e4— e5, Sf6— g8 9. f2— f4 etc. 
(•Ih»r ocjknii kan man mod 7. Sd4 — b3 öfvergå till hufvudvarianten. 

7. Lll— e2 .... 

7. Lfl bf) är dåligt emedan löparen efter Lc8— d7 8. O— O, a7 — a6 
omlora iniiHle nlå apringaren på c6, hvarigenom Svarts midtelbönder blifva 
inyckot ntarka (^llor gå tillbaka till e2. ^ 

7 Sg8— f6 

8. S(14— 1)8 .... 

AngitVoi af «l. H. Baner och rekommenderadt af D:r E. Lasker. 

ra 8. O O Vww Svart mod 8 , dG— d5 9. e4xd5, Sf6xd5 10. Sc3xd5, 

I>d8xd5 II. r^o2 m, Ddf)— c4 fullständigt utjämna spelet (enligt G. 
Muroo). 

8 0-0! 

9. Odl d2 .... 

Kllor 9. i> K\ So(> o:> 10. \cl \\X Lo8- e(>I med lika spel. 

9 Lo8 ei>! 

K<ir \\\\ ft^rhiudra UK \i\<\ h(> hvarpA dv^k kunde fiUja 10 , 

d> u\od iivdt spol t^^r Svart, 

10. t^ 14 .... 

l\^ 10. O O O kju\ 10 ii7 JM U.a^ ^U. liet^xbS 12. c2xb3, 

8oi> o> Kv l»T<^ hi\ So.N dT tut^d i^xvla ob^iuisor tor Sx^^rt. 
10 S^M^ ^i;^ 

UV O O T;^S .-^S 

\u<\l UK,-^ sjvL 



X 
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3 e7— e6 

4. d2— d4 c5 x d4 

5. Sf3xd4 .Sg8— f6 
Angående 5 , a7 — a6 se parti 34. 

6. Sd4— b5 .... 

På 6. a2— a3 följer 6 , a7— a6! 7. Lfl— e2, d7— dö med lika 

spel. Om 6. Lfl— e2 så Lf8— b4 7. Le2— f3, Lb4xc3 8. b2xc3, Dd8— a5 
9. Sd4xc6 (om Ld2 eller Se2 så Se5!) DaöxcSf 10. Lcl— d2, Dc3xc6 11. 
64— e5, Sf8— dö med fördel för Svart. Pä 6. Sd4xc6 följer b7xc6 7. 
«4— e6, Sf6— dö 8. Sc3— e4, Dd8— c7 9. f2— f4, Dc7— b6 10. Ddl— fS, 
Lc8— b7 med bättre spel för Svart. 

6 Lf8— b4 

På 6 , d7— dO följer Lcl— f4 7. Sc6— eö, Ddl— d4 etc. 

7. a2— a3 

På 7. Lcl — f4 följer enligt Tschigorin Sf6xe4 med chanserikt spel 
för Svart, se parti 36. D:r L. O. Svenonius' drag 8. Ddl— f3 leder till 
ett synnerligen inveckladt spel, men det är mycket ovisst om resultatet 
blir godt för Hvit. På 7. Sb5— döf följer Ke8— e7 8. Lcl— f4, e6— eö 
9. Sd6— föt, Ke7— f8 10. Lf4— d2, d7— d5 11. Sfö— g3 med godt spel 
för Svart. 

7 Lb4xc3t 

8. Sb5xc3 d7— dö 

9. e4 X dö e6 X dö 
Svart kan äfven spela 9 , Sf6 x dö. 

10. Lfl— d3 0-0 
På 10. Lcl— gö följer enligt parti 37. 

11. 0—0 Lc8— g4 

12. f2— f3 Lg4— e6 

Hvits enda fördel är att han har två löpare mot löpare och springare. 



IL 

(1. e2— e4) (c7— cö) 

2. Sbl— c3 Sb8— cfi 

3. g2-g3 

^ " •Med 3. Sgl — ^f3 kommer man in på de förut behandlade varianterna. 

3 e7— e6 

EUer 3 g7— g6 4. Lfl— g2, Lf8— g7 ö. Sgl— e2, d7— d6 6. 0—0, 

Sg8— £6 7. d2— d3, 0—0 8. h2— h3, e7— e6 9. f2— f4, SfU- e8 etc. 

4. Lfl— g2 Sg8— fO 
ö. Sgl— e2 ål-åö 
6. e4xd5 Sffixdö 

L. och &. Collijn. Lärobok i schack. 5 



k.. 



66 



SPELÖPPnSGARXA. 



7. 


Sc3xd5 


e6xd5 


8. 


d2— d4 


c5xdl 


9. 


Se2xd4 


Lc8— e6 


10. 


Sd4xe6 


£7xe6 


11. 


Ddl— höt 


g7-g6 


12. 


Dho— é2 


Dd8— d7 


13. 


0-0 


Lf8— g7 




med lika 


spel. 



Parti U. 

Aftonbladets korrespondenstarnering 
»Vio 1898-»/6 1899. 



F. ENOLUin). 



G. Axelsson. 



c7 — c5 
e7— e6 
SbS— c6 
c5xd4 
a7— a6 
5 , Sg8- 



1. e2 — e4 

2. Sgl— f3 

3. Sbl— c3 

4. d2— d4 

5. Sf3 X d4 
Bättre spelas häi^ 5 , Sg8— f6. 

6. a2— a3 .... 
Starkare är 6. Sd4xc6, b7xc6 (6. 

, d7 X c6 7. Ddl X d8, Ke8 X d8 8. 

e4 — eö) 7. e4 — e5 och Svarts d-bonde är 
svag. Bilguers »Handbuch» anför endast 
i en oduglig variant 6. Lcl-r-e3 till för- 
del för Svart. 

6 d7--d5 

7. e4X(i5 e6xd5 

8. Lfl— e2 Sg8— f6 

9. Lcl— gö Lf8— e7 

10. 0—0 Sf6— e4 
Härmed ger sig Svart ut på äfven- 

tyrens väg. I en liknande ställning, där 
dragen . a3 och a6 fattas, påstår J. Ber- 
ger att Hvit uppnår fördel på följande 
sätt: 10. . . . :, 0—0 11. Le2— f3, Lc8 
— e6 12. Tfl— el, Dd8— d7 13. Ddl— 
d2, Ta8— d8 14. Tal— dl, Tf8— e8 15. 
Sd4 X e6, f7 X e6 1 6. Dd2— e2. (»Gördels 
Ftthrer».) 

11. Lg5xe7 Sc6xe7 

På 11 , Se4xc3 12. Le7xd8, 

Sc3xdl 13. Talxdl, Ke8xd8 14. Sd4 
~b3, Lc8— e6 15. Le2— f3, Sc6— e7 
16. c2 — c4 vinner Hvit en bonde. 



Om Hvit hår spelar 17. Sd4— f5 för 
att med Sf5 — d6 vinna e^nden så kom- 
mer Svart med 17 , Dd8 — g5 i för- 
del. Om nämligen 17. Sd4— f5, Dd8— 
g5 18. Sf5— d6 så Sg6— h4 19. g2— g3,. 
Sh4 — f3t och Svart vinner kvalitet. 
17 Sg6— e5 

' 18. Dg4— f5 S^— d3 

I 19. Tel— e3 Sd3xb2? 

I Genom att taga denna bonde utsätter 
sig Svart för ett oemotståndligt angrepp. 
Bättre var 19 , g7— g6, hvarpå Hvit 

i kan fortsätta med 20. Te3— g3, Kg8— hs! 

(om 20 , Sxb2 så 21. Df4 åt- 

följdt af Dh6 och eventuellt Th3, Sf5 
eller f2— f4) 21. Df5— g4!, Sd3xb2 
(21. . , . , h7— h5 22. Dg4— e2 och om 
nu Sc5? så 23. De3, Sxb3 24. DhÖfr 
Kg8 25. Sd4— fö) 22. h2— h4 med godt 
spel. Starkast torde dock Hvit spela 
20. Df5— g4 åtföljdt af f2— f4 och 
Tal— fl. 

20. Te3— h3 g7— g6! 

Ställning efter Hvits 20:e drag. 



12. 
13. 
14. 
16. 
10. 
17. 



Sc3 X e4 
Le2— c4! 
Tfl— el 
Lc4— b3 
c2— c3 
Ddl— g4! 



d5xe4 
0-0 
b7— b5 
Lc8— b7 
Se7— g6 ! 




SICILIANSKT PARTI. 



67. 



Om 20 , h7— h6? så 21. Th3 X 

h6, g7xh6 22. Df5— göt, Kg8— h8 23. 
Dg6— hCf, Kh8— g8 24. Sd4— fö och 
matt kaA ej hindras. 

20 , Tf8 — e8 duger naturligtvis 

ej tiU följd af 21. Dxf7t, Kh8 22. 
Txh7t, Kxh7 23. Dh5 matt. 

21. Df5— f4 Lb7— c8 

Om 21 , Lb7— dö (för att på 

Dh6 svara med Te8), så 22. Sd4— c6! 
och om springaren slås, eller damen flyttas, 

så Dh6 och vinner. Eller om 21 , 

Sb2— c4, så 2^ Df4— h6, Tf8— e8 23. 
Sd4 — f5 med ohjälplig matt. 

På 21 , h7— h5 följer 22. Th3 

— g3, Kg8— h7 2fe. Sd4— fo, I)d8— f6 
24. Df4— hCf, Kh7— g8 25. TgSxgÖf 
och matt i två drag. 

Eller om 22. Th3— g3, 8b2— c4 23. ' 
Sd4 — e6! och vinner minst kvalitet, samt 
om 22. Th3— g3, L-b7— dö 23. Sd4— c6! 
och vinner. (LdöxcÖ 24. Tg3xg6t 
eller Dd8— d7 24. Lb3xd5.) 

22. g2— g4! h7— hö 

Om här Dd8~d7 (för att slå på g4 
med schack) så 23. Sd4--fö!, gGxfö 
24. Df4— göt, Kg8— h8 2Ö. Dgö— h6, 

f7— f6 26. Dh6 xf8 matt, eller 23 , 

Tf8— e8 24. Th3xh7 eller Lb3xf7t 
och vinner. 

23. Dföxe4 Dd8xf6 
Något bättre var väl Dd8— b6, hvarpå 

följer Lb3xf7t 



39. g6— g7 Sd3xf2t 

40. Khl— g2 Uppgifvet! 

(F. Englund erhöll för detta parti 2:a 
skönhetspriset i turneringen.) 





PäiH 85. 


3:e 


nordiska korrespondenstumeringen 




1902- 


-03. 




J. A. Ros. 


G. COLLIJN. 


1. 


e2— e4 


c7 — cö 


2. 


Sbl— c3 


Sb8— c6 


3. 


Sgl— f3 


g7— g6 


4. 


d2— d4 


cö X d4 


ö. 


Sf3 X d4 


Lf8— g7 


6. 


Lcl— e3 


d7— d6 


7. 


Lfl— e2 


Sg8— f6 


8. 


f2— f4 


0—0 


9. 


0—0 


Kg8— h8 



24. Th3— f3 


Dfe— gö 


26. Lb3xnt 


Kg8-g7 


26. LH— e6! 


Lc8— b7 


Svart har ej 


något godt drag! På 


Tf8Xf3 fö^er 27. 


Le6xc8! 


27. De4xb7t 


Kg7— h8 


28. Kgl— hl! 


hö— h4 


29. Tf3— f7 


Dgö— h6 


30. g4— gö 


Tf8 X f 7 


31. Le6xn! 


Dh6 f8 


32. Lf7 X g6 


Df8— g8 


33. Db7— e4! 


Ta8— a7 


34. De4xh4t 


Ta7— h7 


36. Dh4xh7t 


.... 


Radikalaste sättet för att få slut på 


partiet! 




36 


Dg8 X h7 


36. Lg6xh7 


Kh8xh7 


37. Tal— gl 


Sb2— d3 


38. g6— g6t 


Kh7— g8 



10. h2— h3 .... 

Ddl — d2 vore här antagligen att före- 
draga, ty Sf6— g4 är ej att frukta. Det 
kan följa 11. Lxg4, Lxg4 12. f4— fö, 
g6xfö 13. e4xfö, Tg8! 14. Khl, e7— 
eö lö. föxeG (lö. Sxc6, bxc 16. h3, 
Dh4, eller lö. Sbö, Lf8), Lxe6 16. Sfö, 
Leö med lika chanser. 

10 SfG— g8 

Detta och föregående drag är en i 
detta parti för första gången använd ut- 
vecklingsmetod, som med garderande af 
den högst viktiga punkten e7 afser dels 
att med f7 — fö förskaffa Svart en an- 
greppslinie, dels att förstärka det tryck, 
löparen g7 utöfvar. Hvad Hvit bäst 
spelar härpå är ej lätt att säga, då som 
partiet visar 11. f4 — fö är ett fel och 
11. g2— g4? blott ökar styrkan af det 
tilltänkta f7— fö. 

11. f4— fö? g6xfö 

12. e4xfö Dd8— b6! 

13. fö— fG .... 

Med detta drag parerar Hvit ett af 
hoten i Svarts föregående komplicerade 
drag. Om nämligen 13. Sdö genast sker, så 

kan Svart taga bonden b2 t. ex., 13 , 

Dxb2 14. Tbl, Da3(Dxa2 lö. Sxc6, 
be 16. Sc7) lö. Tb3, Daö etc. Äfven 
med 13. Sa4 hade Hvit kunnat försvara 
bonden, då. Svart otroligt nog, på grund 
af följande intressanta parad ej kan er- 
öfra springaren: 13. Sa4, Daö 14. c3, 
Sxd4 15. Lxd4, bö (bonden fö går 




M 



^twLi^nrsatutxs^ 



i.x^^ Kxr; IT, jM^^iAzni 

22^. Lxfri> /y* Iffit år i fönieL På 
Vf,, Ta^% iMMk *;r»t dirl^ HkattB i partiec 
//frät ^%Hi0cn, 



1900L 



i:^. 


, , , , 


IjtTéXi^ 


)i. 


,S#i,^-^5 


u^,xaa: 


15, 


Hd/>xf/^/ 


lAAxeZ^ 


1^5, 


Kgl^bl 


U3xb6 


17, 


\^lr~-^, 


Sc^— ^ 


18, 


\}A\—\ih 


Se5xd3 


19, 


f.2xåZ 


U8— «^. 


20, 


Dhfj—hi 


f7— f5 



Natorllgtrif ej SfO, hTarpå Hrit har 
Tcjiti%H('.hsu:kAr efter T x f6. Denna sprin- 
gare iitår f/>r Ofrigt rida bättre på g8, 
dår den på ett fOrvånansrärdt sått para- 
ly»<;rar alla den bvita damens angrepps- 
mOjligheU^r, 



21, 


b2— b3 


Le6— d5 


22, 


Khl-h2 


e7 — ef} 


23. 


K2--g4 


TaS— c8 


24. 


Tal— cl 


f5xg4 


2r>. 


Tf 1 x f8 


Tc8 X f8 


26. 


Tel c2 
Uppgifvet. 


Tf8— fl 



Parti BO. 

Turn«rin«;«n 1 Monte Carlo 1902. 



1. 
2. 
». 
4. 
5. 
0. 
7. 
8. 
». 
10. 

n. 

12. \m\ 4'^ .... 

Ku n)n inattstdllning kundo uppstå på 
12. I)xf0> genom Sxc2f. 

12 l)f(V-e6t 

in. Ld2 oa sca -»uf 

14. o2 oa Srt4Xb2 

Tppgifvot. 
Om lMaxa4 så lA>4Xo3t- 



A. Ukqoio. 


D:b TAKBAScn. 


o2 -o4 


c7— cö 


Sbl -c3 


8b8— c6 


Hgl nj 


(37— 06 


(12— d4 


c5xd4 


Sf:j X d4 


Sg8— f6 


Sd4 b5 


LfH— b4 


Kol -f4 


SfO X c4 


Sb5— c7t 


Ko8— f8 


So7 X a8 


I)d8-f6! 


l)di--f,a 


So4 X ca 


Lf4 d2 


■ Sen— d4 



E. S. Ptla^eckz: 



I. 


«— eå 


cT — e5 


^ 


Sjrt— Ö 


c7— «6 


3. 


4i— 44 - 


c5xd4 


4. 


S&X44 


Sg»— liS 


5- 


Sbl— ^3 


Sb8— €6 


6. 


Sd4— te 


Lft— b4 


«. 


a2— a3 


Lb4xc3t 


8, 


S»5xc3 


d7— d5 


9. 


e4xd5 


e6xd5 


10. 


Lcl— f5? 


.... 


Bittre år 10. 


Lfl— d3. 


10. 


. • > . 


0—0! 



11. Lfl— e2 .... 

Gra Hrit söker att Tuiiia d-bonden 
med ll.Lg5xf6, Dd8xf6 12. IMlxdö 
så erhåller Svart ett afgOrande angrepp: 

12 , Tf8— €8t 13. Lfl— e2, Lc8 — 

g4 14. f2— f3, TaS— d8 15. Dd5— c5, 
Sc6— d4 16. 0—0—0, Lg4— f5 17. Tdl 
— d2, Df6— h6 18. Kel— dl, Sd4— b3 
och vinner. (£nligt ett parti i Tarrasch 
bok >300 Schachpartieen>.) 
11 dö— d4 

12. Sc3— e4 Dd8— aöf 

13. b2— b4 Da5— eö /! 

14. Se4xf6t g7xf6 

15. Lg5— h6 d4— d3 

Hela räckvidden af den med d5 — d4 in- 
ledda kombinationen träder nu först i dagen. 

16. c2xd3 Sc6— d4 

17. Lb6xf8 Kg8xf8 

17 , Lc8 — g4 ser starkt ut men 

duger ej till följd af Lf8— d6. Svart har 
nu en afgörande positionsöfvervikt. 

18. Tal— a2 Lc8— e6 

19. Ta2— d2 TaS— e8 

20. 0—0 Le6— b3 

21. Ddl— bl! Lb3— dö! 

22. Le2— dl Ldöxg2! 

Efter partiets slut påvisade Mieses 

följande eleganta remisvariant: 22 , 

Deö— gö 23. f2— f4, Sd4— e2t! 24. Td2 
X e2, TeS x e2 2ö. f4 x gö, Te2 X g2 f etc. 
Den valda fortsättningen är dock starkare. 

23. Kglxg2 .... 

Bäst. På 23. f2— f4 följer 23 , 

Do5— eaf 24. KglXg2! (24. Td2— f2?, 
Lg2— h3! och vinner), De3xd2t 25. 
Tfl— f2, l)d2— el si\mt eventuellt TeS — 
ea och 8d4 — fo. 
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23 Deö— göf 

24. •Kg2— hl Dg5X(i2 

25. Ldl— g4 Dd2— f4 

26. Tfl— gl! .... 

Det hotade Sd4— f3 27. Lg4xf3, 

Df4xf3t och 28 , Te8— e5 etc. 

26 f6— fö 

27. Lg4— hö Sd4— f3 



Remis genom evig schack. 



28. Lhöxf3 Df4xf3t 

29. Tgl— g2 Te8— e2? 
Märkvärdigt är att Svart förbiser den 

ganska närliggande vinstfortsättningen 
Te8— d8. 30. Del strandade då på T x d3. 

30. Dbl— cl Df3xd3 

31. Del— cöf Te2— e7 

32. Dcö— c8t 



Spelöppning II. 



Franskt parti. 

1. e2— e4 e7— e6 

Denna spelöppning har fått namnet franskt parti emedan den med 
fiSrkärlek användes utaf franska spelare i början af förra århundradet. 
Den leder till ett instängdt spel för Svart och gifver Hvit goda angrepps- 
clianser. 

2. d2— d4 .... 

Angående Tschigorins drag 2. Ddl — e2 se parti 41. t 
2 d7— dö 

3. Sbl-c3 .... 

På 3. e4xd5 följer 3 , e6xdö 4. Sgl— f3 (eUer 4. Lcl— e3, 

Sg8— f6 5. Lfl— d3, Lf8— d6 6. Sbl— c3, 0—0 7. Ddl— d2, Lc8— e6 8. 
0—0—0, Sb8— d7 etc.), SgS— f6 5. Lfl— d3, Lf8— d6 6. 0—0, 0-0 med 
lika spel. 
. På 3. e4— eö följer: 

3 c7— cö 

4. c2— c3 Sb8-c6 

6. Sgl— f3 .... 

Om ö. f4 så ö , Db6 6. Sf3, 

Ld7 7. Le2, Sh6 8. 0—0, cxd 9. cxd, 
Sxd4! 10. Sxd4, Sfö och vinner. 

6 Dd8— b6 

6. Lfl— d3 cöxd4! 

7. C3xd4 Lc8— d7 

8. Ld3— c2 .... 
Om 8. Le2 så Se7! 9. b3, Sfö 10. 

Lb2, Lb4t 11. Kfl, 0-0 12. g3, f6 
och Svart har ett utmärkt spel. 



8 


ScG— b4! 


9. 0-0 


.... 


På 9. 8c3 följer 


9 , Da6 10. 


Se2, Lbö 11. Lbl, 


Tc8 ocb Svart är i 


fördel. 




9 


Sb4 X c2 


10. Ddlxc2 


Sg8— e7 


11. Sbl— c3 


Se7— c6 


12. Lcl— e3 


Lf8— e7 


13. Tfl— dl 


0—0 


14. Tal— cl 


Ta8— c8 



och Svart har det bättre spelet, emedan 
d-bonden är en stor svaghet i Hvits position. 



A. 



4. Lcl — g5 



SgS— f() 




l^^»ä^iZ S:^SKMUU0mA0itait ^ ^4 — fiSL liss l^pn 



4 



1^ u 

^Wt fen* l^^** if^eå» *. ?5(t* 

*. I/I 4^ fy-^ts 



5, e4- 
Vk h. \é%hy(,m följer: 
T; Lo7Xff; 

7. InH «4 O O 

H. Lfi (|;j il ih 

t^ |)«4 liM (;7"-c5 

K). (Uxcft HbH-d7 

lllillni an HbH ~ cH. 



e5 



T). 
(1. 
7. 



Lgf) X e7 
8on~br) 



AiiKllVtif. af S. Alapin. 

7 

.. H(I7 -b(> följer: 

h7 aO 
SbO o4 
dft X o4 
II, oa» Uxo4 12. Sa3, 
1 4, l»4 »iKHi ötVorlÄKsot 



l»A 7. . . , 

H. uVI iU 
U. lU a fl 
to, LriXo4 
Om hluf Hii 

n|K^I WU* i I vit, 



u 



UK 



ti i\ 



1!- 

11. ö— ^ 

<C*iL ::. Ud a 11 ^ Sfö 12. 

1^ ^0l U; i3w \JEl 14. ^ gS IS. I>h4, 
Si# 1€. Iil^ Sxfi 17. DxG, d4 och 



Hilr n]^\9iM iStfr^i <^:;h kanske 

«, ^.4 ^f/ b?— b« 

^/, (/^//' di , , , , 

<^>. (rtif/, (>f^/ l^jd#?f till ^>dt «[i^l för Svart. 

^ I>b4xc3 

7. WX^'.;^ Hff5-e4 



IL 




fix^ 


12. I*3Xipt 




im—fi 


IX Ltl— é 




SbS— c6 




■■««» på k«igs- 
fikm enitlBiag dir- 


LÄ— e7 






bättre 4. 


IM— ML Det kan 


8. Lfl— d3 




Se4xd2 


9. Ddlxd2 




c7— c5 


10. f2— f4 




Dd8— a5 


11. c5— c4 






och HTit har 


kanske något bättre 


«peL 






11. f2— f4 




Sd7xc5 


12. 0—0—0 




ScöxdS 


13. TdlxdS 






Det är ovisst 
kungsflygeln eller 
flygeln först tränge 


om Hvits angrepp på 
Svarts på drottning- 
ar igenom. 



Sf6— d7 
Dd8xe7 



De7— d8 

11. Sb5— a3 Sb8— c6 

12. c2— c3 Scöxaö 

13. I)dlxa4t Sa5— c6 

14. Da4xc4 

med (Kisitionsfördel för Hvit 

ä7 Ät^ 
o7 -v\^ 



vH^U Hvit har uA^^t UtU>^ *^^v 
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B. 

3. ... - Lf8— b4 

4. e4xd5 .... 

Hvit kan äfven spela 4. e4 — e5 med fortsättningen 4 , e7 — c5 

5. Lcl— d2, Sb8-c6 6. Se3— b5, Lb4xd2 7. Ddlxd2, Sc6xd4 och endera 
Tö-^cl 8. Sb5 — d6f spela på angrepp eller genom 8. Sb5xd4 vinna igen 
l>oiicl€n med lika spel. 

4 e6xd5 

5. Sgl— f3 Sg8— f6 

På 5. Lfl— d3 följer c7— c5 med godt spel för Svart. 

6. Lfl— e2 .... 
Löparen går starkast till e2. 

6 0—0 

På 6 , Sf6— e4 kan Hvit fortsätta 7. 0—0, Lb4xc3 (Se4xc3 

8. b2xc3, Lb4xc3 9. Lcl— a3 med starkt angrepp för kvalitetsoffret) 
8. b2xc3, Se4xc3 9. Ddl— el, Sc3— e4 10. Lcl— a3 med starkt angrepp. 

7. 0-0 

med något bättre spel för Hvit. 



O. 



d5xe4 



W U<^ Ä Cl 

Eekommenderas af D:r E. Lasker. 


4. Sc3xe4 


Sg8— f6 


5. Lfl— d3 


Sb8-d7 


6. Lcl— e3 


Sf6xe4 


7. Ld3xe4 


Sd7— f6 


8. Le4— d3 


Lc8 d7 


9. Sgl— f3 


Lf8— d6 


10. 




med något bättre 


spel för Hvit. 



Parti 88. 

S:e nordiska korrespondenstnrneringen den 
V" 1902— «/8 1903. 



1. 
2. 
3. 
4. 



F. Englund. 

e2— e4 
d2— d4 
Sbl— c3 
64 — eö 



J. A. Ros. 

e7 — e6 
d7— d5 
Sg8— f6 
Sf6— d7 



Om 4 , Sf6— e4? så 5. Sc3— e2! 

hotande att med 5. f2 — fS fånga sprin- 
garen (b?— h6 5. h2— h4). 

6. Ddl— g4 .... 

Detta drag jämte den nu följande 
attacken ftr angifven och analyserad af 



engelsmannen W. Gledhill och spelsättet 
kallas efter honom »Gledhills attack». 

5 c7 — c5 

Svarts bästa drag: 

6. Sgl— f3 c5xd4 

7. Sf3 X d4 Sd7 X e5 

Om 7 , Dd8— b6 så 8. Lfl— hö, 

Sb8— c6 9. Lcl— e3, Sc6xe5 (9 , 

Sd7xe5? 10. Sd4xc6!) 10. Dg4— g3, 
Se5 — c4! 11. Lb5xc4 med starkt an- 
grepp. 

8. Dg4— g3 Sb8— c6 

Om 8 , Se5— g6 så 9. Sd4— b5, 

Sb8— a6 10. h2— h4, Lf8— e7 (angifvet 
af Lasker) 11. h4— hö, Sg6— h4 (11. 
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H^MMfMi *^^^^ ^«r9< ^ tm^ 




Sc^--e6 



, , . .,\m1 h4y 12, l)g« h2) 12. Lfl— 
<1«, Hh4 W (12 , 0-0? 13. Lcl 

hrt, l.«7--ro? M. ThlXb4) 13. 1^3 
Xfft, tirtxW 14. I)k4xk7, Le7— fO 16. 
h»? »H mm] hAUro Njml för II vit. Eller 

1)1 , k7 «ri lö. Lcl o3, Lc8— d7 

U. O O O, Ii7 hö 15. f2 -f4 etc. 
rillMhiiry tinr fOroNlfiffit H , Be5 

(Ml for Mil. pH U. Lfl b6 spela Lc8— 
(17 (M^h p& U. H(U -bf), HhH— aO. Hvarts 
Nt(lllHht^ bltfvnr dock därpä mycket 
ii\V(«hi m>h dtiiia Naiut lIvitM utvocklings- 
förnprRuK uppvllnor mycket väl bondo- 

W. U\ b5 LcH d7 

\s^t\\^x {{\m\lx h(ir W , f7--f6 

w\\ fortnÄitor p& t (K (^ r4 mtni Ko8 f7 !. 
Uvli MiSllor dook ollor IL f4xo5, 

8o0y^t4 l«. oAxmUnTxftUO^ » 

Sa4yoVlt Li. Kt*t dL So^Xrtl ItHiw 
«4fh^* I4v W\nT tm ftvrlw?»t t(Vr 8>wO 

UV LU^\\H\ S^Nxoö 

^^ H^^^(^ < \\|\^Hi^iMU\)^ Äiwil>n«Mr. 

\^WKiiU H^isAII^^ ^^w4 U v IVK^ 

Mt \^ \t'4 hM^ ^nn u. u^: 4^. 

v^^ Kl^ hs< U, x^ \^ o <^\ w^ 

>i^l^V^V4 ^\^<l *¥np^\t^ 



iB^ Urvnder- 

rr— 1(5! 

■■ ccfc 1 4ci fiäjande 

11. VU—M 

\^. *±— *4 .... 

Ok U. LtfxfSslKe8xfö 16. Sb5 
—4*5. Tc< — e< 17. ft — fl, Sc5 — cl och 
Svart ^ir bå^ 

\h Sc5 — cl 

Ob n IS. ...., Ld7xb5 så 16. 
^xKS, Da5 — d8 17. Ld6xe5 med för- 
del f&r Hrit, och mn 15 , Se5 — f7 

så 16. b2 — bl med bondeTinst och an- 
grepp. 

16. Ld6— c7 Da5— bl 

17. b2— b3 Ld7xb6 

18. Sc3xb5 .... 
Om 18. alxbö så Sd— d6. 

18 Sel— d2 

19. Lc7— d6! Sd2— el 

Om 19 , Sd2xfl så 20. Tal X 

fl, Db4— e4 21. Ld6xf8, Ke8xf8 22. 
Dg3— def, Kf8— e8 23. Sbö— c7t, KeB 
— f7 24. Dd6— d7t, Kf7— g6 25. Sc7 X 
e6 med afgörande angrepp. 

20. Dg3— h3! .... 

Ställning efter Hvits 20:6 drag. 




5V4\^.^ tu i>4\^ <iöi— «äSh! be- 
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f6— fö etc.) 22 , Ke8— f7 har Svart 

bfista spelet. 

20 Se4— gö! 

Säkerligen gör Svart bäst uti att ej 

antaga det erbjudna offiret. På 20 , 

Se4 X d6 kan nämligen följa 21. Dh3 x eöf, 

Ke8— d8 22. Tfl— dl, Tc8— c6 (22 , 

Sd6xb5 23- a4xb5, Db4— e7 24. De6 
Xd5t, Kd8— c7 25. Talxa7, Kc7— b6 

[25 , Tc8— b8 26. Dd5— cöf!] 26. 

Tdl— al, Tc8— c5 27. Tal— a6 f, b7 x a6 

28. Ta7xa6t, Kb6xb5 [28 Kb6 

— c7 29. b5— b6t och 30. Ta6— aSf] 29. 
Dd5— dSf, Kb5— b4 30. Ta6— a4f) 23. 
Tdl X dö, a7 — a6 24. c2 — c3 och vinner. 

EUer 22 , a7— a6 23. Tdl— d4, 

Dd4— c5 (23 , Db4— a5 24. Sbö X 

d6 el. 23 , Sd6— c4 24. De6xd5t) 

24. Td4xdö och vinner. Om 20 , 

Lf8xd6 så 21. Dh3xe6t, Ke8— d8 
22. Tal— dl, Th8— e8 23. Deöxdö, 
Tc8 — c6 24. Tdl — d4 och Hvit vinner. 

21. Dh3— g3 .... 

Hvit kunde äfven spela 21. Dh3 — höf, 
g7 — g6 22. Ld6 X b4 men ställningen efter 

22 , g6 X hö är förmånlig för Svart. 

21 Sg5— e4 

22. Dg3— h3 Se4— g5 

23. Dh3— g3 Sgö- e4 

24. Dg4— h3 Se4— gö 
26. Dh3— g3 Sgö— e4 

och partiet afbröts såsom remis på grund 
af dragnpprepning. 

Parti 89. 

Speladt i den anonyma korrespondenstnrne- 

ringen i Wien 1898—1899. 

A. ZlKKL. L. LÖWY. 

1. e2 — e4 c7— e6 

2. d2— d4 d7— dö 

3. Sbl— c3 Sg8— f6 

4. e4— e5 Sf6— d7 
6. f2— f4 c7 — cö 

6. d4 X cö SbS- c6 

7. a2 — a3 Lf8 X cö 

8. Ddl— g4 0-0 

9. Lfl— d3 f7— fö 

10. Dg4— h3 h7— h6 

11. Sgl— f3 Tf8— f7 

12. g2— g4 fö X g4 
IB. Dh3Xg4 Sd7— f8 
14. Lcl— d2 a7— a6 

Dels, lör att på Sc3 — a4 kunna draga 
löparen ullbaka till a7 och därigenom 



hindra Hvit från kort rockad och dels 
för att på lång rockad kunna iscensätta 
ett bondeangrepp. 

lö. Sc3— e2 .... 

Denna springare sträfvar till hö. 

lö Lc8— d7 

16. Se2— g3 Sc6— d4 

17. Sf3xd4 LcöXd4 

18. c2— c3 Ld4— cö 

19. Thl— fl .... 

Med detta och de följande två dragen 
vill Hvit framtvinga f4 — fö. Det lyckas 
visserligen Svart att förhindra detta, men 
hans position blir mycket tryckt. 
19 Dd8— c7 

20. 0—0—0 Ta8— e8 

21. Tdl— el Kg8— h8 

22. b2— b4 Lcö— e7 

Efter alla andra löpardrag har Svart 
svårare att försvara sig. 

23. h2— h4 Le7— d8 

24. Kel— b2 Ld7— c8 
2ö. h4— hö Dc7— c6 

26. Ld3— g6 .... 
Inledning till en vidtberäknad manöver 

som synes leda till vinst. Det lyckas 
dock Svart att rädda sig genom ett utmärkt 
försvar. Herr Löwy är af den åsikten, 
att Hvit borde ha fortsatt angreppet med 
Ld2 — e3 — d4. Detta synes vara rätt, då 
Svarts enda utsikt till räddning ligger uti 
ett motangrepp på drottningflygeln och 
till ett sådant finnes efter den antydda 
manövern ej den ringaste utsikt. 
26 Sf8xg6 

27. höXgG Tf7— c7 

28. Tfl— hl Ld8— e7 

För att på dubblering af tornen spela 
Le7— f8. 

29. Thlxh6t! .... 

Ett vidtberäknadt och otvifvelaktigt 
korrekt offer. 

29 g7xh6 

30. g6— g7t Kh8— g8! 

På 30 , Kh8— h7 kunde t. ex. 

följa: 31. Tel— hl, Le7— gö! (31 , 

dö— d4 32. Thlxh6t!, Kh7xh6 33. 
f4— föf, Kh6— h7 34. g7— gSDf!, Te8 
Xg8 3ö. Dg4— höf, Kh7— g7 36. Ld2 
— h6t, Kg7— h7 37. Lh6— f8t) 32. 
Dg4xgö, Tc7Xg7 33. Dgöxh6t, Kh7 
— g8 34. Sg3 — hö etc. 

31. Sg3— hö dö— d4! 

32. c3— c4! Lc8— d7 



74 



SPELÖPPNINGARNA. 



Ställning efter Svarts 28:e drag. 




4. 


e4 — e5 


Sf6— d7 


5. 


f2— f4 


c7 — c5 


6. 


d4xc5 


SbS—cG 


7. 


a2 — a3 


Sd7 X c5 



På 32. . . . „ Dc6xc4 33. Tel— cl, 
Dc4— d3 34. Tclxc7, Dd3xd2t 35. 
Tc7— c2, Dd2— d3 36. Sh5— föf! (dåligt 
vore 36. Tc2 X c8, Tf8 X c8 37. Dg4 X e6t, 
Kg8— h7 38. De6 X c8 till följd af Dd3 
— d2f med evig schack då 39. Dc8 — c2 

strandar på 39 , d4 — d3) 36 , 

Le7xf6 37. Dg4— hö!, Dd3— bö 38. 
Tc2— c5, Dbö— d7 39. e5xf6, d4— d3 
40. Tc5 — c7 och vinner. 

33. Sh5— f6t Le7xf6 

34. e5xf6 Dc6xc4 

35. Tel— cl Dc4xclt! 

36. Ld2Xcl Te8— c8 

37. Dg4— g6 .... 

På 37. Lcl— d2 skulle följa 37 , 

Tc7— c2t 38. Kb2— bl, Tc2xd2 och 
Hvit erhåller endast remis. 

37 Tc7— c2t 

Om Svart vill spela på vinst med 

37 , Ld7— e8 (38. I)g6xh6?, Tc6 

— c2t 39. Kb2— bl, Tc2 X cl f) så torde 
Hvit i 38. f6— f7t! ha ett tillräckligt 
svarsdrag. 

38. Dg6xc2 Tc8Xc2 

39. Kb2 X c2 Ld7— b5 

Afslutadt såsom remis. 

Parti 40. 

Turneringen i Nurnberg 1896. 

H. N. PlLLSBURY. E. LaSKER. 

1. e2— e4 e7— e6 

2. d2— d4 d7— d5 

3. Sbl— c3 Sg8— f6 



Det tyckes vara bättre att slå Lf8 x c5. 

8. b2— b4 Sc5— d7 

9. Lfl— d3 a7— a5 

Detta är nästan nödvändigt emedan 
springaren på d7 eljest skulle verka häm- 
mande på utvecklingen af Svarts spel. 

10. b4— b5 Sc6— b8 

11. Sgl— f3 Sd7— c5 

12. Lcl— e3 Sb8— d7 

13. 0—0 g7— g6 

Hvit hotade att gå vidare med f-bon- 
den. Emellertid blifver kungsflygeln all- 
tid försvagad genom g7 — g6 eller h7 — h6 
och dessutom kan Hvit, när han så önskar, 
genom g2 — g4 likväl möjliggöra fram- 
marschen. Det hade därför varit bättre 
att förhindra f-bondens frammarsch genom 
Dc7 för att efter eventuelt Le7 och O — O 
draga f-bonden ett eller två steg. 

14. Sc3— e2 Lf8— e7 

Nu vore Lf8 — g7 och O — O det säk- 
raste spelsättet. 

15. Ddl— el Sd7— b6 

16. Sf3— d4 Lc8— d7 

17. Del— f2 Sb6— a4 

Hvit hotade Sxe6 med bondevinst. 

18. Tal— bl .... 
För att förhindra Sb2. 

18 h7— hö 

Det afgörande felet eller rättare sagdt 
fortsättningen af felet i 13:e draget. Svart 
vill förhindra g2 — g4, men genom text- 
draget blifver den redan genom g7 — g6 
försvagade kungsflygeln fullständigt oför- 
svarbar. Med 18 , 0—0 19. g4, 

f5 hade Svart ännu ett passabelt spel. 

19. b5— b6! .... 

Ett fint drag, hvilket betydligt in- 
stänger Svarts spel. Det hotar Lb5. 
Slås bonden återvinner Hvit den genom 
Sxe6 med bättre spel. 

19 Sb5xd3 

20. c2 x d3 Le7 X a3 
Svarts kungsflygel är ohållbar om han 

slår denna bonde eller icke. 

21. f4— f5! .... 
Härmed begynner Hvit förstörelse- 
verket. 

21 g6xf5 

22. Se2— f4 h5— h4 
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På andra drag intränger den hvita 
drottningen afgörande öfver g3. 

23. Tbl— al .... 
Enklare och nästan ännu starkare var 

23. Sxfö, ef 24. Sxd5 med oemotstånd- 
ligt angrepp på den söndersplittrade svarta 
ställningen. 
23 La3 — e7 

24. Talxa4! .... 

Ett briljant offer som tjänar till att 
(leplacera den svarta drottninglöparen. 
24 Ld7xa4 

25. Sd4xe6! .... 
Kombinationens point. 

25 f7xe6 

26. Sf4xe6 La4— d7 



St&llning efter Hvits 26:e drag. 




Om Svart ej offrar drottningen för- 

tora-r han fort. T. ex. 26 , Dc8 

27. Dxfö (hotar Lg5), DcO 28. Lg5, 
^XbGf 29. d4, Db4 30. Df7t, Kd7 
f^- Lxe7, Dxe7 32. Scöf, Kd8 33. 
^^l>7t, Kd7 34.Sc5t, Kd8 35.Dxd5t, 

•;®'^ och matt i fyra drag eller 27 , 

J8® 28. Sc7t, Kd8 29. e6, Lc6 30. Df7, 
^^^ 31. Dg7 och Svart kan intet uträtta 
^^^ Lg5 och TH. 



I 



^7. 

Bo. 
31. 



34. 



Sc6xd8 
Le3 — c5 
Lc5xe7 
Df2— e3 
De3~g5t 
Tfl— cl 
Dg5xcl 
Del— el 



Ta8 X d8 
Td8— c8 
Ke8 X e7 
Tc8— c6 
Ke7— f7 
Tc6 X cl t 
Th8— c8 
h4— h3 



Om Svart i stället flyttar a-bonden 
så förloras det snart eller Svart lider ännu 

större förluster, nämligen 34 , a4 

35. Dxh4, a3 36. Dh7t, Ke8 (Ke6, DgT) 

37. DgGf, Kd8 (Kd7, DdÖf ochDxa3) 

38. Df6t, Ke8 39. e6. 

35. g2Xh3 Tc8— g8t 

36. Kgl— f2 a5— a4 

37. Del— b4 Tg8— g6 

38. Kf2— f3 a4— a3 

39. Db4 X a3 Tg6 X b6 

40. Da3— c5 Tb6— e6 

41. Dc5— c7 Kf7— e7 

42. Kf3— f4 b7— b6 

43. h3— h4 Tg6— c6 

44. Dc7— b8 Ld7— e8 

45. Kf4xf5 Tc6— h6 

46. Db8— c7t Ke7— fS 

47. Dc7— d8 b6— b5 

48. e5— e6 Th6— h7 

49. Kf5— e5 b5— b4 

50. Dd8~d6t Uppgifvet. 

Ett af Pillsbury djupt anlagdt och 
storslaget genomfördt parti. 

(Anm. af D:r Tarrasch.) 



Parti 41. 

Speladt i matchen emellan Tschigorin och D:r 
Tarrasch den 14 okt. 1893. 

M. Tschigorin. D:r Tabrasch. 

1. e2 — e4 e7 — e6 

2. Ddl— e2 .... 

Detta Tschigorins bisarra drag afser 
att förhindra d7 — d5 emedan därpå skulle 
följa 3. e4xd5, Dd8xd5 4. Sbl— c3 
etc. och diagonalen c8 — h3 är afstängd 
för Svarts drottninglöpare. 

2 c7— c5 

Härmed öfvergår Svart till sicilianskt 
parti, hvari drottningens ställning på e2 ej 
är förmånlig för Hvit. Vill Svart erhålla 
ett öppet spel kan detta ske genom e6 — e5. 
På 2 , Sb8— c6 spelar Hvit bäst 

3. f2— f4. På 3 , eo följer då 4. 

f4xe5, Sc6xe5 5. d2 — d4 med godt 
spel för Hvit, och på 3 , Sg8— f6 

4. Sgl— f3, d7— d5 5. e4— e5, Sf6— e4 
6. d2 — d3, har Hvit äfven ett godt spel. 

3. g2— g3 .... 

Detta drag är svagare än det i före- 
gående anmärkning rekommenderade f2 — 
f4. Svarts lilla hot Sb8— c6— d4 är ej 
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af någon betydelse då drottningen på Sd4 
utan nackdel kan gå tillbaka till dl samt 
Hvit dessutom med c2 — c3 kan förhindra 
springaren att komma till d4. 
3 Sb8— c6 

4. Sgl— f3 Lf8— e7 

Sd4 6. Sxd4, cxd4 är ej så starkt 
enär Hvits springare ej står på c3 och 
således fördrifves af bonden. 

5. Lfl— g2 d7— dö 

6. d2— d3 .... 

Detta är ett viktigt drag i det med 
2. De2 inledda spelsättet. För att hålla 
löparen c8 inspärrad vill Hvit ej slå Svarts 
drottningbonde. 

6 Sg8— f6 

7. 0—0 0—0 

8. Sbl— c3 .... 
Framryckning af e-bonden, hvarpå Sd7 

samt f7 — f6 skulle följa, ligger ej i 
Tschigorins plan. Han vill å sin sida 
framlocka den fiendtliga drottningbonden, 
hvilket skulle underlätta hans angrepp 
emot Svarts kungsflygel. Båda parterna 
har dock klart för sig att midtbönderna 
stå bättre på e4 och d5 än på e5 och d4. 

8 a7— a6 

Detta är inledningsdrag till den af 
Svart förberedda framryckningen å drott- 
ningflygeln. Äfven Sd4 var godt. 

9. Lcl— g5 h7— h6 

Huru synnerligt sådana drag äro ägnade 
att försvaga en ställning framgår mycket 
lärorikt af detta parti. Bonden blifver 
senare en angreppspunkt. 

10. Lg5— f4! b7— b5 

11. Tfl— el .... 
Härmed vill Hvit locka till framryck- 
ning med d-bonden på grund af de an- 
grepp, som hota på e-linien efter exd5, 
ex dö. Så länge fältet d4 är tillgängligt 
för Sc6 kan Hvit ej godt förbereda f- 
bondens framryckning genom att flytta 
Sf3. 

11 dö— d4 

12. Sc3— dl Sf6— d7 
För att spela e6 — eö. 

13. Kgl— hl! .... 
Härmed ställer Hvit på flnt sätt till- 
rätta sina figurer för att kunna företaga 
framryckning med f- och g-bönderna. 

13 Tf8— e8 

14. Tel— gl e6— eö 
lö. Lf4— d2 Sd7— f8 



16. Sf3— el Sf8— e6 

17. f2— f4 .... 

Nu har Hvit erhållit en mycket lof- 
vande angreppsställning. 

17 Lc8— b7 

Då Svart ej vill ytterligare förstärka 
angreppet, vågar han ej slå f-bonden. 

18. f4— fö Se6— gö 

19. Sdl— f2 Ta8— c8 

Ställning efter 19:e draget. 







til iiåil 



AE.ä^.JP— 






Svart begagnar hvarje tillfälle att för- 
stärka sin ställning på drottningflygeln. 
20. De2— hö .... 

Detta är ett strategiskt fel, som möj- 
liggör för Svart att rädda spelet. Med 
enbart figurer kan angreppet ej genom- 
föras. Bönderna måste gå i teten och göra 
bresch, figurerna skola understödja bön- 
demas frammarsch och drottningen skall 
tillkomma för mattsättningen. Redan i 
föregående drag var det därför bättre att 
spela h2— h4 för att fortsätta med Sf3 
och Df2 och därpå framrycka med g- 
bonden. Eller också h2— h4, Sf3, Lfl, 
Dh2 samt g3 — g4 — gö. Men äfven i 
detta drag kunde med h2 — h4, Sh3, Sf3 
och Df2 g-bondens frammarsch förberedas. 
Detta angrepp var väl knappast möjligt 
att parera. Drottniugdraget leder äfven till 
ett mycket starkt angrepp, emot hvilket 
Svart dock med nöd kan försvara sig. 
20 Sgö— h7 

Det riktiga försvaret: Hvit hotade att 
med 21.Sg4, likg. 22.h4,Sh7 23.Lxh6 
gXh6 24. Sxhef resp. 21. Sg4, LfS 



FRANSKT PARTI. 



77 



(ftr att gardera h6) 22. f6, förstöra 
S?art8 ställning. 

Nn hotar Svart att spela Lg5. 
21 • Sel— f3 c5— c4 

22.. Lg2— fl .... 

Den konsekventare fortsättningen var 
Sg4 för att åter hota med löpareoffret 

på h6. Svaret 22 , Sf6 vore då 

otairäckligt till följd af 23. S X f6 f, L x f6 
24. g4 åtföljdt af h4 och g5. Däremot var 
Lf8 tillräckligt som försvar. Äfven hade 

22 , Lgö 23. Sxgö, hxgö! 24. h4, 

gXh4 26. gxh4, Sf6 eller f7— f6 åtföljdt 
af Tc7 eller De7 afslagit angreppet. 

22 c4xd3 

Det första slaget i partiet! 

23. c2xd3 Sh7— g5 
Härmed befriar sig Svart från en af 

de farligaste angreppsfignrerna. 

24. Ld2xg5 .... 

På 24. S X g6 leder naturligtvis L x g5 
tiU vidare afbyte. 

24 LeTxgö 

25. Sf2— g4 .... 

Nn hotar 26. h4, Lf6 (till el kan 
löparen ej gå till följd af Sxe5) 27. 
8xf6t, Dxf6 28. g4 åtföljdt af g5. 
25 Kg8— f8! 

Ett öfverraskande försvarsdrag emot 
detta hot då föltet g8 tillika frigöras för 
springaren. Angreppet 26. h4, Lf6 27. 
Sxf6, Dxf6 28. g4 skulle nu efter 

28 , KeT 29. gö, hxg5 30. hxg5, 

Dd6 utfalla till Svarts fördel på grund af 
den öppna h-linien. Äfven fortsättningen 
26. h4, Lf6 27. Sfh2 (med hotet SxfB, 
Sg4 och fö — f6), Le7 blir utan resultat. 
Fogden kunde blifva 28. SxhO, gxhB 
29. Dxh6t, Kg8 30. Sg4, fö! 31. Dg6t, 
Kh8 32. Sh6, Tf8 33. Sf7t, Txf7 34. 
Dxfr då angreppet är förbi och Svart 
luff ett godt spel. 

26. Lfl— e2 Lgö— fO 

Detta och födande drag förbereda 
■pringarens marsch till g8. 

27. h2— h4 Dd8— dö 

28. Sf3— h2 .... 
Hotar Sxf6, Sg4 samt fö— f6. 

28. .... Sc6— e7 

Därmed pareras hotet enär Svart efter 
29. Sxf6, Dxf6 hotar att med drott- 
ningen slå f-bonden, hvarvid anmärknings- 
▼ftrdt nog löparen på b7 för första gången 
ingriper i händelsemas 



29. Tal— fl .... 

Offret 29. Sxh6, gxh6 30. Dxhef, 
Kg8 31. Sg4 är efter 31 , Tc6 otill- 
räckligt. 

29 Se7— g8 

Efter denna förstärkning af kungs- 
flygeln kan Svart ändtligen andas ut. De 
svaga punkterna h6 och f6 äro nu för 
längre tid garderade. 

30. Le2— dl .... 

För att förhindra Tc2, hvilket i förra 
draget var dåligt till följd af Ldl åtföljdt 
af Lb3. 

30 Tc8— c7 

31. Ldl— b3 Te8— c8 

32. Sg4— f2 .... 
För att ändtligen spela g3 — g4. 

32 Lf6— d8 

Ställning efter 32:a draget. 







ti/ %i 



X 




i På g3 — g4 går nu drottningen för- 

' lorad efter SfO. Hvit måste därför draga 
denna tillbaka, och partiets andra del 
tager nu sin början sedan figurangreppet 

; är tillbakaslaget. 

Tschigorin utför nu den strategiskt 
riktiga planen (jämför anmärkningen till 

: 20:e draget) och skickar bönderna i teten. 

' Huru denna häftiga stormning på kungs- 
flygeln uppehälles och slutligen fullständigt 

i paralyseras genom ett motangrepp på 
drottningsidan, gör partiet högst intressant 
och anmärkningsvärdt. 

! 83. Dhö— e2 a6— aö 

34. Sh2— f3 aö— a4 

i 35. Lb3— dl Lb7— cG 
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Början till en fin manöver, hvilken 
möjliggör tornens inträngande på andra 
linien. 

36. g3— g4 .... 
Därmed har Hvit vunnit den angrepps- 
formation, som han redan för ett dussin 
drag sedan kunde ha erhållit. Den sålunda 
vunna tiden har Svart användt till att för- 
stärka sin ställning på håda flyglarna och 
redan nu är hans ställning på drottning- 
flygeln så stark, att den hindrar mot- 
ståndaren att hänsynslöst fullfölja sina 
angreppsplaner. 

36 f7— f6 

Förhindrar g-bondens framryckning, 
emedan efter bondeafbytet följer Dh6f. 

37. Sf2— h3 Lc6— e8 

38. De2— h2 LeS— f7 

39. a2— a3 Lf7— b3 

40. Sh3— f2 .... 
För att gardera b-bonden. 

40 Lb3xdl 

41. Sf2xdl Tc7— c2 

42. Dh2— g3 b5— b4 
43.. a3xb4 Dd6— a6! 

Genom denna öfverraskande manöver 
gör Svart sin a-bonde fri, emedan Hvit 
måste skydda d-bonden, nyckeln till hans 
ställning, och på 44. Sel framtvingar 

44 , Td2 45. Df3, Tel springarens 

flyttning. 

44. Sdl— f2 Tc2xb2 

45. g4— g5 h6Xg5 

46. h4Xg5 TcS— c2 
Denna fördubbling af tornen utöfvar 

ett starkt naottryck. 

47. Sf2— g4 .... 

47. g^fe, Lxf6 48. Sxe5, Lxe5 
49. DX/e5 är förfeladt till följd af Dhöf, 
47 Da6— d6 

För att än mera skydda e-bonden. 
På 48. gxf6, Lxf6 49. Sxf6, Dxf6 
hotar nu Dh6f synnerligen starkt och 
äfven på 48. gxf6, Lxf6 49. Sfxe5, 
Lxe5 50. Sxe5. 

48. g5xf6 .... 

Med denna goda fortsättning inleder 
Hvit ett slutangrepp, hvaremot ögonsken- 
ligen ej gifves något försvar, men hvilket 
dock tillåter en lika förborgad som verk- 
sam parad. I sin analys af partiet an- 
gifver Tschigorin en synnerligen sinnrik 
och invecklad kombination, som skulle 
ha beredt försvaret långt större svårig- 



Ställning efter 47:e draget. 




heter, nämligen 48. Dh3! med afsikt att 
spela Dh8 samt Sh6!!. Men äfven därpå 
kan Svart, enligt min åsikt, hålla spelet^ 

nämligen med 48 , Dc7! (för att 

på Dh8 och Sh6 slå denna springare och 
därpå spela Df7) 49. gxf6, Lxf6! (ej 
gxf6, som Tschigorin angifver, till följd 
af den segerrika fortsättningen 50. Sh6^ 
Sxh6 51. Dxh6t, Ke8 52. Tg8t, Kd7 
53. Tg7t, Le7 54. Dxf6, Dd6 55. Dh4) 
50. Sxf6, gxf6 51. Txg8t (eller öl. 
Dh8, Df7 52. Tg6, Tc7 53. Sh2, T7c2 54. 
Sg4, a3 55. Txf6?, Th2t! 56. Sxh2!, 
Dxf6; respektive 55. Sh6?, Th2t 56. 

Kgl, Dxg6t samt 57 , Tbg2fX 

Kxg8 52. Tglf, Dg7! 53. Txg7t, 
Kxg7 54. Dg4t, Kf8 55. Dg6, Tblf 
56. Sgl, Tlb2 57. Df6t, Kg8 och Hvit 
måste nöja sig med remis, emedan han 
måste gardera matten på h2. Flyttas 
springaren till f3 så tvingas den med 
Tblf tillbaka, hvarpå Tb2 återställer 
status quo. Garderas matten med Dxe5 
eller Dh4 så byter Svart bort tornen emot 
drottningen och för därpå a-bonden n 
dam». Och garderar Hvit slutligen genom 
att gifva schack på h-linien och fram- 
rycker därpå med sin b-bonde, så kan 
Svart visserligen ej byta tornen emot 
drottningen, men framrycker med sin 
i a-bonde: 58. Dgöf, Kh8 59. Dh6t, Kg8 
I 60. b5, a3 61. b6, a2 62. b7, Txb7 
I eller alD. 

I Ett annat remisspel erbjuder sig om 
I Svart i 56:e draget dubbelt angriper 
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springaren. Hyit vinner då visserligen 
efter önskan bönder, äfven a-bonden, men 
kan dock ej undvika evig schack med de 

båda tornen: t. ex. 56 , T2cl 57. 

Dxfet, Kg8 68. DdSf, Kh7 59. Dd7t, 
Kh6 (eller också KhS) 60. D X a4, T x glf 
61. Eh2, Kg5 och Svart gör evig schack 
på första raden med Tgl så snart drott- 
ningen nppgifver garderingen af fältet dl, 
i annat fall kommer den svarta kungen 
nftrmaFe och på 62. Dc2 går drottningen 
genom Thlf, Tbglf och Th2t förlorad. 

På 62. f6 leder 62 , Kf4 63. f7, 

Thlf 64. Kg2, Ke3 till och med till matt 
genom Tbgl. Har den svarta kungen i 
59:e draget i stället för till h6 gått till 
be, så leder efter 60. Dxa4, Taglf 
61. Eh2 den hvita kungens afspärrning 

genom 61 , Tbfl till evig schack 

då knngen ej efter Thlf och Thglf 
kan gå öfver g3 till h4 till följd af matt- 
botet med Tg7. Slår Hvit ej a-bonden 
ntan e-bonden, 58. Dxe5 så följer 58. 
. . . ., Thl t 59. Kg3, Thgl f 60. Kh4 
(l)å Kf3 ger det andra tornet beständigt 

schack på den första raden) 60 , 

Thlf 61. Kg5, Tbglf 62. Kf6, Th6f 
63. Ke7, Tg7f 64. Ke8, Th8 och Svart 
vinner. 

48 Ld8xf6 

49. Dg3— b3 .... 

Det hotar nu 50. Sxf6, gxf6 51. 

Txg8f respektive 50 , Dxf6 51. 

Tg6, De7 52. f6, gxf6 (52 , Sxf6 

63. Dh8f) 53. Tfgl, Df7 54. Dh8 och 
vinner. 

49 a4— a3 

Om Svart ville hålla sig rent defensiv, 
så kunde han enklast parera hotet med 

49 , Dc7, hvarmed man genom drag- 

omstftllning kommer till den vid 48:e 
draget omnämnda intressanta remisvarian- 
ten (60. Sxf6, gxf6 51. TxgSf, Kxg8 
62. Tglf, Dg7! etc). Textdraget, med 
hvilket Svart naturligtvis afser det efter 
två drag följande drottningoifret, är dock 
vida agressivare. 

60. Sg4xf6 .... 
Dh8 pareras med g7 — g5. 

60 Dd6xf6 

61. Tgl— g6 a3— a2 

62. .Tg6xf6f .... 

Större remisntsikter bjöd det intres- 
nnta draget 62. Sg5!, hvarmed Sh7f 



hotar. Ställningen är så invecklad att 
den rent af undandrager sig analys. För 
springaren kan Svart ej godt gifva drott- 
ningen och efter 52 , Ke7 53. Tx 

f6, gxf6 54. Dh7f, Kd6 55. Sf7f, Kc6 
56. Sd8f, Kb5! 57. Dd7f, Kxb4 58. 
Dd6f, Kc3 59. Da3f är det ovisst om 
Svart kan undgå evig schack. 
52 g7xf6 

Ställning efter 52:a draget. 




Nu är Svart säker för alla schackar 
och har vinstställning. 

53. Tfl— dl .... 

Utom detta drag komma äfven an- 
greppsförsök med drottning och torn å. 
g-linien ifråga, men äfven dessa hade ej 
afvändt förlusten: nämligen 5^. Dg3, Tbl 

54. Sel (54. Tgl leder efter il , 

Txglf 55. Dxgl, Tb2 56. Su2, Txd2 
till den verkligen spelade fortsättningen> 

54 , Tc7 ! (detta är nu starkare än 

54 , alD) 55. Tgl, Th7f 56. Kg2, 

alD och vinner. Svårare är att erhålla 

vinst efter 53. Tgl ; bäst följa då 53 , 

Tbl 54. Sel, alD (Tc7 strandar nu på 
I)h8) 55. Dg3, Txel!. Det enda drag 

som leder till vinst. 55 , Da2 

vore till följd af 56. Dg7f åtföljdt af 
Sxc2 ej tillräckligt; efter Txel blir 
det hvita tornet fängsladt och den svarta 
kungen undgår snart drottningschackarne;^ 
56. DxgHf, Ke7 57. De6f, Kd8 58. 
Dxf6f, Kc8 59. I)e6f, Kb7 60. Dd5f 
(eller GG. I)d7f, Tc7 61. Dl)5f, Ka7), 
Tc6 ()1. Db5f, Ka7 och Svart vinner. 
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53 Tb2— bl 

54. Dh3— fl Tc2— b2 

55. Sf3— (12 .... 

Det gifves ej annat till förhindrande 
af T X dl åtföljdt af Tbl. 

55 Tbl X dl 

56. DflXdl Tb2xd2 

57. Ddl— cl Td2xd3 

58. Khl— g2 . : . . 
Schackar med drottningen gagna ej, 

emedan kungen viker undan öfver g7 
till h8. 

58 Td3— c3 

59. Del— al .... 
På Db2 afgör Tc2t. 



59 Te3— e2t 

Äfven Ta3 kunde yinna. 

60. Kg2--f3 d4— d3 

61. Dal— dl .... 

På 61. Ke3 följer 61. , d2 62. 

Ke2, Tel. 

61 Tc2— b2 

Detta är nu starkare än d3 — d2. 

62. Ddl— a4 d3— d2 

Hvit uppgifver spelet, då Tbl ej kan 
hindras. Partiet varade TV» timme. 

(Anmärkningarna äro hufvndsakligen 
af D:r Tarrasch i hans bok »Dreihundert 
Schachpartieen».) 



Spelöppning 12. 



Caro-Kanns spelöppning. 



Parti 42. 

Jubileumsturneringen i Wien 1898. 

H. N. PiLLSBUEY. H. CaBO. 

1. e2 — e4 c7 — c6 

Detta drag spelades med förkärlek af 
den starke Wienerspelaren Känn och har 
senare analyserats af de svarta figuremas 
förare i detta parti. 

2. d2— d4 d7— d5 

3. Sbl— c3 .... 

3. e4xd5, c6xd5 leder till lika 
spel. 

3 d5xe4 

4. Sc3 X e4 Sg8— f6 

5. Se4xf6t e7xf6 
Ställningen är nu tämligen utjämnad. 

6. Sgl— f3 Lf8— d6 

7. Lfl— d3 Lc8— g4 

8. h2— h3 Lg4— hö 

9. g2— g4 Lh5— g6 

10. Sf3— h4 Sb8— d7 
Bättre var 10 , Lg6xd3 11. 

DdlXd3, g7— g6 och om 12. f2— f4, 
f6 — fö med godt spel för Svart. 

11. Sh4— fö Lgöxfö 

12. Ld3xfö g7— g6 

Att föredraga var 12 , Dd8— e7t. 



13. Ddl— e2t 

14. Lföxd7t 

15. Lcl— e3 

16. d4— dö! 



DdB— e7 
Ke8 X d7 
Ta8— e8 
c6 — c5 



På 16 c6xd5 erhåller Hvit 

efter 17. 0—0—0 och De2— b5 ett starkt 
angrepp. 

17. De2— böf Kd7— c8 

18. 0-0-0 De7— c7 

19. Tdl— d3 Te8— e4 
Bättre var 19 , Te8— e7. 

20. Td3— c3 a7— a6 

21. Dbö— d3 .... 

Nu visar sig nittonde dragets svaghet. 
Svart måste gardera tornet och Hvit er- 
håller tillfälle, att genom en vacker kom- 
bination vinna en bonde. 

21 Th8— e8 

22. Le3xcö! Kc8— d7 
På Ld6xcö följer dö— d6!. 

23. Lcö— e3 Dc7— aö 

24. a2 — a3 b7 — b5 

25. Tc3— c6 Ld6— f4 

26. Kel— bl Lf4xe3 

27. f2xe3 Te4xe3 

28. Dd3— d4 Te3— elf 

29. Kbl— a2 Tel X hl 

30. Dd4— a7t Uppgifvet. 



CARO-KANNS SPELÖPPNING. 



81 



Ställning efter 21:a draget. 



Denna schack och efterföljande bondc- 

rof är felaktigt. Bättre var 13 , 

Sb8— d7. 

14. Ddl— d2 I>h4xb2 

15. 0—0 Db2xc2 
Svart har nu intet tillräckligt förävar. 

Såväl pä Db6 som på Da3 följer 16, 
Sxf7 cK'h eventuelt 17. SxeG. 

16. Dd2"-b4! Sb8^d7 

StiUlning efter I6:c draget 



Uläich 


DUEAE. 


1. 


e2— 


-e4 


2. 


d2- 


-d4 


3- 


Sbl- 


-c3 


^ 4. 


ttadn 


><e4 


De 


sig är ej 


Sg8— f6. 




5. 


Se4- 


-g3 


6. 


Sgl- 


-f3 


7. 


h2- 


-h4 


Starkare är 7. 


h2 — h4, h7- 


-h6 9. 


7. 


. • . 


, 


8. 


Lfl- 


-C4 


Äfven 8 


. Lfl— 


8. 


... 


, 


9. 


h4- 


-hö 


10. 


Sg3- 


-e2 


11. 


Lcl- 


-f4 


12. 


Se2xf4 


13. 


Sf3- 


-eö! 



Brqzek ofh 

DOORSCTTAK. 

c7"C6 

d7— dö 
d5 X e4 
r-i'H— fö 
så starkt som 4 

Lf5— g6 
e7 — e6 



Sf3— e5, Sg8— f6 
Se5xg() etc. 
h7— hO 



W^jlJMT 




14 ^ Jll 



8. 



d3 är mycket starkt. 
Lf8— d6 
Lg6— h7 
8g8— f6 
Ld6 x f4 
Dd8— d() 
DdG— b4t 



17. Se5xf7! 

18. Lc4xe6t 

19. Db4xb7 

20. Le6xd7t 

21. Tal— el t 

22. Db7— c7 

23. f2— f3 

24. Telxe4t 

25. Sf4 -get 
2G. Dc7xb8t! 

Ett vackert slut. 

26 

27. Te4— e8t 

28. Te8xf8t 

29. Tf8— h8t 



Ke8xf7 
Kf7— e8 
Ta8— b8 
Sf6 X d7 
Lh7— e4 
Th8— f8 
Tf8— f7 
Ke8— f8 
Kf8— g8 



Sd7 X b8 
Tf7— f8 
Kg8— h7 



L, och G. Collijn. Lårobok i schack. 
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Spelöppning 13. 



Kungsfianchetto. 



Parti U. 

Turneringen i Dresden 1892. 



M. POBGBS. 



S. WiNAWER. 



1. e2 — e4 g7— g6 

Detta slags spelöppningar hafva den 
nackdelen att Svart måste välja ett passivt 
spelsätt och äro därför ej att rekommendera. 

2. d2— d4 Lf8— g7 

3. c2— c3 .... 

Hvit kan äfven spela 3. Lcl — e3, 

hvarpå följden kan blifva 3 , d7 — 

d6 4. Sbl— c3, Sb8— d7 etc. och Svart 
står rätt trångt. 



3. 

4. Lfl— d3 

5. Sgl— e2 

6. d4 X e5 
Bättre är 6. d4— dö. 
6 

7. 0—0 

8. Lcl— e3 

9. Sbl— d2 
10. f2— f4 .... 

De två senaste dragen äro dåliga. Då 
Svart ej i föregående drag skyddade sin 
löpare för afbyte, borde Hvit nu med 
Ld4 tvingat sig därtill. 



b7— b6 
Lc8— b7 
e7 — e5 



Lg7 X e5 
d7— d6 
Sb8— d7 
a7— a6 



lO; .... Le5— g7 

11. Le3— d4 .... 
Nu är det för sent. 

11 Sg8— f6 

12. e4— e5 .... 
Ser starkare ut än det är. 

12 döxeö 

13. f4xe5 Sf6— h^ 

14. Ld3— c4 0-0 

15. Tflxf7? .... 

I betraktande kom 15. e5 — e6. Text- 
draget är ett fel, hvarpå Svart kommer 
i fördel. 

15 Tf8xf7 

16. Ddl— b3 .... 

Om 16. e5 — e6 så naturligtvis Te7* 
16 Sd7xe5! 

17. Ld4xe5 Lg7xe5 

18. Lb3xf7t Kg8— g7 

19. Tal— dl Dd8— g5! 
Nu vänder sig bladet. 

20. Lf7— dö? .... 

Sg3 var det enda som ännu kunde 
komma i fråga. 

20 Lb7xd5 

21. Db3xd5 LeöXh2t 

22. KglXh2 Dgöxdö 
Uppgifvet. 



Spelöppning 14. 



Drottningfianchetto. 



Parti 45. 

Nordiska turneringen i Kristiania 1903. 

F. Englund. O. Grande. 

1. 02— e4 b7— b6 

2. d2— d4 e7— e6 

Svart kan äfven spela 2 , Lc8 

-b7 3. Lfl— d3, f7 — fö, men kommer 



efter 4. e4xfö, Lb7Xg2 ö. Ddl— höf, 
g7— g6 6. föXge, Lf8— g7! 7. g6xh7, 
Ke8— f8 8. h7 X g8D, Kf8 X g8 9. Dhö— 
g4, Lg2 X hl 10. h2— h4 åtföljdt af h4— 
hö — h6 i nackdel. 

3. Lfl— d3 Lc8— b7 

4. Lcl— e3 .... 

Här kan man äfven spela 4. Sgl — f3^ 



DROTTNINGFIANCHETTO. 



83 



4 d7— do 

ö. e4 — eö c7 — c5 

6. c2— c3 Sb8— d7 

7. Sgl— h3 .... 
Springaren står här bättre än på f3, 

Aå den ej hindrar drottningens verksamhet 
pi diagonalen dl — h5, samtidigt som den 
från h3 öfver f4 eventuellt kan kraftigt 
ingripa i spelet. 

7 g7— g6 

För att kunna spela Lg7 eller Sg8 — 
e7-f5. 

8. Sbl— d2 Dd8— c7 

9. Sd2— f3 h7— h6 

För att hindra Sg5. Bättre var lik- 
Täl Sh6. 

10. Sh3— f4 Sg8— e7 

11. h2— h4 Th8— g8 

12. g2— g4 0—0—0 

13. Ddl— e2 Kc8— b8 
Bättre var c4, hvarpå Hvit kan fort- 
sätta med Lc2 och lång rockad samt 
darpå angripa S varts svaga kungsflygel. 

14. Ld3— aG Lb7— a8? 
Bättre var 14 , Lb7xa6 15. 

De2xa6, Dc7— b7. 

lö. b2— b4! .... 

Böljan till ett starkt angrepp. 

15 c5xb4 

På 15 , c5— c4 följer 16. a2— 

a4 efterföljdt af Sf3— d2— bl— a3— b5 etc. 

16. 0—0! g6— g5 

Svart försöker härmed att själf vinna 
angrepp. 

16 b4xc3 17. Tfl— cl är 

äfVen fördelaktigt för Hvit. 

17. h4xg5 hCxgö 

18. Sf4— d3 .... 
Afven 18. Sh5 kan ske. 

18 Lf8— hC 



Naturligtvis duger ej 18 , Dc7 

Xc3 på grund af 19. Tfl— cl, Dc3— a3 
20. De2— c2. 

19. c3xb4 Td8— f8 

20. Tfl— cl Dc7— d8 

21. b4— bö! f7— fö 

22. Le3— d2! f5xg4 

23. Ld2— b4 La8— b7 

24. Lb4— d6t Kb8— a8 

25. LaGxb7t Ka8xb7 

26. De2— c2 Sd7— b8! 

Om 26 , Tf8xf3 så 27. Sd3— 

b4! (hotande 27. Ld6xe7, Dd8xe7 
28. Dc2— c6t och 29. Sb4— a6f). Svart 

har därpå intet bättre än 27 , Sb8, 

hvarpå 28. Dc7t följer. 

27. Dc2— c7t .... 

Dåligt vore 27. Dc2 — a4 på grund af 
Tf8xf3! 28. Tel— c7t, Dd8xc7 29. 
Ld6xc7, Tf3xd3 etc. 

27 Dd8xc7 

28. Tclxc7t Kb7— a8 

29. Tc7xe7 Tf8xf3 

Något bättre var 29. g4 X f3 30. Tal 
— cl, Tf8 — c8. Spelet kunde dock icke 
hållas, dä Svart förlorar för många bönder. 

30. Sd3— el? .... 

Här kunde Hvit kraftigare hafva spelat 
30. Tal— cl !. Om därpå följer Lh6— f8 
så 31. Te7— e8, Lf8xd6 32. Te8Xg8 
och vinner. På 30 , Tf3 X d3 vin- 
ner naturligtvis 31. Tel — c7. 
30 Tf3— h3? 

Längre hade Svart kunnat hålla partiet 

med 30 , Tf3— c3 31. Te7xe6, 

Tg8— h8 etc. 

31. Tal— cl Lh6— f8 

32. Te7— e8 Lf8xd6 

33. Te8 X g8 Ld6— b4 

34. Tel — c8 och Hvit vann. 
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II. Öppna spel. 
Spelöppning I. 

Spanskt parti 
eller Ruy Lopez' springarspel. 

1. e2— e4 e7— e5 

2. Sgl— f3 Sb8-c6 

3. Lfl— b5 

Denna spelöppning har erhållit sitt namn efter den berömde spanske 
schackskriftställaren Ruy Lopez de Segura, hvilkens största verk utkom 
år 1561. Den är en af de mest omtyckta och mest fruktade, då Svart 
här har nästan större svårigheter att öfvervinna än i någon annan spel- 
öppning. Hvilken försvarsmetod som skall vara den riktiga är en mycket 
omtvistad fråga, och man har ej kunnat komma till något definitivt resultat 

huruvida 3 , a7— a6 (I) eller 3 , Sg8— f6 (II) skall vara det 

starkare, lika litet som man lyckats vederlägga den ånyo mycket om- 
tyckta motgambiten 3 , f7 — f5 (III). Däremot synas motdragen 

3 , Lf8— c5 (IV), 3 , d7— d6 (V), 3 , Lf8-b4 (VI), 3 , 

Sc6-d4 (VII), 3 , g7— g5 (VIII) och 3 , g7— g6 (IX) kunna 

anses som mindre goda. 

I. 

(1. e2— e4) (e7— e5) 

(2. Sgl— f3) (Sb8— c6) 

(3. Lfl— b5) a7— a6 

4. Lb5— a4 .... 

På 4. Lb5xc6, d7xc6 5. Sbl— c3 leder D:r Tarrasch*s drag Lf8— c5 
till fullständigt lika spel. 

4 Sg8— f6 

Bäst! Angående d7~d6 se parti 46. På b7— b5 följer 5. La4— b3, 

Lc8— b7 6. d2— d4!, d7— d6 (6 , e5xd4 7. 0—0, Lf8— c5 8. c2— c3, 

d7— d6 9. c3xd4, Lc5— b6 10. Sbl— c3, Sc6— e7 11. Lb3xf7t! [angifvet 

af D:r L. O. Svenonius] 11 , Ke8xf7 12. Sf3— göf, Kf7— e8 13. 

Sg5— e6, Dd8— d7 14. d4— d5 med fördel för Hvit) 7. d4— dö, Sc6— e7 
8. a2— a4, g7— g6 9. Ddl— e2 och Hvit står bäst. 

På det af C. Schlechter föreslagna 4 , b7 — b5 5. La4 — b3, 

Sc6 — a5 kan Hvit genom 6. Lb3xf7f skaffa Svart oöfvervinneliga svårig- 
heter, t. ex.: 
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7. Sf3xe5t 

8. d2— d4 

9. Lcl— gö 
10. f2— f4 



Ke8 X il 
Kf7— e7 
Sg8— f6 
Dd8— e8 
Ke7— d8 



11. 0—0 Lf8— e7 

12. Ddl— el Sa5— c6 

13. Se5xc6 d7xc6 

14. c2— c4 med fördel för Hvit. 
(Angifvet af D:r L. O. Svenonius.) 



Beträffande 4 , Lf8 — e5 se analyserna öfver 3 , Lf8 — c5. 

5. 0—0 .... 

På det af Anderssen rekommenderade 5. d2 — d3 följer 5 , d7 — d6 

6. Lb5xc6, b7xc6 7. h2— h3, g7— g6 8. Sbl— c3, Lf8— g7 9. Lel— e3, 
W— h6 10. Ddl— d2, Lc8— d7 med lika spel. Med 5. Sbl— c3, Lf8— e7! 
6. 0—0 kommer man in på den i nästa anmärkning omnämnda varianten. 
5 Sf6xe4 

Detta drag leder till ett inveckladt spel, men det är ovisst huruvida 

det ftr starkare än det nu mycket omtyckta 5 , Lf8 — e7. Det kan 

följa: 

I. 6. Sbl— c3, b7— b5 7. La4— b3, d7— d6 8. d2— d3 (a2— a4 se parti 
47), Sc6— a5 9. Sc3— e2, Sa5xb3 10. a2xb3, Lc8— b7 11. Se2— g3 med 
Kka spel. 

n. 6. d2— d4, e5xd4 7. e4— e5 (om Tfl— el så 0—0!), Sf6— e4 
8. Sf3xd4, Se4— c5 9. La4xc6 (Sd4— fö se parti 48), d7xc6 10. Sbl— c3, 
(M^ll. Lcl— e3, f7— f6 12. e5xf6, Tf8xf6 med lika spel. 

ni. 6. Tfl— el, b7— b5 7. La4— b3, d7— d6 8. a2— a4, Lc8— b7 med 
lika spel. 

J. Möller använde för första gången i Hannover 1902 följande ut- 
vecklingsmetod 5 , Lf8— c5 6. c2— c3, Lc5— a7 7. d2— d4, Sf6xe4 

med godt resultat. På 6. Sf3 x e5 i stället för c2— c3 erhåller Svart genom 
R . . . ., Sc6 X e5 7. d2— d4, Sf6 x e4 8. Ddl— e2 (Tfl— el, Lc5— e7), Dd8— e7 
9- De2xe4, Se5 — c6 ett lika spel. Möller anför i sina analyser öfver 
detta spelsätt i Tidskrift för Schack bland andra följande mycket intres- 
8&ata varianter: 

StäUning efter 7:e draget. 
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La4xc6, d7xc6 10. 

c6— c5! 13. Sd2xe4, 

16. c3xd4, Lc8— fö 



I. 8. d4 X e5, O — O (Svart kan äfven spela 8 , dö, 9. e x d, 

O — O 10. d X c, D X c7, men det är ej säkert att angreppet uppväger bonde- 
förlusten) 9. Ddl— dö, Se4— cö 10. La4— c2, Sc6— e7 11. Dd5— dl, Scö— e6 

12. Sf3— gö, Se7— g6 13. SgöxeÖ, d7xe6 14. Ddl— hö, f7— fö 15. eöxf6, 
Dd8xf6 16. Lcl— gö, Df6— f7! 17. Sbl— d2, e6— eö 18. Sd2— f3, Lc8— fö 
19. Lc2 — b3, Lfö — e6 med lika spel. 

II. 8. Tfl— el, f7— fö 9. Telxe4. (Eller: 9. 
Sf3xeö, 0—0 11. Sbl— d2, Dd8-dö 12. Ddl— f3, 
föxe4 14. Df3xe4, Ddöxe4 lö. Telxe4, cöxd4 
17. Te4— h4, c7— cö! 18. d4xcö, Ta8— e8 19. Seö— f3, La7xcö med lika 

spel.) 9 , föxe4 10. Lcl— gö, Sc6— e7 11. Sf3xeö, 0—0 12. Ddl— g4. 

(Eller: 12. La4 x d7, Lc8 x d7 13. Ddl— b3t, Kg8— h8 14. Seö— f 7t, Tf8 x f7 
lö. Db3xf7, La7— cö 16. Sbl— d2, li7— h6 17. Lgö— h4, Ld7— c6 18. d4xcö, 
Dd8xd2 19. Lh4xe7, e4— e3 med fördel för Svart.) 12 , e4— e3! 

13. £2 X e3, d7— dö 14. Dg4— h4, Dd8— d6 15. Lgö x e7, Dd6 x eö 16. Le7 x f8, 
DeöxeSf 17. Dh4— f2, De3xf2t 18. Kglxfö, Kg8xf8 med lika spel. 

6. d2— d4 .... 

På 6. Tfl— el eller 6. Ddl— e2 har Svart ett godt försvar med 
6 Se4— cö!. 



6. 



b7— bö 



10. 
11. 
12. 



10. 
11. 
12. 
13. 



Lc4— b3 

Uhö— g4t ' 

Dg4 X e4 och vmner 



W7-e8 i>vC/^ 
Ke6— f7/ ^ l^ 



d5— d6 
Seö — c4 
Se4— d6t 
Sd6 X fö 
med fördel 



c7xd6 
d6— dö 

Ke8— f8 

för Hvit. 



d7— d5 




På 6 , (17— d5 följer: 

7. Sf3 X eö Lc8— d7 

8. Seö X f7 Ke8 X f7 

9. Ddl— hö t Kf7— e6 

Om 6 , Lf*8— e7 så: 

7. Tfl— el f7— fö 

8. d4— dö Sc6— b8 

9. Sf3xeö Se4— f6 
Om 9 , 0—0 sä 10. dG, Sxdö 

11. LbSf, Kh8 12. Dhö,De8 13. Dxe8, 
Txe8 14. Sf7t till fördel för Hvit. 

7. La4— b3 
På 7 , eeixd4 följer: 

8. Sf3 X d4 Sc6 X d4 

9. DdlXd4 Se4— cö 

10. Tfl— el t Scö— e6 

11. f2— f4 Lf8— e7 
Om 11 , fö så 12. Ddö. 

8. d4xe5 .... 

Eller 8. Sföxeö, Sc6xe5 9. d4xe5, Lc8— e6 10. Lcl— e3, Lf8— e7 
med lika spel. 

8 Lc8— e6 

9. c2— c;^ .... 

Eller 9. Lcl— e8, Lf8— e7 10. c2— c3, 0-0 med lika spel. 

9 .Lf8— c5 

Bättre än 9 , Lf8— e7. Därpå kan följa: 



12. 


Lb3 X e6 d7 X e6 


13. 


Dd4 X g7 Le7— f6 


14. 


Dg7— g3 Ke8— f8 


lö. 


f4— fö 




med fördel för Hvit. 
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10. Tfl— el 0—0 I 

11. Sf3— (14 Sc6xd4 
Nödvändigt. På Dd8— d7 förloras en i 

figur genom Sd4xe6. j 

12. C3xd4 h7— h6 

Hvit hotade med f2— f3 åtföljdt af 
h2— h4. 

13. Sbl— c3 .... 

På 13. f3, Sg5 14. Lc2 spelar Svart | 

c5, ty hotet lö. h4, Sh7 IG. h5 pareras j 

godt genom c4. I 

13 Se4xc3 I 



Om 13 , Sg5 så 14. f4, Sh7 

15. fo, Lxfö 16. Lxdö, Tb8 17. g4, 
Le6 18. Lg2 med bättre spel för II vi t. 

14. b2xc3 c7 — c6 

På 14 , fö följer 15. exf,Txf6 

16. f 4 med bättre spel för Hvit. 



15. Lb3— c2 


c5 — c4 


16. f2— f4 


Dd8— d7 


17. Ddl— h5 


f7— f5 


Om Lg4 så e6! 




18. Dh5— g6 


Le7— d8 



19. a2— a4 med bättre spel för Hvit. 



10. Sbl— d2 .... 

Detta drag rekommenderas af D:r E. Lasker i hans bok »Common 
sense in Chess», där han utför det till fordel för Hvit! Ehuru dessa 
analyser till en del visat sig vara felaktiga, synes Hvit hafva ett chanse- 
rikt spel. Det kan enligt Lasker följa: 

10 ' 0—0 

11. Lb3— c2 

Ställning efter Hvits ll:e drag. 




I. 11 , Se4— g5 12. Sf:^xg5, Dd8xg5 18. Sd2~e4, Dg5— e7 

14. Se4xe5, DeTxc;") 15. Lcl — e3, Dc5— e7 K). f2 — f4 hotande f4— f5 med 
bättre spel för Hvit. 

n. 11 , Se4xd2 12. Ddlxd2, Sc6-e7! (Schlechter rekommen- 
derar 12 , f7 — f() samt anför ftiljande i lärobokens förra upplaga 

publicerade variant i:^. exf, Dxf6 14. Sg5, g() 15. Sxh7, Kxh7 16. 

Dh6t, Kg8 17. Lxg6, Dg7!. [Om 17 , Lf2t så 18. Khl, Dg7 19. 

Lli7t, Dxh7 20. DxeÖf, Kh8 21. Txf2, Txf"2 ^l'L LeH och vinner.] 
18. Lh7t, Kf7 och anser att Svart behäller pjes och angrepp. Efter den i 
läroboken angifna fortsättningen 19. Dh5t, Ke7 20. Lh(>, Df7 21. LxfSf, 
Txf8 22. DxfTf synas chanserna dock ligga minst lika mycket på 
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Hvits sida, tack vare hans tre fribönder.) 13. b2 — b4, Lc5 — b6 14. 
Sf3— g5. 

a) 14 , h7— h6 15. Sg5— h7, Tf8— e8 16. Sh7— fÖf, g7xf6 17. 

Dd2xii6, f6 — fö och Hvit vinner genom 18. Lcl — g5. 

h) 14 , Se7— g6 15. Lc2xg6, h7xg6 16. Dd2— f4, Tf8-e8 

17. Df4— h4, f7— f6 18. Dh4— h7t, Kg8— f8 19. Dh7— hSf, Le6— g8 20. 
e5xf6, g7xf6 21. Sg5— h7t, Kf8— f7 22. Lcl— h6 och Hvit vinner. 

c) 14 , Le6— f5 15. Lc2xf5, Se7xf5 16. Dd2— d3, g7— g& 

17. Dd3— h3, h7— he 18. g2— g4, h6xg5 19. g4xf5, Dd8— e7 20. Tfl— el, 
f7— fe 21. f5xg6, f6xe5 22. Telxeö, Lb6xf2t 23. Kgl— hl, De7— g7 
24. Dh3— e6t, Kg8— h8 25. Te5xg5 med bättre spel för Hvit. 

III. 11 , f7— f5 12. e5xf6e.p., Se4xf6 13. Sd2— b3 (Laskers 

variant 13. Sg5 är felaktig, det följer 13 , Lg4 14. Sd2— f3, h6! 

med fördel för Svart), Lc5— b6 14.' Sf3— g5, Dd8— d7 (på Lg4 följer 
Lxh7t etc.) 15. Ddl— d3, Sc6~e5 (g6 16. Sxe6, Dxe6 17. Sd4, Sxd4 

18. cxd, c5 [eljest Le3 med svag bonde c7] 19. dxc, Lxc5 20. Lb3, Td8 
21. Lg5 med bättre spel för Hvit) 16. Dd3— g3, Se5— f7 17. Sg5xe6, 
Dd7xe6 18. Sb3— d4, De6— e8(Lxd4, 19. c x d4 och Svarts bondeställning 
är svag) 19. Sd4— f5, g7— g6. (Om Sh5 så 20. Dh4 åtföljdt af Se7 och 
Sxd5.) 20. Dg3 — h4 och Hvit synes äfven i denna variant hafva goda 
angreppschanser. 

rV. 11 , Le6— f5 12. Sd2— b3, Le5— b6 13. a2— a4, Ta8— b8 

14. Sf3— d4, Sc6xd4 15. Sb3xd4, Lb6xd4 16. c3xd4 och Hvit har upp- 
nått en särdeles fördelaktig position. 



II. 

(1. e2— e4) (e7— e5) 

(2. Sgl— f3) (Sb8— c6) 

(3. Lfl— b5) Sg8-f6 

4. 0—0 .... 

På 4. Ddl— e2 följer 4 , a7— a6 5. Lb5— a4, b7— b5 6. La4— b3, 

Lc8— b7 7. Sbl-c3, Lf8— c5 8. d2— d3, d7— d6 9. 0—0, 0—0 med lika spel. 

Om 4. d2— d3 så 4 , d7— d6. (Äfven 4 Lf8— c5 5. c2— c3, 

0-0 kan spelas.) 5. Lb5xc6, b7xc6 6. h2— h3, Lf8— e7 7. Sbl— c3. O— O 
8. 0—0, c7— c5 9. Sf3— h2, Lc8— b7 med lika spel. 

Pä 4. d2— d4 kan följa 4 , Sf6xe4 5. d4xe5, Lf8— e7 6. 0—0, 

O — O med lika spel. 

Med 4. Sbl— c3, a7— a6 5. Lb5— a4, b7— b5 6. La4— b3, Lf8— e7 
7. O — O, d7 — d6 kommer man in i varianten behandlad i 5:e draget, afd. I, 

4. .... Sf6xe4 

På Lf8 — e7 får Svart ett mycket instängdt spel, t. ex. 5. Sc3, d6 
6. d4, ed 7. Sxd4, Ld7 8. Lxc6, be 9. f4 etc. 

5. d2— d4 .... 
Angående 5. Tfl — el se parti 50. 
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5 Se4— d6 

6. Lb5— a4 .... 

Först användt af Showalter. Hvit kan äfven spela 6. Lb5xc6, 
-d7xc6'7. d4xe5, Sd6 — fö 8. DdlxdS, Ke8xd8, som många anse med 
fördel. Emellertid synes Svart godt kunna försvara sig med sina två 
löpare. T. ex. 9. Sbl— c3 (9. Tdlf, Ke8 10. Sc3, Le6! leder till lika spel), 
Lc8— e6! 10. Sf3— g5, Le6— c4 11. Tfl— dlf, Kd8— e8 12. b2— b3, Lf8— b4! 
13. Lcl— b2, Lb4— e7 14. Sg5— f3 eUer e4, Lc4— a6 etc, eUer (9. Sc3, Le6) 
10. b2— b3, Lf8— b4 11. Lcl— b2 (om Se2 så Ld5), Lb4xc3 12. Lb2xc3, 
h7— hö 13. Tal— dit, Kd8— e8 etc. 

Angående det af Magdeburgerspelaren R. L'liermet angifna angreppet 
6. d4xe5 se parti 53. 

6 e5— e4 

Beträffande 6 , eö x d4 se parti 51. 



Telxe4, Sf5xd4 11. 





7. 


Tfl el 


Lf8— e7 




8. 


Sf3 e5 


0—0 




9. 


Sbl-c3 


f7— f6 


På 9. . . 


. ., Sd6- 


-f5 kan Hvit 


spela 10. 


Sc3— d5. 










10. 


Se5 X c6 


d7xc6 




11. 


Sc3xe4 


Sd6xe4 




12. 


Telxe4 


Lc8— f5 






med lika 


spel. 



B. 

5 Lf8— e7 

6. Ddl— e2 .... 

På 6. d4— d5 synes Svart med 6 , Se4— d6 7. Sbl— c3, Sd6 x b5 

8. ScSxbö, a? — a6 erhålla lika spel. Textdraget bereder Svart större 
svårigheter. 

6 Se4— d6 

Efter 6 ,d7— d5 7. Sf3xe5, Lc8— d7 8. Lb5xc6, b7xcG 9. Tfl 

_el, Se4— f6 10. Lcl— g5, Sf6— g8 11. Se5xd7, Dd8xd7 12. Lgoxe7, 
Sg8xe7 är det Hvita spelet öfverlägset. 

7. Lb5xc6 b7xc6 

På 7 , d7xc6 har den amerikanske mästaren Showalter funnit 

fbljande vackra fortsättning: 



8. 


d4xe5 


8d6— fö 


13. 


Sbl —ca 


l)d8— e7 


9. 


Tfl— dl 


Lc8— (17 


1 ^^• 


De2— 64 


Lh4xg5 


10. 


g2-g4 


Sfö— h4 


15. 


TdlXd7 


Ke8 X d7 


11. 


Sfaxh4 


Le7 X h4 


! i(>. 


De4— pr4t 




12. 


g4— g5 


g7— g6 


1 

1 


och Hvit 


vinner. 
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På 8. 

Monte Carlo 

9. 
10. 
11. 
12. 

Om 

och 

13. 

14. 

15. 



8. d4xe5 
Sd6— f5 kan följa 



Sd6-b7 
enligt parti 



Maroczy — Schlechter, 



f4 



1903: 
c2— c4! 0—0 

Sbl — c3 d7— dö 

Tfl— dl! Lc8— e6 

g2— g4! Sf5— h6! 

Sh4 så 13. Sxh4, Lxh4 14. 
Hvit har öfverlägset spel. 
LclXhG g7xh6 

Sf3— d4 Dd8— d7 

Sd4xc6! Dd7xc6 

9. Sbl— e3! 
10. Tfl— el .... 

Först användt af Pillsbury och betydligt starkare än Sf3 — d4, hvarpå 
Svart genom Le7 — e5 erhåller ett tillfredsställande spel. 

10 , Tf8— e8! 

Detta synes vara det enda användbara försvaret. I ett parti Pills- 
bury — Tarrasch, Wien 1898, följde mindre godt 10 , Sb7 — c5, hvarpå 

Hvit erhöll det bättre spelet, som följer: 



16. c4xd5 


Dc6— cö! 


17. d5xe6 


f7xe6 


18. Kgl-g2 


Le7— h4 


19. f2— f3 


Tf8— f4 


20. Tdl— fl 


Ta8 f8 


21. Tal— dl 


h6— hö 


22. g4 X hö 




åtföljdt af 23. Sc3- 


-e4 och Hvit har det 


bättre spelet. 










11. 

12. 
13. 
14. 



Sf3— d4 Scö— e6 

Lcl— e3 Se6xd4 

Le3 X d4 d7— dö 

Sc3— a4 ! Le7— b4 

11. De2— c4 
Rekommenderadt af S. Alapin. 
11 



15. 
16. 
17. 
18. 



c2— c3 
De2— hö 
Tel— e3 
Te3— g3 



Lb4— aö 
Laö— b6 
Lc8— e6 
Ke8— h8 o. 



s. v. 



12. 
13. 
14. 
15. 



Sf3— g5 
Lcl X g5 
Dc4 X c5 
Tal -dl 



Sb7-e5 
Le7 X g5 
Dd8xg5 
Lc8— b7 
d7— d6 



och Hvits ställning är något bättre. 



III. 



(1. e2— e4) 
(2. Sgi-f3) 
(3. Lfl— b5) 
4. Sbl-c3 
Hvit kan utom detta drag spela 
antaga gambiten är naturligtvis ej bra. 

4 föxc4 j 

ö. Lb5xc6 .... 

På ö. 8xe5 följer Sxeö 6. dxe, 
c6 7. Lc4, Daöf och vinner e-bonden. j 
På pjesoffret 7. Sc3 eller O — O spelar Svart I 
äfven starkast Daö (enligt D:r Krause). \ 

ö d7xc6 

6. Sf3xeö Dd8— h4 



(e7 e5) 






(Sb8 c6) 






f7— f5 






a 4. d2— d4 


eller 


4. d2— d3. 


På 4. d2- 


-d4 kan följa: 


7. Sbl— c3 




Lf8— b4 


8. 0-0 




Lb4 X c3 


9. b2 x c3 




Lc8— e6 


10. f2— f4 




e4xf3 


11. Se5xf3 




Dh4— g4 


12. Ddl— e2 




0—0—0 



Att 



med ungefär lika chanser. 
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På 4 , d2— d3 följer: 

4 f5xe4 

På annat drag, t. ex. Sg8 — f6, spelar 
Hvit 5. e4 X f5 och garderas denna bonde 

pi t. ex. 5 , d7— d6 med 6. Sh4 \ 

^^å godt spel. I 

5. d3xe4 Sg8— f6 ! 

6. 0—0 d7— d6 

I denna ställning föreslår D:r Krause 

7. a2 — a3 .... 

ftr att behålla löparen i spelet. På t. ex. 
V.Ddl— d3 eller 7. Sbl— c3 afbytes eljest 
denna genom 7. .*. . ., a7 — a6 8. Lc4, Sa5. 



8, 



7 Lc8— g4 

Svart kan ej slå Sf6 x e4 till följd af 
Sxe5, dxeö 9. Dhöf. 



8. 

9. 
10. 
11. 

D:r 
bättre 



Ddl— d3 
Sbl— c3 
Lb5— c4 
Ddl X f3 
Krause anser 
chanserna. Han 



Dd8— d7 
Lf8— e7 
I.g4 X f3 
0—0—0 

att Hvit har de 
har friare spel 



och genom sitt behärskande af d-linieu, 
speciellt punkten d5, en stadigvarande 
fördel på drottningflygeln. 



Sff8- 



4. 

-m 



.... f5xe4 

kan Hvit taga bonden 



f5 och sedermera behålla 



d7— d5 



d5xe4 



f6 



På 4 

den genom Sh4. 

5. Sc8 X e4 

6. Sf3xe5 
Angående 6. Se4 — c3 se parti 56. 

6. .... 

7. Ddl— h5t .... 
Starkare är möjligen 7. Se5xc6, Dd8— g5! 8. Ddl— e2, Sg8 

9. f2 — f4! (Detta och följande drag äro angifna af T. E-elfsson.) 9 , 

Dg5xf4 10. Sc6— eöf!, cV— c6 11. d2— d4, e4xd3 12. Lb5xd3, Df4— b4t 
13. Lel— d2, Db4— e7 14. 0—0—0, Lc8-e6 etc. 

7 

8. Se5 X g6 

9. Dh5xh8 
10. Dh8xf6 

Om 10. Dh8xg8 så Lc8— e6 
O — O — O med segerrikt angrepp. 
10 



Med ungefär lika chanser. 



g7-g6 
h7xg6 
Dd8— f6 

11. Lb5xc6t, b7xc() 12. Dg8— h7, 

Sg8xf6 



IV. 



(1. e2— e2) 
(2. Sgl-fö) 
(3. Lfl— b5) 
4. c2 — c8 

På 4 , SgS— f(5 följer: 

6. d2— d4 e5 x (14 

6. e4— e5 Sf6— e4 

7. c3Xd4 Lc5— b4 

8. Kel— fl .... 



(67— eö) 
(Sb8— c6) 
If8-c5 

f7— f5 

kan ej spela d7 — dö till följd af 

Ddl— a4. 

8 Dd8— 67 

0. l)dl— a4 De7— e() 



Föret användt af Albin. Hvit ho- j 10. Lcl— e3! 



Lb4— e7 



tar d4 — dö samt Ddl — d4 ocli Svart | 11. Lbö — c4 med bättre spel för Hvit. 
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Pä 4 , Sg8— e7 följer: 

5. 0—0! 0—0 ! 11. Sbl— c3 a7— a6 
Om 5 , d5? så 6. Sxe5, dxei 12. Lb5— c4 b7— b5 

7. Sxf7, Kxf7 8. Dhöf (enl. Steinitz). 13. Lc4— b3 Lc8— b7 

6. d2— (14 e5xd4 I 14. Lf4xd6 Lc7xb6 

7. c3xd4 Lc5— b6 j 15. DdlxdÖ h7— h6 

8. d4— dö Sc6— b8 | 16. Tal— dl 

9. d5 — d6! c7xd6 I enligt parti Morphy — Schulten med öfver- 
10. Lcl— f4! Lb6— c7 | lagset spel för Hvit. 

På 4 , Dd8— f6 följer: 

5. d2— d4 e5xd4 I 9. 0—0 Sg8— e7 

6. e4— eö Df6— g6 \ 10. Ddl— b3 Lb4xc3 

7. c3xd4 Lc5— b4t ! H. b2xc3 

8. Sbl— c3 d7— d5 | med bättre spel för Hvit. 

5. d2— d4 .... 

På 5. Lb5xc6, d7xc6 6. Sf3xe5 följer: 



Om 9. Db3 så Df6! 10. d4, exd 11. 
Sxd3, Lb6! 12.Telt, Se7 o. Svart står bra. 

9 Lc8— f5 

10. Sd4xc6 Sg8— h6 



6 Dd8— h4 

7. 0—0 f5 X.e4 

8. Ddl— a4 b7— b5 

9. Da4— c2 .... 

och Svart har starkt angrepp för bonden (enligt D:r Krause). 

5 e5xd4 

6. c3xd4 .... 

På 6. e4— e5 kan 6 , d4— d3 följa. 

6 Lc5— b4t 

med bäst spel för Hvit. ^ 



(1. e2— e4) (e7— e5) 

(2. Sgl— f3) (Sb8— c6) 

(3. Lfl— b5) d7— d6 

4. d2— d4 Lc8— d7 

5. Sbl— c3 SgS— e7 
Beträffande 5 , SgS— f6 se parti 52. 

6. Lcl— g5 f7— fö 

7. Lg5— e3 Se7-c8 

8. Sf3— li4 g7— g6 

9. Sli4— f3 åtföljdt af h2— h4. 

Detta Steinitz' försvar är i hög grad osundt och Hvit får otvifvel- 
aktigt det friare och bättre spelet. 

VI. 

(1. e2— e4) (e7— e5) 

(2. Sgl— f3) (Sb8— e6) 

(3. Lll— b5) Lf8— b4 

Angifvet af S. Alapin, men synes ej vara att rekommendera. 
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4. 


c2— c3 


Lb4— a5 


5. 


Sbl— a3 


. La5 b6 


6. 


Saa— c4 


d7— d6 


7. 


d2— d4 


e5xd4 


8. 


a2— a4! 
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Först speladt af C. Behting, se vidare parti 57. 



VII. 

(1. e2— e4) (e7— e5) 

(2 Sgl— fö) (Sb8— c6) 

(3. Lfl— b5) Sc6— d4 

Angifvet af den engelske mästaren H. E. Bird. 

4. Sföxd4 e5xd4 

5. 0—0 c7— c6! 
«. Lb5— a4 SgS— f6 

7. Tfl— el Lf8— c5 

8. e4— e5 Sf6— do 

9. La4— b3 Sd5— b6 

10. d2— d3 0—0 

11. Sbl— d2 d7— dö 

12. e5xd6 Lcöxdfi 

13. Sd2— e4 

och Hvit har det bättre spelet (angifvet af Steinitz). 



VIII. 



(1. 


e2— e5) 




(e7 — e5) 


(2. 


Sgl-fö) 




(Sb8— c6) 


(3. 


Lfl— b5) 




g7-g5 


Angifvet af D:r F. 


Brentano. 






4. 


d2 d4 




Sc« X d4 


5. 


Sföxd4 




e5xd4 


6. 


Ddlxd4 




Dd8— f(i 


7. 


Dd4- e3 




.... 


Angifvet af D:r L. 


0. Svenonius. 




7. 


. . . . 




Lf8— g7 


På 7 , Lf8— b^ 


If följer 8. 


c2- 


c3, Lb4 e7 9. Sbl d2, Df6 b6 



10. De3 — e2 med öfverlägset spel för Hvit. 

8. Sbl— c8 c7— c6 

9. Lb5— a4 

och Hvit har det bättre spelet. 
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IX. 



(1- 


e2— e4) 


(e7 e5) 


(2. 


Sgl-f3) 


(Sb8 c6) 


(3. 


Lfl— b5) 


g7-g6 


4. 


d2— d4! 


e5x(i4 


5. 


Lcl— g5! 


Lf8— e7 



På 5 , Sc6— e7 följer 6. Ddlxd4, om 5 , Sg8— e7 så 6. 

Lg5— f6 och på 5 , f7— f6 6. Lg5— h4, d7— d6 är Svarts spel out- 

veckladt och kungsflygeln mycket svag. 5 , Lf8 — e7 är alltså bästa 

draget, men Svarts mening med sitt tredje drag är ju att utveckla 
löparen till g7, och följaktligen kan detta af Pillsbury, Mieses m. fl. 
ofta använda fianchetto sägas i sträng bemärkelse vara inkorrekt. 5. Lcl — 
g5 är enligt vår kännedom först speladt af E. Lasker i Birmingham mot 
tre konsulterande spelare. Hvit bör naturligtvis nu fortsätta med att slå 
löparen på e7, ty, som bekant, är hvarje fianchettoställning utan löpare 
på g7 (resp. g2) nästan alltid svag. 



Parti 46. 

Turneringen i Nurnberg 1896, 

E. Lasker. J. H. Blackburne. 



Ställning efter 13:e draget. 



1. e2— 64 

2. Sgl— f3 

3. Lfl— bö 

4. Lb5— a4 

5. d2— d4 

6. c2— c3 

7. Sbl— d2 

8. 0—0 



e7 — e5 
Sb8— c6 
a7— a6 
d7— d6 
Lc8— d7 
Sg8— f6 • 
g7— g6 
Dd8— 67 



På Lf8— g7 följer 9. La4 x c6,Ld7 x c6 
10. d4X65, Sf6xe4 11. Tfl— el. 



9. Tfl— el 
10. Sd2— fl 
Sfl— g3 
h2— h3 
La4 — c2 



11 
12 
13 



Lf8— g7 
0—0 
Tf8— e8 
De7— f8 
Ta8— d8 







Att detta försvar ej är att tillstyrka 
för Svart, framgår af den nu uppnådda 
positionen. Alla pjeser äro ännu på brädet, 
men Svart kan knappast röra sig, under 
det att Hvit äger full handlingsfrihet. Med 
sitt nästa drag inleder Hvit ett afgörande 
angrepp på damflygeln (se diagram). 

14. d4— d5 Sc6— e7 

15. c3— c4 Kg8— h8 

16. b2— b4 Sf6— g8 

17. Lcl— b2 f7— fö 



18. 


e4xf5! 


Se7 X f5 


19. 


Sg3— e4 


Sg8— f6 


20. 


c4 — c5 ! 


Sf6xe4 


21. 


Lc2 X e4 


Lg7— f6 


22. 


Tal— cl 


Te8— e7 


23. 


c5xd6 


c7xd6 


24. 


Tel— c7 


Td8— c8 


25. 


Ddl— c2 


Sf5— h4 


26. 


Tel— cl 


Sh4xf3t 


27. 


Le4 X f3 


Tc8xc7? 


Bättre Tb8 åtföljdt 


af Tf7 och LdS 


28. 


Dc2 X c7 


.... 
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Svarts d- eller b-bonde går nu för- 
lorad, och om han också därför erhåller 
en bonde på kungsflygeln och därmed : 
angreppschanser, kan hans parti dock ej 
längre räddas. 



28. 

29. Dc7 X b7 

30. Db7 X a6 

31. Tel— c3 

32. Tc3— dB! 



Te7- f7 
Ld7 X h3 
Lf6— gf) 
Lgö— d2 
Lha— c8 



På Ld2xb4 förlorar Svart löparen. 



33. Da6— a4 
34 Td3— c3 

35. Da4— a6 

36. Da6— e2 
eö — e4 måste 

36 

37. Lb2— cl ! 
Tc3— a3! 
Lcl — e3 
Le3xb6 
De2— d2! 
Lf3Xh5! 
Ta3— g3 
a2— a3 
Lhö— f3 
Dd2— c3 
Lf3— e2 
Le2— d3 
b4— bö 



38. 
39. 
40. 
41. 
42. 
43. 
44. 
45. 
46. 
47. 
48. 
49. 



Ld2 — go 
Lc8— d7 
KhS— gS 

förhindras. 

Lgö— d8 
h7— h5 
LdS- b6 
DfS- b8 
Db8xb6 
Kg8-g7 
Tf7— f4 
Ld7— f5 
l)b(J— dB 
l)d8— hS 
Dh8— d8 
Tf4— d4 
Lfr,— g4 



Sedan Hvit parerat alla motståndarons 
angreppsförsök, rycker ändtligen b-bonden 
fram, hvilket i få drag afgör i)artiet. 



49. 
50. 
51. 
52. 
53. 



Dc3— clf 
Del— c6 
bo — bG 
Dc6— c7 



Kg7— h6 

Lg4— ho 
Td4— f4 
Uppgifvet. 



Parti 47. 

Turneringen i Hannover 1902. 



W. E. Napibb. 

1. e2— e4 

2. Sgl— f3 

3. Lfl— bö 

4. Lbö— a4 

5. 0—0 

6. Sbl— c3 

7. La4— b3 

8. a2— a4 
Detta och 8. 



M. TSCIIKJORIN. 

e7 — ef) 
Sb8— c6 
a7 — aG 
Sg8— f(5 
Lf8-e7 
b7-br> 
d7--dG 
bo- b4 
. . ., 1x8— b7 



spel leder 8 , Lc8 — g4 9. a4xbö, 

ScG— d4 10. TalxaG, Ta8xaG 11. böx 
a6, Dd8 — c8 med angrepp för två bönder. 
Det är dock tvifvelaktigt om angreppet kan 
genomföras. D:r Krause angifver följande 
fortsättning 12. hb3— a4t, c7— cG. (På 
Kf8! följer 13. a7) 13. Sf3 xd4!, Lg4x 
dl 14. La4xcG t K. likgiltigt 15. a6— a7 
och Hvit återvinner drottningen med 
bättre spel. 

9. Sc3— e2 .... 

Starkare är 9. Sc3— dö. På 9 , 

Sf6xe4 följer då 10. d2— d4 och 11. 
Tfl — el med angrepp. 

9 



10. 
11. 
På 
ligtvjs 
12. 
13. 
14. 
lö. 
IG. 
17. 
18. 
19. 



c2 — c3 
d2— d4 

11 , SfGxe4 

12. Lb3— do. 
Lb3— c2 



0-0 
Ta8— b8 
Lc8— g4 
följer 



natur- 



d4— do 
b2 X c.-} 
Se2— g3 
h2— h3 
Lcl— g5 
Lgö X fG 
Ddl— d3 



l)d8— c8 
b4xc3! 
ScG — ao 
c7 — cG 
Lg4— d7 
h7— hG 
Le7xfG 



Härmed inledes en elegant och korrekt 
otferkombination. 

19 LfG— o7 

Ställning efter 19:e draget. 









v:-;^ 



itffiiiii 




äro 



Svarts säkraste drag. Till mera inveckladt 



L>0. Sf3- d4! e5xd4 

Om springaren ej slås, intager den en 
generande phits \\k fo. 
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21. e4 — e5 g7 — g6 

På 21 , f7— f5 kan följa 22. 

eö— e6, Ld7— e8 23. Sg3xf5 (hotande 
SxhÖf), Tf8xf5 24. DdSxfö, g7— g6 
25. Df5— g4, Kg8— h7 26. f2— f4 med 
mycket starkt angrepp. 

22. e5— e6 Ld7 X e6 

På 22 , Ld7— eS kan fortsätt- 
ningen blifva: 23. Sg3— f5!, Dc8— dB 
24. SföxhÖf, Kg8— g7 25. e6xf7, 
Le8xf7 26. Sh6xf7, Tf8xf7 27. Dd3 
Xg6t och Hvit har minst remis. 

23. d5 X e6 Dc8 X e6 

24. Tal— el De6— d7 

25. c3 X d4 Dd7— d8 

Hvit hotade att med Dd2 samtidigt 
angripa springare och bonde; detta hade 
dock bättre parerats med Kg8 — h7, då 
det valda draget gifver Hvit tillfälle att 
med en elegant kombination vinna en 
bonde. 

26. Sg3— f5! Tb8— b7 

27. Sf5xh6t Kg8— g7 

28. Tel— e6! .... 
Hotande tornoflfer på g6. 

28 Le7— f6 

29. Sh6— g4 f7 X e6 

30. Dd3Xg6t Kg7— h8 • 

31. Dg6— h6t Kh8— g8 

32. Dh6— g6t Kg8— h8 

På 32 , Tb7— g7 håller Hvit 

remis med 33. Sg4— h6t, Kg8~h8 34. 
Dg6— h5, Dd8— e8 35. Sh6— f7t, Kh8 
---g8 36. Sf7— h6 etc. 

33. Dg6— h5t Kh8— g8 

34. Sg4— h6t Kg8— g7 

35. Dh5— g6t Kg7— h8 

36. Dg6— h5 Kh8— g7 
och partiet af bröts såsom- remis. 



Parti 48. 

Jubileumsturneringen i Riga schackförening 
1901. 



Se4xf2 8. Kxf2, Dh4t 9. Ke3,Dxd4t 
10. Dxd4, Sxd4 11. Kxd4, cöf 12. 
Kd3, b5 13. Lb3, c4t 14. Lxc4, b Xc4t 
15. Kxc4, Lb7 16. Tgl, Tc8t etc. 

6 Lf8— e7 

På 6 Lc5 kan följa 7. e5, Sd5 

(bäst) 8. c3, d3! 9. b4, Le7 10. Dxd3, 
Sb6 11. Lc2, d5 12. Tfl— el, g6 13. Lh6, 
Lf5 14. Ddl etc. 

7. e4— e5 Sf6— e4 

8. Sf3xd4 Se4— c5 

Ställning efter 8:e draget. 



w^ 



, kW i (i 1 V i 




3 å" å ä 



H. 


v. Ehlert. 


Prof. P. Bohl. 


1. 


e2— e4 


e7 — e5 


2. 


Sgl— f3 


Sb8— c6 


3. 


Lfl— b5 


a7— a6 


4. 


Lb5— a4 


Sg8— f6 


5. 


d2— d4 


e5xd4 


6. 


0—0 


. . . . 


På 


6. e4— e5 


Sf6 e4 7. Sf3xd4? 


(bättre 


är 7. 0— 


-0) kan följa 7 , 



Dåligt är 8 , S X d4 till följd 

af 9. Dxd4, Sc6 10. Lb3, Sxb3 11. 
axb3, 0—0 12. Lf4 etc. (12 f6? 

13. Dc4t, Kh8 14. exf6 och 15. Lxc7) 

Äfvenså 8 , O — O på grund af 9. 

c3!, Sc5 10. Lc2, Sxe5? 11. Dh5, Sg6 
12. f4! och Hvit vinner. 

9. Sd4— f5 .... 

Först speladt af Zukertort emot Mac- 
kenzie på turneringen i London 1883. 

9 h7— h5 

Om detta bondeoffer är fullt korrekt 
lämna vi därhän, det leder emellertid till 

intressanta förvecklingar. Bäst är 9 , 

0—0. 

På 9 , Sxa4 följer 10. Sxg7t, 

Kf8 ll.Lh6, Kg8 12. Dg4 eller 12. f4!. 

På 9 , g6 kan fortsättningen 

blifva: 10. Sxe7, Dxe7 11. Sc3, 0—0 

(11 , Sxa4 12. Sd5, Dd8 13. Sf6t, 

Kf8 14. Lhef, Ke7 15. Lg5) 12. Sd5, 
Dxe5 13. Lh6, Td8 (13 , Te8 

14. Lf4, Dxb2 15. Lxc6, dxc6 16. 
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Sxc7) 14. Tel, Dxb2 15. Tbl, Dd4 
16. Lxc6, Dxdl 17. Sf6t, Kh8 18. 
Tbxdl, bxc6 19. Te7 etc. (Chess 
Monthly V, s. 118). 

10. Sf5xg7t Ke8— f8 

11. Sg7Xh5 .... 

Har var Sf5 bättre. Tornliniens öpp- 
nande uppväger mer än tillräckligt den 
andra bondens förlust. 

11 Sc6xe5 

Naturligtvis ej Sxa4 till följd af Dg4. 

12. Sbl— c3 d7— d6 

13. h2— h3? .... 
Försvagar positionen i betänklig grad. 

Springaren hade bättre gått tillbaka till g3. 

13 Sc5xa4 

.14. Sc3Xa4 Lc8xh3! 

15. Sh5— f4 .... 

16. g2xh3 fortsätter Svart med 



23 Seö— g4!! 

24. f3xg4 .... 
Det är likgiltigt hvad Hvit gör. 

24 Dd6— h2t! 

25. KglXh2 Lh4— f2t 
och matt i nästa drag. 

Prof. Bohl erhöll för detta parti det 
vid tumeringen för vackraste partiet ut- 
fästa skönhetspriset. 



Parti 49. 

Anonyma korrespondensturneringen i Wien 
1898—99. 



På 
Dd7. 

15. . . 

16. f2- 

17. Sa4— c3 

18. Sc3— e4 

19. Sf4— e2 



-f3 



Lh3— g4 
Lg4— d7 
Le7— h4 
Ld7— b5 
dG— do 



Allt detta är mycket starkt speladt af 
8wt. 

20. Se4— c3 Dd8— d6 

21. Sc3Xb5 aöxbö 

22. Lcl— f4 Ta8— a4 
28. Lf4— e3? .... 

Bättre var 23. Dd2. Nu får Svart 
tiflftUe att afsluta partiet med en synner- 
vacker kombination. 



Ställning efter Hvits 23:e drag. 






L. Löwy. 


A. Seedl. 


1. 


e2~e4 


e? — e5 


2. 


Sgl— f3 


Sb8— c6 


3. 


Lfl—b5 


a7— a6 


4. 


Lbo — a4 


Sg8— f6 


5. 


0—0 


Sf6 X e4 


6. 


d2— d4 


b7— b5 


7. 


La4— b3 


d7— d5 


8. 


d4xe5 


Lc8--e6 


9. 


c2— c3 


Lf8— c5 


10. 


Sbl— d2 


0-0 


11. 


Lb3— c2 


f7— f5 


12. 


eöxfe 


Se4xf6 


13. 


Sd2— b3 


Lc5— b6 


14. 


Sf3— g5 


Le6— g4 


15. 


Ddl— d3 


.... 



JL och Q, Collijn. Lärobok i schack. 



Detta drag innehåller starka hot och 
bereder motståndaren stora svårigheter. 
Dock vore kanske 15. Lc2 x h7 f att före- 
draga. 

15 ScG — e5 

16. Dd3— g3 .... 

Damen står här utmärkt. Svart måste 
gardera Se5 (flyttas denna nämligen t. ex. 
till c4, så är 17. 'Lc2 X h7 fördärfbrin gande, 
då på Kg8— h8, Dg3— h4 följer), och 
därigenom kommer den svarta damen i 
de hvita tornens skottlinie. 
16 Dd8— e7 

17. Sb3— d4 Ta8— e8 

18. h2— h3 c7— c5 

Svart skrider energiskt till angrepp. 

19. h3Xg4 c5xd4 

20. Lcl— f4 .... 

Detta drag vederlägges genom Svarts 
följande djuptänkta manöver. Bättre är 
20. Lf5! och följde i ett parti S. R. Wolf— 

A. Seidl 20 , dxc 21. Lf4, cxb 

22. Tel, Lc7 23. LeÖf, Kh8 24. Lxe5, 

7 



1^ 
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Se4!! (Genom detta öfverraskande drag 
återvinner Svart pjesen.) 25. S X e4, L x e5 
26. Dxeö, blD! 27. Txbl, dxe 28 
a4, Tf6 29. Dxe4, Txe6 30. Db4, 
Dxb4 31.Txb4,Te4 32. Txe4,Txe4 
33. ax b, ax b 34. Tbl, b4 35. f3, Tc4 
36. Kf2. Remis. 

20 d4xc3 

21. Tal— el Lb6— c7 

22. Dg3xc3 h7— h6! 

23. Sg5— h3 .... 

Hvits ställning är skenbart bättre än 
någonsin, ty han hotar att genom Lg6 
vinna springaren eller kvalitet. Svart 
kan ej på länge frigöra Se5, och den 
enda användbara fortsättningen Sfxg4 
synes vara dålig till följd af 24. f3. 
Emellertid är Hvits spel förloradt. 
23 Sf6xg4 

24. f2— f3 .... 

På Lg6 följer Tc8 25. Lh5, Sf6. 
24 Tf8xf4 

Början till en storartad kombination, 
som bildar ett värdigt slut på det från 
båda sidor utmärkt förda partiet. 

25. Sh3xf4 De7— h4 

26. Sf4— h3 Dh4— g3!! 

27. f3Xg4 Se5— fSf!! 

28. Dc3xf3' Dg3— h2t 

29. Kgl— f2 Lc7— b6t 

30. Tel— e3 Te8xe3! 

31. Df3xd5t .... 

Df3 X e3 hjälper icke heller, då Svart 

efter 31 , Lb6xe3t 32. Kf2xe3, 

Dh2 X g2 eröfrar ännu en pjes. 
31 Kg8— h8 

32. Dd5— fö .... 

Nu kunde Hvit också spela Dd5 — b7, 
hvarpå Svart genom det vaQkra draget 
Dh2 — d6! afgör spelet till sin fördel. 
Det förtjänar påpekas, att detta problem- 
drag, som måste vara förutsedt 10 drag 
i förväg, bildar nyckeln till den vidt- 
beräknade kombinationen. 

32 Te3— eöf 

33. Kf2— f3 Te5xf5t 

34. Lc2xf5 Dh2— e5 

35. Lf5— e4 De5xb2 

36. Tfl— dl Db2xa2 

37. g4— g5 Da2— b3t 

38. Tdl— d3 Db3— f7t 

39. Kf3— e2 Df7— e6 

40. Ke2— f3 h6— h5! I 

41. Sh3— f2 g7— g6 ; 



42. Td3— d2 

43. Kf3— g3 

44. Td2 X f2 
Uppgifvet. 



De6— f7t 
Lb6xf2t 
h5— h4t 



Parti 50. 

Turneringen i Niirnberg 1896. 

D. Janowski. H. N. Pillsbitby. 



1 . e2 — e4 

2. Sgl— f3 

3. Lfl— b5 

4. 0—0 

5. Tfl— el 

6. Sf3xe5 



e7 — e5 
Sb8— c6 
Sg8— f6 
Sf6 X e4 
Se4— d6 
Lf8— e7 



Bästa försvaret är 6 Sc6 X e5 

7. Tel xeöf, Lf8— e7 8. Lb5— d3, 0—0 
9. Sbl— c3, Le7— f6! 10. Teö— e3, TfS 
— e8!. 

7. Lb5— d3 Sc6— b4? 

8 Ld3— fl! 0—0 

9. Sbl— c3 Sd6— f5 

För att spela d7 — dö, hvilket dock 
förhindras af Hvit. 

10. a2— a3 Sb4— c6 

11. Sc3— dö! Le7— c5 

12. Seö— d3! Lcö— d6 

13. Ddl— g4 .... 

Början till en särdeles fin angrepps- 
kombination, hvilken inledes med bonde- 
och kvalitetsoflfer. 

13 Sfö— d4 

Rätta draget var här Dd8 — h4. 

14. b2— b4 f7~fÖ 

Slår Svart genast på c2, så vinner 
Hvit genom Lb2. 

15. Dg4— hö Sd4xc2 

16. Lcl— b2 Sc2xal 

17. Lb2xal Sc6— e7 

18. Sd3— f4 c7— c6 

18 , Se7xd5 19. Sf4xdö,c7— 

c6 20. Lfl— c4, c6xdö 21. Lc4xdöt, 
Kg8— h8 22. Lc4— f7 samt Lf7— g6 leder 
till matt. 

19. Telxe7!! Dd8xe7 
Svart har ingenting bättre. 

På 10 , Ld6xe7 vinner Hvit 

med 20. Lfl— c4, c6xdö 21.Lc4xdöt 
Tf8— f7 22. Dhöxf7t etc. 

20. Sd5xe7t Ld6xe7 
Janowski, som hittills fört partiet på 

ett glänsande sätt, förbisåg här den till 
vinst ledande fortsättningen 21. Lfl — c4f , 
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Ställning efter 18:e draget. 




Det hotades med Sd5xe7 och Dd6. 

21. Dd2— c3 f7— f6 

22. Sdoxfe Ld8— a5 
Hvit förklarade matt i högst 5 drag. 

23. Sf6xd7f, LcSxdT 24. Dc3— föf, 
Kf8— g8 etc. 



Parti 62. 

Turneringen i Monte Carlo 1903. 



d7— dö 22. Sf4xd5!, cGxd5 23. Lc4x 
d4t» Kg8— h8 24. Lc4— f7, Le7— f6 25. 
Lalxfe, g7xf6 2G. Lf7— gG. 

Till följd af flera fel af Janowski blef 
partiet sedermera remis. I 



Parti 61. 

Matc.h 1897. 

J. "W. Showaltee. H. N. Pillsijury. 



1. e2— e4 

2. Sgl— f3 

3. Lfl— b5 

4. 0—0 
ö. d2— d4 

6. Lbö— a4 

7. c2— c3! 

På Lf8— e7 följer 
9. d4 — dö etc. 

8. Sblxc3 

9. Sc3— dö 

10. Tfl— el 

11. Lcl— f4! 
Hotar med Sdöxc7. 

11 

12. Telxe8! 

13. Sdöxc7 

14. Lf4— d6! 
lö. La4— c2 

16. Ld6xf8 

17. Ddl— dGf 

18. Tal— el! 

19. Dd6— d2 

20. Sc7— dö 



e7— e5 
Sb8— c6 
Sg8— fG 
SfG X o4 
Se4— dG 
e5xd4 
d4xc3 
8. c3xd4, 0- 

Lf8— e7 
0—0 
Le7— fG 



SdG— c8 
Dd8 X e8 
l)e8— e4 
Ta8— b8 
l)e4— g4 
KgS X f8 
I.fG— c7 
g7— gG 
Dg4— h5 
I.e7— d8 



G. Maroczy. 



H. Wolf. 



1 . e2 — e4 e7 — e5 

2. Sgl— f3 Sb8— cG 

3. Lfl— bö Sg8— fG 

4. 0—0 d7— d6 

5. d2— d4 eö x d4 

Bäst. På 5 , Ld7 kan fortsätt- 
ningen blifva 6. Sc3, Le7 7. Tel, och 
Svart må«te byta på d4, då rockad med- 
för bondeförlust genom följande kombi- 
nation (spelad af D:r Tarrasch emot Marco, 

Dresden 1892) 7 , 0—0? 8. LxcG, 

LxcG 9. dxeö, dxeö 10. Dxd8, Ta 
Xd8 11. Sxeo. Om nu Ljxe4 så 12. 
Sxe4, Sxe4 13. Sd3, f5 14. f3, Lcöf 
15. Sxc5. (Om i I0:e draget Tf8 slagit 
igen pä d8, så spelar Hvit här 15. Kfl.) 
15 Sxc5 16. Lg5! och Hvit vin- 
ner kvalitet (IG , Td5? 17. c4!). 

6. Sf3 X d4 Lc8— d7 

7. Sbl— c3 Lf8— e7 

8. b2— b3! .... 

Först speladt af D:r Tarrasch emot 
Blackburne i turneringen i Manchester 
1890. Draget är af stor betydelse som 
snart visar sig. 

8 ScGxd4 

Härigenom bli f ver Hvits spel absolut 

öfverlägset. På 8 , 0—0 kan Hvit 

fortsätta med Lb2 och Sf5. 

9. Ddlxd4 Ld7xb5 

10. Sc3xb5 SfG— d7 

Kfter rockad blifver nu Lb2 mycket 
generande. 

11. Lcl— a3! .... 

Detta öfverraskande och starka drag 
är Hvits ])ästa, S varts hotande LfG är 
därmed pareradt. 

11 a7— aG 

Om nu 11 , LfG så Dc4! 

Hvit vinner minst en bonde. 

12. Sb5— c3 Le7— fG 

13. Dd4— e3 0-0 



och 
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Här kan ifrågasättas om ej 13 , 

Lxc3 varit starkare. På. 14. Dxc3, 
O — O 15. Lb2 kan Svart säkert utan fara 
spela f7 — f6. 

14. Tal— dl Sd7~b6 

En dålig plats förlpringaren. Bättre 

var 14. , g6 15. Sdö, Lg7 åtföljdt 

af Sf6. 

15. f2— f4 Tf8— e8 

Ställning efter 15:e draget. 










16. e4— e5! Dd8— c8 

Svart har nu intet tillräckligt för- 
svar. 

17. Sc3— e4l d6xe5 

18. Se4xf6t g7xf6 

19. De3— g3t Kg8— h8 

20. f4 X e5 Te8~g8 

21. Di?3— h4 f6xe5 

På 21 , f5 vinner 22. e6 och 

23. Lb2t. 

22. TflXf7 Tg8Xg2t 
Ett sista försök. 

23. Kgl— hl .... 
Om 23. Kxg2 så Dg8t. 

23 Tg2— g7 

Hvit gör matt i fyra drag med Txg7. 



Parti 53. 

Turneringen i Miinchen 1900. 

A. Halprin. H. N. Pillsbuey. 

1. e2 — e4 e7 — e5 

2. Sgl— f3 Sb8— c6 

3. Lfl— b5 Sg8~f6 



4. 0—0 Sf6 X e4 

5. d2— d4 Se4— d6 ^ 
Svart kan äfven med 5. . . . ., a6 

öfvergå till försvaret 3 , a6. 

6. d4xe5 .... 
R. L^hermets angrepp. 

6 Sd6xb5 

7. a2— a4 d7— d6 

Svart kan här ganska godt spela 7. 
. . . ., Sa3. Ett parti emellan D:r Tar- 
rasch och Gunsberg fick därpå följande 

förlopp 7 , Sa3 8. Sxa3, d5 9. 

e5xd6, Lxd6 10. Lg5, f6 11. Telf, 
Se7 12. Lh4, 0—0 13. Sb5, Sf5 14. 
Sxd6, Dxd6 15. Dxd6, cxd6! 16. 
Lg3, Tfd8 17. Lf4, g5! och partiet blef 

remis. Dåligt är 7 , Sxe5, hvarpä^ 

Hvit erhåller ett starkt angrepp. 

8. e5— e6! .... 

Först speladt af Janowski i hans matotf^ 
emot Showalter 1899. Det anses v^ra 
Hvits starkaste drag. 

8 f7xe6 

Om 8 , Lxe6 så 9. axb5, 

Se5 10. Sd4 åtföljdt af främryckning med 
f-bonden, och Hvit får ett synnerligen 
starkt angrepp. 

9. a4 X b5 Sc6— e7 

Ställning efter 9:e draget. 




I betraktande kommer här äfven Sc6 
— b8. , ? 

10. Sbl— c3 .... 

Alapin rekommenderar 10. Sf3 — h4 
och anser, att Hvit därpå skall erhålla 
ett afgörande angrepp. D:r Krause påstår 
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dock, att Svart med 10 , g6 11.' 

Lg5, Lg7 åtföljdt af 0—0 eller 11. T x a7, 
Txa7 12. Dd4, Lg7! 13. Dxa7!, Sdö | 
o', s. v., mycket väl kan försvara sig. 
B. Leussen spelade i Hannover emot E. 
Dyckhoff 10. Tfl— el, hvarpå fortsätt- 
ningen blef 10 , Sf5 11. Sg5, Df6 

(lÄttre 65) 12. Sc3, Le7 13. b6!, cxb6 
14. Sb5 med oemotståndligt angrepp. I 
ett parti S. Passmore — Anspach spelades 
10. Lgö!, Dd7! (På hO kan möjligen 
följa 11. Lh4, g5 12. Se5!?, dxe5 13. 
Dhöf, Kd7 14. Df7!, Kd6 15. Sc3 etc. 

eller 12 , h5!, 13. Df3!, dxe5 

[IS , Th7 14. Lxg5, dxe5 15. 

Tdl, Ld7 16. Sc3] 14. Lxg5 och Svart 
iar ett svårt spel, då på Dd5 15. DfG 
och 16. Sc3 följer) 11. Sc3, Sf5 12. b6, 
cxb6 13. Sb4 med remisslut. 

10 Se7— g6? 

Med det bättre Sf5! kan Svart utan 
8v&righet utjämna spelet. 

11. Sf3— g5 Lf8— e7 

12. Ddl— h5 Le7xg5 

13. LclXg5 Dd8— d7 

Ställning efter 13:e draget. 




På 15 ;^Dc6 t. ex. skulle Se7 

följa. 

16. Tfl— el t ! Ke8— f8 

Efter 16 , Kf7 17. Te7, Dxe7 

18. Lxe7, Kxe7 .19. Telf bar Svart 
tre pjeser för drottningen, men ställningen 
är dålig, emedan pjeserna ej äro ut- 
vecklade. 

17. TUl— a3 Sg6— e5 

Utom detta drag kommer endast Dc6 

eller Db5 i fråga. På 17 , Dc6 

kan Hvit genast forcera remis med 18. 

Tc3, Db5! (18 , Da4? 19. Df3t, 

Kg8 20. Dxdöf etc.) 19. Tc5!! om näm- 
ligen 19 , b6xc5 eller 19. d6xc5 

så 20. Df3t, Kg8 21. Dxd5t och om 

19 , Dxc5 så 20. Df3t, Lf5! 21. 

Dxf5t, Kg8 22. De6t etc. 

18. Telxe5! d6xe5 

19. Ta3— f3t Kf8— g8 

20. Lg5— h6!! .... 

Den ena öfverraskningen följer på den 
andra. 

20 Dd7— e7 

Det enda draget. På 20 , gxh6 

vinner Hvit med 21. Tg3t, Kf8 22. D X e5, 

Tg8 23. Dfef! etc. och på 20 , 

DeG med 21. Dgo!, Dd7! 22. Lxg7etc. 

21. Lh6xg7 .... 

Dåligt vore 21. Tg3 till följd af Le6 ! 
(g6? 22. TxgOf). 



21. 

22. Tf3— g3t 

23. Tg3— f3t 

24. Tf3— g3t 



Kg8xg7 
Kg7— f8 
Kf8— g7 
Kg7— f8 



14. bö— b6! .... 

Betta oansenliga drag, som utgör in- 
ledningen till en storartad offerkombina- 
tion, Ar angifvet af H. Wolf. 
14 c^VxbG 

15. Sc3— dö» 

Hotar Sxb6. Svart har intet bättre 

ftn att slå springaren. 

16 e6xd5 



Remis genom evig schack. 

Parti 64. 

Nordiska turneringen i Göteborg 1901. 

A. C. M. Pritzel. F. Englund. 

1. e2 — e4 e7 — eö 

2. Sgl— f3 Sb8— c6 

3. Lfl— b5 Sg8— fO 

4. 0—0 Sf6xe4 

5. d2— d4 ' Lf8— e7 
0. Tfl— el 

Det vanliga är 6. De2. (Se analys 

sid. 89.) 

6 Se4— d6 

På 6 , f7— f5 kan enligt ett 

parti G. Nyholm — F. Englund följa: 7. 

d4— dö, Sb8 8. Sxe5, 0—0. (Äfven på 
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8 , Lf6 får Hvit en mycket stark 

attack.) 9. d5— d6!, Sxd6 'lO. Lc4t!, 

Kh8. (Eller 10 , Sxc4 11. Ddöf, 

Kli8 12. Sf7t, Txf7 13. Dxf7.) 11. 
Dhö!, De8 (Tf6 12. Lgö) 12. Dxe8, 
Txe8 13. SfTf, Sxf7 14. Lxf7 och 
Hvit vinner en figur. 

7. Lb5xc6 b7xc6 

På 7 , dxc6 följer 8. dxeö, 

Sfö 9. Dxd8 etc. Svart ville undvika 
drottningbyte, men får nu ett tryckt 
spel. 

8. Sf3xe5 .... 
Eller 8. dxeö, Sfö 9. Dd3, g6. 
8 0—0 

9. Ddl— g4 .... 

Detta angreppsförsök är öfveriladt. 
Bättre var 9. Sbl— c3 eller 9. f2— f4. 

9 f7— f6 

10. Lcl— h6 Sd6— fö! 

Svart kunde äfven spela 10 , 

Se8 11. Sf3, dö 12. Dg3, Ld6 13. Lf4, 
Lxf4 14. Dxf4, SdG med lika spel; 
det valda draget är dock starkare, enär 
Svart nu får tillfälle att byta bort sin 
dåligt posterade springare. 
.11. Dg4xfö fexeö 

12. Dfö— g4 TfS— f7 

13. d4xeö Ta8— b8! 
Spelas genast d7 — dö, följer 14. e6, 

Kh8 lö. Dg3. 

14. b2— b3 d7— dö 
lö. eö— eG Kg8— h8 
16. Dg4— d4 .... 

Ställning efter Hvits 16:e drag. 




Ett intressant drag! 

På 16. Dg3 följerLxe6! 17. Txe6, 
Lh4 18. LXg7t (18. Dg4, Lxf2t 19. 

K^x,, Ld4) 18 , Kg8 19. Lföf, Lxg3 

20. Lxd8, Lxf2t 21. Khl, Ld4 22. 

Tf6 (22. Lf6, Lxal) 22 Txf6 

23. Lxf6, Lxf6 24. c3, Te8 2ö. Kgl, 
Telf 26. Kf2, Tel eller L X c3 och vinner. 
Den hvita drottningflygelns svaghet be- 
lyses af dessa varianter på ett eklatant 
sätt. 

16 c6— cö 

Naturligtvis icke 16 , Lf6 på 

grund af 17. e6xf7; om 16 , Tf6 

så 17. Dxa7. 

17. Dd4— eö Tf7— f6 

18. Lh6— d2 Tf6xe6 

19. Deö— hö Te6— g6 

20. Sbl— c3 c7— c6 

På 20 Lf6 följer 21. Dxdö!. 

21. Dhö— eö Lc8— e6 

22. Tal— dl .... 

Bättre var 22. De2, men äfven då 
får Svart ett öfverväldigande angrepp efter 

22 , Ld6 23. g3, Df6 eventuellt 

åtföljdt af Lg4 och Tf8. 

22 Le7— d6 

23. Deö— e2 Dd8— f6 
Hotande att eröfra kvalitet med Le6 

— g4. 

24. f2— f3 Tb8— f8 
2ö. Tel— fl Le6— h3 

26. Tfl— f2 Df6— h4 

27. g2— g3 .... 

På 27. Khl följer Lg4 28. g3, Lxg3 
29. Tfl, Te6 30. Dg2,Lxf3 31. Txf3, 
Txf3 och vinner. 

27 Ld6xg3 

28. h2xg3 Tg6Xg3t 

29. Tf2— g2 .... 
Om 29. Khl så Lg2t. 

29 Tg3Xg2t 

30. De2 X g2 Lh3 X g2 
Uppgifvet. 



Parti 55. 

Turneringen i Monte Carlo 1902. 



H. Wolf. 

1. e2— e4 

2. Sgl— f3 

3. Lfl— bö 

4. 0—0 



H. N. PiLLSBURY. 

e7 — eö 
Sb8— c6 
Sg8— f6 
Sf6 X e4 
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d2— (14 
Lb5 X c6 
d4xe6 
DdlxdSf 
Tfl— dlf 



Se4— d6 
d7xc6 
Sd6— fö 
Ke8 X d8 



Genom denna schack tvin^i^as visser- 
ligen kungen till e8, men då Hvits öfver- 
Ifigsenhet i bönder på kungsflygeln ju 
bOr användas till en bondestorm, är det 
för Svart förmånligt att kungen är på 
den flygeln, äfven om han för tillfället 
står i vÄgen för utvecklingen. Tillika 
kommer tydligen orätt torn på d-linien. 
På grund af dessa skäl föredraga vi Sc3, 
b2— b3, Lb2 och Tadl etc. 

9 Kds— e8 

10. Sbl— c3 h7— hfi 
Onödigt. 10 , Lc6 kan göras. 

På 11. Sg5 följer då Lc4 och på 12. b3, 
Lb4 etc. 

11. b2— b3 Lf8— b4 

12. Sc3— e4 Lc8— e6 

13. c2— c4 a7— a5 

14. g2— g4! .... 

Början till en vacker, vidtberäknad 
kombination. 

14 Sf5— e7 

lö. Sf3— d4! Le6xg4 

16. f2— f3 Lg4— f5 

17. a2— a3! Lf5xe4 

18. a3xb4 Le4— gO 

19. Talxaö TaS— d8 

20. Tdl— d2 Se7— f5 
Pillsbury börjar nu en lika pikant 

kombination, genom hvilken han befriar 
sitt något instängda spel. 



21. 
22. 
23. 
24. 
26. 



Sd4xc6! 
Lcl X d2 
Sc6— d4! 

Ta5— döt 
Tdö X d4 



Td8 X d2 
KeS— d7! 
Sf5 X d4 
Kd7— eO 
Th8— a8 



Här kunde äfven Kxe5 spelats. 
Td7 leder efter Tc8 ej till något. 



26. 



26. 
27. 
28. 
29. 
30. 
31. 
32. 
33. 
34. 
36. 
36. 



Kgl— f2 
Td4— d8 
Td8— eSf 
Te8— e7 
Ld2— e3 
Te7 X c7 
Tc7— cö 
Kf2— g3 
Le3— d4 
Tc5— b5 
Ld4— b2 



TaS— aa 
TaS X b3 
KcO— fö 
LgO— h5 
Tb3 X b4 
g7— gö 
Tb4— b2t 
Tb2— 62 
Lfr)-g6 
Te2— d2 
hC— h5! 



En listig fälla. 

37. Tb5— b6! .... 

Om 37. Txb7? så 37 , h4t 

38. Kh3, Kf4 och Svart vinner. 

37 hö— h4t 

38. Kg3— h3 Kfö— f4 

39. Tb6xg6! Td2xb2! 

Om 39 , f7 Xg6 så 40. Lb2— 

cl och Hvit vinner. 

40. Tg6— föf Kf4xe5 

41. Tf6xf7 Kc5— d4 

42. f3— f4 g5xf4 

43. Tf7xf4t Kd4— c5 

44. Tf4xh4 Tb2— c2 

45. Th4— h7 b7— b6 

46. Kh3— g3 Tc2— c3t 

47. Kg3— f2 Tc3xc4 

48. Th7— c7t Kc5— d4 

49. Tc7xc4t Kd4xc4 

50. h2— h4 Kc4— d4 

51. h4— h5 

Remis. 



Parti 56. 

Nordiska turneringen i Kristiania 1903. 



J. Möller. 



F. Englund. 



1. e2 — e4 e7 — e5 

2. Sgl— f3 SbS— c6 

3. Lfl— b5 f7— f5 

Detta drag synes erbjuda Svart större 
chanser än man förr har ansett. 

4. Sbl— c3 .... 
Angående 4. d4 och 4. d3 se ana- 
lyserna å sid. 90 och 91. 

4 f5xe4! 

Pä 4 , Sf6 kan Hvit, enligt 

D:r L. O. Svenonius, spela 5. e4xf5 
och på e5 — e4 med 6. Sf3 — h4 försvara 
bonden. 

5. Sc3 x e4 d7~d5 

6. Se4— c3 .... 

. Utom detta drag kommer äfven 6. 
Sf3xe5 i fråga, se sid. 91. 

6 Lc8— g4! 

Det enda drag, hvarmcd Svart kan 

utjämna spelet. På 6 , do — d4? 

vinner Hvit med 7. Sf3xc5! minst en 
bonde med öfverlägsen ställning. 

7. Ddl— e2 Lg4xf3! 

Åter det enda. 7 , e5 — e4 leder 

efter 8. d2 — d3 till bondeförlust utan 
ersättning i positionen. 
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8. De2xe5t Ke8— f7 

Svart kan äfven, och kanske bättre, 
spela De7 ; den dubbelbonde, som Hvit då 
får på f-linien, utgör sedan ett godt an- 
greppsobjekt för motståndaren. 

9. Lb5xc6 b7xc6 

10. Deö— f4t SgS— f6 

11. Df4xf3 Lf8— d6 
Bättre än Lc5, hvarpå Sa4 och d2— d4 

följer. 

12. 0—0 Th8— fS 
12. d2— d4 Kf7— g8 

Svart har nu en god ställning i er- 
sättning för bonden. 

14. Df3— h3 .... 
Säkert bäst. 

14 Dd8— e8 

15. f2— f4 .... 

För att kunna besvara Dg6 med f4 — fö. 
15 c6— c5! 

16. Lcl— e3 Sf6— g4! 

17. Tal— el .... 

På S X dö vinner Svart med S X e3 18. 
Dxe3, Dxe3 19. Sxe3, cxd4 20. Sc4, 
Lxf4 bönderna tillbaka med godt spel. 
17 Sg4xe3 

18. Telxe3 De8— f7 

Ställning efter Svarts 18:e drag. 




19. Sc3— e2 .... 

På 19. Te6 följer L x f4! hotande med 
LeSf och Lxh2t. 20. Tf3!, Tae8! 21. 
Txe8, Dxe8 22. Kfl, cxd4 och vinner. 
19 TaS— e8 

20. c2— c3 c5xd4 

21. c3xd4 .... 



Vill Hvit behålla bonden, är han tvungen 
härtill, då annars f-bonden går förlorad. 
21 Te8xe3 

22. Dh3 X e3 Tf8— e8 

23. De3— d2 Te8— e4 

24. g2— g3 .... 

Hvit vill i det längsta försöka att 
behålla bonden. Bättre hade dock varit 
att strax gifva den tillbaka med Sc3. 
Hvits enda svaghet skulle då blifva den 
isolerade d-bonden. 

24 Df7— e7! 

2ö. Kgl— f2 .... 

På Sc3 följer naturligtvis Txd4 och 
på Tel, Lb4. 

2ö c7— cö! 

Svarts c-bönder äro ödeläggande för 
Hvit. 

26. Se2— c3 .... 

Hvit nödgas nu gifva tillbaka bonden. 

På 26. Tel följer cöxd4 27. Tc8t, Kf7 

28. Sxd4, Lcö och på 26. Tdl, cxd4 

27. Sxd4, Txd4 28. Dxd4, Lcö etc. 

26 Te4xd4 

27. Dd2— e3 De7— f7! 
Hotande Lxf4. Efter Dxe3t 28. 

Kxe3, Tb4 29. Sdl står Svart något 
bättre tack vare sin fribonde i centrum, 
men om det räcker till vinst är mycket ovisst. 

28. Tfl— el Td4— b4 

29. De3— d2 .... 

Gifver Svart tillfälle till en vacker 
kombination. På Hvits bästa drag De2! 

följer 29.. , d4 30. Se4, Lf8 (30. 

, Dxa2? 31. Sxd6, Txb2 32. 

Dxb2!, Dxb2t 33. Te2 och Svart för- 
lorar äfven drottningen) 31. b3, aö åtföljdt 
af aö — a4 med fördel för Svart, eller 31. 
a3, Tb6 åtföljdt af c4, och Svart har fördel. 
29 Ld6xf4! 

30. g3xf4 .... 

På 30. Dxdö! följer Txb2t 31. 
Kgl! (Kfl, Ld2t), Dxdö 32. Sxdö, 
Ld6! 33. Te6, Lf8 34. Ta6, c4 och 
vinner. 

30 Tb4xf4t 

31. Kf2— g3 .... 

På andra drag förlorar Hvit drott- 
ningen eller blir matt. 

31 Df7— g6t 

32. Kg3xf4 Dg6— hef 

33. Kf4— fö Dh6xd2 

34. Tel— eö Dd2— f2t 
3ö. Kfö— g4 .... 
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B&ttre är Ee6, men det är blott en 
tidsfråga, när Hvit måste uppgifva partiet. 
Na förloras en pjes. 

35 Df2xb2 

Uppgifvet. 
För detta parti erhöll hr Englund 
baderspriset för det vackrast vunna partiet 
i tameringen. 

Parti 57. 

>NoTOJe Yremjas» 5:e korrespondenstarnering 
1900. 

C. Behtikg. S. F. Lbbedew. 
Eiga. S:t Petersburg. 

1. e2 — e4 e7 — e5 

2. Sgl— f3 Sb8— c6 

3. Lfl— b5 Lf8— b4 

4. c2— c3 Lb4— a5 
ö. Sbl— a3 Laö— b6 

6. Sa3— c4 d7— d6 

7. d2— d4 e5xd4 

8. a2— a4! .... 

Alapin anför i sina analyser endast 
wianten 8. c3xd4, d6— d5 9. Sc4— eö, 
d5xe4 10. Se5xc6, Dd8— dö 11. Ddl 



— a4, Lc8— d7 12. Sf3— e5, d7xc6 13. 

Lb5 X c6, Ld7 X c6 14. Seö X c6, Sg8— e7 

15. Sc6xe7t, Ke8xe7 16. Lcl — e3, 

Lb6 — aöf med lika spel. 

8 d4xc3 

Bättre var 8 , a7 — a6, om än 

Hvit med 9. Sc4xb6, c7Xb6 10. Lbö 

X c6, b7 X c6 11. Ddl X d4 behåller ett 

öfverlägset spel. 
9. a4 — a5 



10. 
11. 
12. 
På 



b2— b4! 
Ddl— a4 
aö— a6 
12 



med 13. Sc4 — a5 



13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 
21. 
22. 
23. 



Lb5xc6t 
0—0 

Lc6xd7t 
Da4~b3 
Sc4— e5! 
Sf3 X e5 
Db3xf7t 
Df7Xg7 
Dg7— f6 
Tfl— dlf 
Lcl— g5 



Lb6— c5 
Lc5 X b4 
Lb4— c5 
b7— b6 
Sg8 — e7 vinner 
äfven en pjes. 
Lc8— d7 
Sg8— e7 
Dd8 X d7 
b6— b5 
d6xe5 
Dd7— d4 
Ke8— d8 
Th8— g8 
Dd4 X e4 
Lc5— d6 
Uppgifvet. 



Hvit 



Spelöppning 2. 

Italienskt parti 
eller Giuoco piano. 

(1. e2— e4) (e7— e5) 

(2. Sgl— f3) (Sb8-c6) 

(3. Lfl— c4) (Lf8— c6) 

Denna spelöppning har först analyserats af italienska författare, bland 
^itB, LoUi, som gifvit den namnet »Griuoco piano». 



(1. 62— e4) 

(2. Sgl-f3) 

(3. Lfl— c4) 

4. c2— c3 



(e7— e5) 
(Sb8— c6) 
(Lf8— c5) 
Sg8— f6 
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13. DxgSf, Ke7 14. 0—0 och vin- 
ner. 

7. Ddl— höf Seö— g6 

8. Lc4 X g8 ThS X gS 

9. d4xc5! 

Angifvet af D:r Krause, och synes 
Svart därpå ej hafva någon tillfredsstäl- 
lande fortsättning. 



På 4 , f7-~f5 följer: 

5. d2— d4 fö X e4 
Eller 5 , eö X d4 6. Sgö, dö 

7. Lxdö, föxe4 8. Lxg8, Txg8 9. 
Dhöf och vinner. 

6. Sf3 X eö Sc6 X eö 
Eller 6 , Lb6 7. Dhöf, g6 8. 

Lf7t, Kf8 9. LhÖf, Ke7 10. Lgöf, Kf8 
11. SXgGf, hxg 12. Dxh8, Dxgö 

På 4 , d7— d6 följer: 

ö. d2— d4 eöxd4 

6. c3xd4 Lcö— b6 

7. Sbl— c3 Sg8— f6 
Om 7 , Lg4 så 8. Lbö, L X f3 

9. gx% Dh4 10. 0—0 med godt spel 
för Hvit. 

På 4 , Dd8— f6 följer: 

ö. d2— d4 Lcö— b6 

På Ö , eöxd4 följer 6. e4— eö, 

Scöxeö 7. Ddl— e2 etc. 

6. 0—0 d7— d6 

7. Lcl— gö Df6— g6 

8. d4xeö d6xeö och Hvit är i fördel (enligt Bard. u. Miess). 

Svart kan emellertid spela endera 4 , Lc5 — b6 5. d2 — d4, Dd8 

— e7 eUer 4. .'. . ., Dd8— e7 5. d2— d4, Lcö— b6. Det följer: 



8. 


0—0 


Lc8— g4 


9. 


Lcl— e3 


Lg4 X f3 


10. 


g2xf3 


0—0 


11. 


f3— f4 





Med något bättre spel för Hvit. 



9. 


Sf3xeö! 


DgöXgö 


10. 


Seöx.f7 


Dgö— cö 


11. 


Lc4— dö 


Sg8— f6 


12. 


Sf7 X h8 


Lc8— g4 


13. 


Ddl— b3 





' 6. 0—0 d7— d6 

7. a2— a4 a7— a6! 
Bättre än a7 — aö, hvarpå fältet bö 

med fördel kan besättas af Hvit. 

8. Lcl— e3 .... 

Om 8. b2— b4 så 8 , Sf6 9. aö, 

La7 10. bö, axb 11. Lxbö, 0-0 12. 
Lxc6, bxc 13. Sbd2, exd 14. Sxd4 
etc. med lika spel (enligt Alapin). 



8 Lb6— a7 

Om 8 , Lg4 så 9. dö, Saö 10. 

Ld3, Lxe3 11. fxe, b6 med fördel 
för Hvit. 

9. Sbl— d2 Sg8— f6 

10. h2— h3 

Svart behåller ett tryckt spel. Hvit 
fortsätter Tel och därefter endera Ld3 och 
Sc4 eller Sd2— fl— g3 (enl. D:r Krause). 



5. d2— d4 .... 
På 5. 0-0 följer 5 , Sf6xe4. 

Hvit kan äfven spela 5. b2— b4, Lcö— b6 6. a2— a4, a7— a6 7. d2— d3, 

hvarpå Svart starkast spelar 7 , O — O för att på 8. Lcl — e3 kunna 

fortsätta 8 , d7 — dö. Hvit spelar kanske starkare 8. Ddl— b3, hvarpå 

Svart fortsätter 8 , d7— d6 9. 0—0, Lc8— g4. 

ö eöxd4 

6. c3xd4 Lcö— b4t 
På 5 , Lcö — b6 behåller Hvit centrum. 



7. Sbl-c3 
Rekommenderadt af Steinitz. 
7 



Sf6xe4 
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På 7 , d7— d5 följer 8. e4xd5, Sf6xd5 9. 0—0 med bättre spel 

för Hvit. Se vidare parti 59. 

8. 0—0 LMxc3 

9. d4— d5 .... 

Denna fortsättning är angifven af Cand. J. Möller, Köpenhamn; 
Steinitz försökte 9. b2xc3, d7— dö 10. Lcl— a3, hvilket offer emellertid 
visat sig inkorrekt. 

9 Lc3— f6 

Detta synes vara Svarts bästa försvar. På öfriga motdrag följer 
enligt Hr Möllers analyser, Tidskrift for Skak 1898: 

I. 9 , Sc6— a5 10. Lc4— d3, Sc4— c5 11. b2xc3, Sc5xd3 12. 

Ddlxd3, 0—0 13. Sf3— g5, f7— f5 14. d5— d6 med öfverlägset spel för Hvit. 

n. 9 , Sc6— e5 10. Ddl— e2, SeöxfSf 11. g2xf3, Lc3— f6 12. 

f3xe4, d7— d6 åtföljdt af f2— f4 med bättre spel för Hvit. 

m. 9 , ^e4— d6 10. d5xc6, 0—0 (10 , Sxc4 11. De2t, 

De? 12. Dxc4, La5 13. Lg5, f6 14. Tael, Lxel 15. Txel, Dxel 16. 

Sxel etc.). (10 , Lf6 11. Telf, Le7 12. Lg5, f6 13. Se5 med starkt 

angrepp) 11. b2xc3, Sd6xc4 12. Lcl— g5, f7— f6 13. Ddl— dSf, Kg8— h8 
14. Dd5xc4, f6xg5 15. c6xd7, Lc8xd7 16. Tal— dl med bättre spel 
för Hvit. 

IV. 9 , Lc3-a5 10. d5xc6, b7xc6 (10 , dxc' 11. Da4, 

Lb6 12. Lxf7, Kxf7 13. Dxe4, Dd5 14. SgSf, Kf8 15. Sxh7t, Kg8 
16. Sf6t, gxf 17. Dg6t, Kf8 18. Lh6t, TxhG 19. Dxh6t, Kf7 20. Dli7t, 

Kf8 21. Tadl ock vinner). (10 0-0 11. Dd5, Sd6 12. Ld3, Lb6 

13. Lxk7t, Kxb7 14. Dhöf, Kg8 15. Sg5, Te8 16. Lf4 och vinner) 

11. Sf3— eö, Se4— d6 12. Ddl— g4, Dd8— f6 13. b2— b4, La5xb4 (13 , 

Dxeö 14. Lf4, Df6 15. Tfelf, Kf8 16. Lg5, Dg6 17. Le7t, KgS 18. 
Lxd6, Lb7 19. Dxd7, h5 och Hvit står bäst) 14. Lcl— b2, Sd6xc4 

15. Se5xc4, Df6— g6 (15 , d5 16. Tfelf, Kf8! 17. Dg3, Dg6 18. 

LaS!, a5 19. Lxb4t, ax b 20. Dxc7, Le6 21. Sb6, Tae8 22. Dxc6 och 
Hvit står bäst). (15 , Lc3 16. Taelf!, Kf8 [Kd8 17. Lxc3, Dxc3 

18. Se5 o. s. v.] 17. Lxc3, Dxc3 18. De4, g6! 19. De7t, Kg7 20. Se5, 
Tf8 2L Te3, Dd4 22. Td3, De4 23. Tf3, Dd5 24. DfÖf, Kg8 25. Sxg6, 

hxg 26. Tfh3 och vinner) 16. Tfl— elf, Ke8— f8! (16 , Lxel 17. 

Txel t, Kf8 18. De2, De6 19. La3t, d6 20. Dd2, Dd7 21. Sxd6 och 

Tinner) 17. Dg4— h4, f7— f6 (17 , La6 18. Se5, Dd6 19. Tadl, Ld2 

20. Txd2, Dxd2 21. Sg6t, fxg 22. De7t och vinner) 18. Sc4— e5, f6xe5 

19. Telxe5 hotande Dxb4t, Tgö eller Dd8t och Hvit vinner. 

10. Tfl— el Sc6— e7 

11. Telxe4 0-0 

På 11 d7 — d6 kan Hvit med 12. g2 — g4 inleda ett riskabelt 

men mycket chanserikt angrepp eller fortsätter: 



12. Lcl— g6 

13. Sf3 X g5 

14. Sg6xh7 



Lf6 X gö 
0—0! 
KgS X h7 



Om 14 , Lf5 så 15. Th4, Sg6 

16. Th5, Te8 17. Txff>, Kxh7 18. 
Txf7 och Hvit står bäst. 



8 
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15. 
16. 
17. 
18. 
19. 


Ddl— höt 
Te4— h4 
Lc4— e2 
Dh4— h7t 
Th4— h6 


Kh7— g8 
f7— fö 
Se7— g6 
Kg8— f7 
Sg6— f4 


20. Le2— höt Sf4xh5 

21. Dh7— g6t Kf7— g8 

22. Dg6— h7t 

och remis genom evig schack 






12. d5 d6 


c7xd6 






13. Lcl— f4 


d6— d5 






14. Lc4xd5 


Sc7xd5 






15. DdlxdS 


d7 d6! 






16. Lf4xd6 


Lc8— e6 



med ungefär lika spel. 



7. Lcl— d2 Sf6xe4 

Efter 7 , Lb4xd2t 8. Sbl— d2 har Hvit vunnit två tempo, och 

står efter 8 , d7— d5 (om 8 , Sxe4 så kan Hvit med 9. LxfTf, 

Kxf7 10. Sxe4, Te8 11. Seöf, Sxe5 12. dxe, TxeS offra en bonde för 
starkt angrepp, se parti 60) 9. e4xd5, Sf6xd5 10. Ddl— b3, Sc6— e? 
11. 0—0, 0-0 12. Tfl— el, c7— c6 13. a2— a4, Dd8— b6 14. Db3— a3 (an- 
gifvet af Tschigorin) obestridligt i fördel. 



8. Ld2xb4 


Sc6xb4 


9. Lc4xf7t 


Ke8xf7 


10. Ddl— b3t 


d7— d5 


11. Sf3 eSf 


Kf7-f6 


12. Db3xb4 


c7— c5 


13. Db4— a3 


.... 


Angifvet af D:r Krause. 




13 


c5xd4 


14. Se5— f3 


Dd8— b6 


15. 0-0 


Lc8— g4 



med ungefär lika spel. 



II. 

(1. e2— e4) (e7-e5) 

(2. Sgl— f3) (Sb8— c6) 

(3. Lfl— c4) (Lf8— c5) 

4. 0—0 d7— d6 
Beträffande 4 , Sg8 — f6 se under Dubbelspringarspel. 

5. c2— c3 Sg8— f6 

6. d2— d4 Lc5— b6 

7. d4xe5 .... 

På 7. Lcl -g5 följer Lc8— g4 och på 7. Lc4— b5, Lc8— d7. Om 
7. Tfl— el så 0—0. 

7 Sc6xe5 

8. Sf3xe5 d6xe5 
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9. DdlxdSf Ke8— d8 

10. Lcl— g5 .... 
På 10. Lc4xf7 följer 10 , Th8— £8. 

10 Kd8— e7 

11. Sbl— d2 Lc8— e6 

med lika spel. 



Partt 58. 

Tnrneringen i Frankfnrt a. M. 1887. 



1 




M. Harmonist. 


1. 


e2— e4 


e7 — e5 


2. 


Sgl— f3 


Sb8— c6 


3. 


Lfl— c4 


Lf8— c5 


4. 


c2— c3 


SgB— f6 


5. 


d2— d4 


e5xd4 


6. 


c3xd4 


Lc5— b4t 


7. 


Lcl— d2 


Lb4xd2t 


8. 


Sbl X d2 


d7— dö 


9. 


e4xdö 


Sf6 X dö 


10. 


Ddl— b3 


Sc6— e7 


11. 


0—0 


0-0 


12. 


Tfl— el 


c7 — c6 


13. 


a2— a4 


Dd8— c7 


13. 


, Dd8- 


-b6 var bättre. 


U. 


Tal— cl ! 


Sdö— f4 


15. 


Sf3— g5! 


Se7— g6 



På 17 , KfS vinner Hvit genom 

18. Sh7'f, Ke7 19. Telf, Le6 20. Te6f, 
Kd7 21. Le8f, Te8: 22. Te8:, Ke8: 
23. Dg8t, Kd7 24. Dg7*f, o. s. v. 



18. Lf7xe8 

19. Kgl— hl 

20. Sgö— f7t 

21. Sf7— höft 

22. Db3— g8t 

23. Le8xg6! 

24. Dg8xg7t! 
2Ö. Dg7— f8t 
26. Sd2— e4! 



Sf4— e2t 
Se2 X cl 
Kh8— g8 
Kg8— f8 
Kf8— e7 
h7xg6 
Ke7— d8 
Kd8— d7 
Dc7— d8 



Ställning efter Svarts 15:e drag. 




Damförlust eller matt är oundviklig. 

Om 26 b6 så 27. Dg7t, Kd8 

28. Sf7t, K^v, 29. SfdÖf, Kd8 30. Df8t, 
Kd7 31. De8f. 

26 , Ke6 27. Sgöf, Kd7 28. 

Dg7t, Kd8 29. Shf7t etc. 

27. Df8— d6 Kd7— e8 

28. Se4— f6t Uppgifvet. 
Schiffers erhöll för detta parti det vid 

turneringen utsatta skönhetspriset. 



Parti 59. 

Turneringen i Hastings 1895. 



W. Stbinitz. c. v. Babdeleben. 



1. 62 — e4 

2. Sgl— f3 

3. Lfl— c4 

4. c2— c3 
ö. d2— d4 

6. c3 X d4 

7. Sbl— c3 



e7 — eö 
Sb8 -c6 
Lf8— cö 
Sg8— f6 
eöxd4 
Lcö— b4t 
d7— dö? 



16. Tel— e8!! .... 

Inledningsdraget till en fullkomligt 
.**Wkt och sällsynt vacker offerkombi- 



16. 



17. Lc4xf7t 



Tf8 X e8 
Kg8— h8 



Bättre är 7 , Sxe4 8. 0—0, 

Lxc3 9. dö!, Lf6 etc. 

8. e4xdö Sf6Xdö 

9. 0—0 Lc8— e6 
Bättre, men likväl otillräckligt var 

9 , Lxc3 10. bxc3, 0—0. ' 

10. Lcl— gö! .... 

Hvit för angreppet med stor kraft. 
10 Lb4— e7 

11. Lc4xd5 Le6xdö 
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12. Sc3xd5 DdSxdö 

13. Lg5xe7 Sc6xe7 

Då Svart likväl ej kan erhålla rockad, 
var det bättre att slå med kungen och 
på Tel t spela Kf8. 

14. Tfl— el f7— f6 

15. Ddl— e2 Ddo— d7 

16. Tal— cl c7— c6 
På Kf7 följer Dc4t. 

17. d4— d5! .... 

pjtt fint och energiskt drag^ som in- 
leder det afgörande angreppet. 
17 c6xd5 

rå 17 , Kf7 följer 18. dxc6, 

Sxc6 19. Tedi, Dc8 20. Sd4, Sxd4 

(20 , The8 21. Dc4t, Kf8 22. SeGf) 

21. De7t, Kg8 22. Txd4, h6 23. Td7, 
Df8 24. DeOt, Kh7 25. Df5t, Kg8 26. 
Te7. 

18. Sf3--d4 Ke8-— f7 

19. Sd4— e6 Th8— c8 

20. De2— g4 g7— g6 

21. Se6— g5t Kf7— e8 

Ställning efter 21:a draget. 




^^;^-A' p^^/-<'. ^^^^<^' _,.;, ^y- 

fr" ^ ■: y 



> ^-■•^. 







11. Tolxe7t!! .... ' 

Ktt praktfullt drag och sä mycket 
mor bouiidraiisvtirdt, som Steinitz masto 
hafva sött oj blott att tornet ej kan släs, 
utan itfvon hola don följande mattkombi- 
nationou, ty utan don kan Hvit, som pa 
grund af matton pä cl oj kan slä drott- 
ningen, endast gonom o vig sohaok riidda 
alla sina i slag stäondo pjosor. 

22 ^ Ko8— f8 



På 22 , Kxe7 följer 23. Telf, 

Kd6 (23 Kd8 24. SeÖf, Ke7 25. 

Sc5t) 24. Db4t, ^c7 (Tc5 25. Teöf) 
25. Se6t, Kb8 26. Df4t, Tc7 27. Sxc7 
och vinner. 

23. Te7— f7t Kf8— gS 

24. Tf7— g7t Kg8— h8 

På 24 , Kf8 vinner Hvit med 

25. Sxh7t, Kxg7 26. Dxd7t. 

25. Tg7xh7t Kh8— g8 

26. Th7— g7t Kg8— h8 

27. Dg4— h4t Kh8xg7 

28. Dh4— h7t Kg7— fS 

29. Dh7— hSf Kf8— e7 

30. Dh8— g7t Ke7— e8 

31. Dg7— g8t Ke8— e7 

32. Dg8— f7t Ke7— dB 

33. Df7— f8t Dd7— e8 

34. Sg5— nf Kd8— d7 

35. Df8— d6t 



Parti 60. 

»Hauptturnier» B Hannover 1902. 

H. KiRSOHNER. L. Fleischman. 



1 . e2— e4 

2. Sgl— f3 

3. Lfl— c4 

4. c2 — c3 

5. d2— d4 

6. c3xd4 

7. Lcl— d2 



e7 — eö 
Sb8— c6 
Lf8— c5 
Sg8— f6 
e5xd4 
Lc5— b4t 
Lb4xd2t 



Detta drag, hvarmed två tempi för- 
loras, är ej att rekommendera. Bättre 
är Sxe4. 

8. Sblxd2 Sf6xe4 

På 8 , d5 9. exd5, Sxd5 

10. Db3, Sce7 11. 0—0, 0—0 12. Tfel, 
c6 13. a4, Db6 14. Da3! (Tschigorin) 
behåller Hvit länge angrepjp (Sf3 — e5, 

Sd2— e4— c5 etc). 8 , d6 leder till 

ett trängt spel för Svart. 

9. Lc4xf7t .... 

Utom detta ohanserika men felaktiga 
drag kan Hvit spela 9. Sxe4!, d5 10. 

Lda!, dxe4 11. Lxe4, Ld7 (11 , 

Soe7 12. 0—0, 0—0 13. Db3) 12. Dd3, 
I)f6? \\\, 0—0, 0—0—0 14. Tacl! (an- 
gifvot af l):r Krause) åtföljdt af Db3 och 
Se5 mod fördel för Hvit. Eller 12. O — O, 
0-0 i:^. So5, Sxoö 14. dxe5, c6 15. 
I)c2, ht» 16. Tadl och f2— f4 med bättre 
ställning iör Hvit (,D:r Krause). 
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9 Ke8xf7 

10. Sd2xe4 Th8— e8! 

På 10 , d6 erhåller Hvit med 

11. Db3t ett öfverlägset spel. 

11. Sf3— e5t ScGxeö 

12. d4xe5 TeSxeo? 
Svart förlorar nu tid med att åter 

föra tornet i säkerhet. Det riktiga synes 
vara d7 — dö!. Fortsättningen kunde 

blifva: 12 , dö! 13. Dhöf, KgS 

14. Sc3 (14. Sg3, g6 lö. De2, Dgö 10. 

O — O, Txeö etc.) 14 , gG lö. 

De2, d4 16. Se4, Txeö eller 16. Tdl, 
c6 och Svart behåller bonden med godt 
spel. 

13. 0—0 d7— dö 
13 , Txe4?? 14. Dfaf. 

14. Se4— g3 Kf7— gS 
16. f2— f4 Teö— eS 

16. f4— fö Te8— fS 

17. Ddl— d2 .... 

Hvit genomför nu angreppet i bästa stil. 
17 c7 — cG 

18. Tfl— f3 Lc8— d7 

19. Tal— fl Ld7— e8 
För att hindra Shö. 

20. fö— f6! g7xfG 

21. Dd2— h6 Le8— gG 

Ställning efter 21:a draget. 




22. Sg3— hö! T)d8— 07 

På 22 , Lxhö följer !>3. Tgaf', 

Lg6 24. TxgGf!, hXjrG 25. DxgOf, 
Eh8 26. Tfö och vinner. 

23. ShöxfGf Tf8xfG 



Tvunget! På 23 , Kh8 följer 

nämligen 24. Dxg6!!, hxg6 2ö. ThSf, 
Kg7 26. Th7t. 

24. Tf3xf6 Ta8— e8 
2ö. h2— h3! c6— cö? 
Svart förbiser det vackra hotet i mot- 
ståndarens föregående drag. 2ö , 

De3f måste ske. 

2G. TfGxgef! Uppgifvet. 

På 2G , hxg6 följer nämligen 

27. DxgGf, Kh8 28. Tfö och matt är 
oundviklig. 

Parti 61. 

Stockholms Schacksällskaps turnering 1898. 

D:r c. F. Rydberg. H. Langborg. 



1. 


e2— e4 


e7 — eö 


2. 


8gl— f3 


Sb8— c6 


3. 


Lfl— c4 


Lf8— cö 


4. 





Sg8— fG 


Bä 


ttre är 4. . . 


. ., dG. 


5. 


d2— d4 


Lcöxd4! 



G. St'3 X d4 ScG X d4 

7. f2— f4 Sd4— c6? 

Här måste d7 — dG ske. Därpå kan 
följa 8. fxeö, dxeö 9. Lgo, De7! och 
Svart behäller bonden. 

8. Lc4xf7t! .... 
Vederläggningen af Svarts feldrag. 
8 Ke8xf7 

9. f4xeö ScGxeö 

10. Ddl— döf Kf7— e8 

11. Dd5xer>t Dd8— e7 

12. I)eöxc7 Dc7xe4 

13. Sbl— c3 De4— cG 

14. Dc7— g3! .... 

En särdeles stark fortsättning af an- 
greppet. 

14 Ke8— f7 

ir>. Dg3— h4! Th8— f8? 

Svarts si)el är redan totalt utsiktslöst. 
b7 — bG hade dock i denna ställning kun- 
nat erbjuda mera motstånd. 

IG. Dh4xh7 DcG— cöf 

Damen borde gått direkt till c4, ty Hvit 
vinner blott genom denna schack ett tempo. 

17. Kgl— hl I)cö--c4 

18. Tfl X fr» t ! Kf7xfG 
10. Lcl— gof! Kf6--f7 

20. Tal— el! Dc4— cö 

21. Tel — flf och matt i senast fem 
drag. 
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Spelöppning 3. 

Evansgambit. 

1. e2 — e4 e7 — ea 

2. Sgl-f3 Sb8-c6 

3. Ifl— c4 LfS—cS 

4. b2— b4 .... 

Denna gambit kallas Evansgambit efter dess uppfinnare Kapten 

Evans från MiKord, England, som spelade den första gången år 1829. 
Hvit offrar bonden för att på 

4 Le5xb4 

eller 8e6xb4^ genom 

5. c2— c3 .... 

tvinga den svarta pjesen till reträtt och därigenom vinna ett viktigt 
tempo till att snabbt utveckla sina pjeser. Om fördelen med det vunna 
tempot uppväger bondeförlusten, hafva de vidlyftiga teoretiska undersök- 
ningar spelöppningen underkastats ännu ej kunnat afgöra. 

Svart är ej tvungen att i fjärde draget taga bonden utan kan af- 
böja gambiten med 4 , Lc5 — b6 (A). 

5 Lb4— a5 

Eller 5 , Lb4— c5 6. d2— d4, e5xd4 7. 0—0, d7— d6 8. c3xd4, 

Lc5 — b() med samma ställning som i bufvudvarianten. 

6. d2— d4! e5xd4 

På 6. 0—0 kan Svart spela 6 , d7— d6 7. d2— d4, Lc8— d7, 

angifvet af Sanders, Oxford; (eller 7 , La5 — b6, förordadt af D:r E. 

Lasker, se parti 64). 8. Ddl— b3, Dd8— e7! 9. Lcl— a3 (Dxb7, Tab8 10. Da6, 

Tb6 etc.) 9 , Sg8— be 10. d4xe5, Sc6xe5 11. Sf3xe5, De7xe5 12. 

Db3xb7, Sh6— g4! 13. f2— f4, La5-b6t 14. Kgl— hl, De5— h5 och Svart 
står bättre. 

7. 0—0 La5"-b6 

På 7 , Sg8— fG följer enligt B. Suhle: 

8. Lcl— a3 d7— d6 . | 13. Sd2, Lxc3 14. Dh5, Df6 15. Se4 
n 8 Sxe4 följer 9. Db3 och i och vinner. 

p& 8 , So7 0. eö eller Sg5 med 10. Sf3xe5 döxeö 

fördel för Hvit, H. Ddl— b3 Dd8— d7 

... 12. Tfl— el eö— e4 

9. e4 e.> ^obxeö ^3 ^bl-iii och Hvit bör vinna. 
Kllor 9 , dxe 10, Dba, Dd7 T. ex. 13 , Lxc3 14. Sxe4, Lxel 

11. 8g^; eller 9 Sg4 10. exd, 15. Sxfi>t, gxf 16. Txelf, Kd8 17. 

cxd 11. Telf, ^5 12. Sxeö. dxeö DfJ, fo 18. I)f4, fö 19. Dh6 etc. 
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113 



Med 7 , d4 X c3 uppkommer den s. k. komprometterade Evans- 

gambiten. Svart har vunnit tre bönder men är utsatt fö4^ycket farliga 
angrepp. Hvit fortsätter starkast: • 



8. Ddl— b3 Dd8— f6 
Bäst! 

9. e4— e6 Df6— g6 

10. Sblxc3 Sg8— 67 

Om 10 , Lxc3 11. Dxc3, Sge7 

12. Sg6, O — O 13. Ld3 med utmärkt spel 
ftr Hvit. 

11. Lcl— a3 .... 

8. c3xd4 



Anderssen rekommenderar här 11. Sc3 

— e2. Det kan följa 11 , bö (angifvet 

af J. Dufresne) 12. Ld3, De6 13. Db2, 
Sg6 14. Sf4, Sxf4 15. Lxf4, h6 16. 
Tacl, a6 17. Tfdl, Lb7 18. Dbl, Tad8 
och Svart är ännu utsatt för häftigt angrepp. 

11 La5xc3! 

12. Db3xc3 b7— b6 etc. 

Hvit har ett mycket starkt angrepp. 
d7— d6 



Ställning efter Svarts 8:e drag. 




9. Sbl— c3 .... 

Hvit kan äfven fortsätta 9. d4 — d5, rekommenderadt af Anderssen 
och L. Paulsen. Det kan följa: 



9 Sc6— a5 

Om 9 , Se5 så 10. Sxeö, dxe 

ll.LaS, Ld4 12. Sd2, Lxal 13. Dxal, 

f6 U. f4 och Hvit vinner. På 9 , 

8e7 följer 10. eö, Sh6 (dxe 11. Sxeö) 
11.8c3, 0—0 12. Se4, dxe 13. Lxh6, 
gXh med' bättre spel för Hvit. 

10. Lcl— b2 Sg8— e7! 
Angifvet af L. Paulsen. 

11. Lc4— d3 . . . 

Dåligt vore 11. Lxg7, Tg8 12. Lf6, 
8Xc4 13. Da4t, Dd7 14. Dxc4, Txg2 
16. Khl, Dh3 16. Sd2, Lg4 17. Db3, 
<M) — O och Svart vinner. 

9 

10. Lcl 



11 

12. Sbl— c3 

13. Sc3— e2 
Under det att 



0—0 
Se7— g6 
c7 — c5 
Hvit för sina pjeser 



till angrepp på kungsflygeln, söker Svart 
göra sin bondeöfvervikt på drottningflygelu 
gällande. 

14. Ddl— d2 f7— f6 

15. Kgl— hl Lb6— c7 

16. Tal— cl Ta8— b8 

Svart har behållit den vunna bonden 
och hotar med frammarsch på drottning- 
flygeln. Hvit har dock ännu goda an- 
greppschanser. 
Sc6 — a5 



L, och Q. Collijn. 



Lärobok i schack. 



8 
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Aiigifv^%f D:r K. Göring. 

/H • 10 f7— f6 

Steinitz rtkommenderar 10 , Sg8 — f6 för att på 11. Lc4 — å^ 

fortsätta med h7— h6. På 10. Sg8— e7 svarar Hvit med fördel 11. Sc3— d5. 

11. Lg5— f4 Sa5xc4 

12. Ddl— a4t Dd8— d7 

13. Da4xc4 Dd7— f7 

14. Sc3— d5 

Svart behåller bonden men har ett otrefligt spel. 



A. 



(1. e2— e4) 
(2. Sgl-f3) 
(3. Lfl— 04) 
(4. b2— b4) 
5. a2 — a4 
På. 5. b4— b5 kan följa: 



Sc6— aö 
Sg8— h6! 
d7— dö 
g7xh6! 



6. Sf3 X 65 

7. d2— d4 ^ 

8. Lcl X ha 

9. Seöxf? 
På 9. Lc4xf7t följer Ke8— e7 10. 

Ddl— f3, Th8— f8 11. Sbl— c3, Lc8— e6 
och vinner. 

9 Dd8— f6 

10. Sf7Xh8 .... 

5 



(e7— e5) 
(Sb8— c6) 
(Lf8-c5) 
Lc5— b6 



Om Ddl— hö så O— O! 11. Sf7x 
höft, Kg8— g7 12. Sh6^4, Lc8xg4 

13. Dh5Xg4t, B:g7— h8 14. Lc4— d3, 
Df6xf2t och vinner. 

10 Sa5xc4 

På 10 , Lxd4 följer 11. Lf7t. 

Kf8 12. Dd2, Lxal 13. Dxaö, Ld4 

14. 0—0 etc. 

11. c2— c3 Lc8— e6 

med ungefär lika spel. 

a7— a6 



6. 0—0 .... 

Angående 6 , c2 — c3 se Italienskt parti, varianten 4. c3, Sf6 

5. b4 etc. 



6. 


. . . . 


d7— d6 




7. 


a4 — a5 


Lb6— .a7 




8. 


b4— b5 


a6xb5 




9. 


Lc4 X b5 


Sg8— e7 




10. 


d2— d4 


e5xd4! 




11. 


Sf3xd4 


0! 




12. 


Sd4xc6 


Se7 X c6 






Med lika spel. 




Parti 62. 




4. b2— b4 


Lc5 X b4 


Speladt 1 Berlin 1852. 


5. c2— c3 


Lb4— aö 






6. d2— d4 


e5xd4 


Peop. a. Anderssen. J. Dupresne. 


7. 0—0 


d4— d3 


1. e2— e4 e7— 


-e5 


8. Ddl — b3 


Dd8— fe 


2. Sgl— f3 SbS- 


-cG 


9. 64— e5 


Df6— g6 


3. Lfl— c4 Lf8- 


-CO 


10. Tfl— el! 


SgS- e7 
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11. Lcl— a3 

12. Db3xb5 

13. Dbö— a4 

14. Sbl— d2 



b7— bö 
Ta8— b8 
Laö— b6 
Lc8— b7 



Bär borde rockaden bafva skett, ehuru 
ftf?en då Hvit efter 15. Se4, KhS 16. 
Ld3:, f6 17. Tad|, De8 18. ef, ^f be- 
håller en stark angreppsställning. 
^ 16. Sd2— e4 Dg6— fö 

Svart kan ej tillräckligt försvara sig 
längre; äfven rockaden leder till direkt 

förluBt. 15 , 0—0 16. Ld3:, Kh8! 

17. Scö, fö 18. Sd7:, Sd4! 19. cd, Lf3: 
20. g3 och Hvit vinner. 

16. Lc4xd3 Dfö— hö 

17. Se4— f6t g7xf6 

18. eöxfe Th8— g8 

Ställning efter 18:e draget. 




^ 19. Tal— dl!! .... 

Detta drag bildar inledningen till en 
af de vackraste och mest djuptänkta kom- 
binationer, som någonsin blifvit gjorda. 
19 Dhöxf3 

På 19 ,Txg2 1 följer 20.Kxg2, 

Seö 21. Dxd7t, Kf8 22. Dxe7t, Kg8 

23. Le4!. Eller 21 , Sxd7 22. 

Txe7t, Kd8. (Om Kf8 sä 23. Teöf) 
23. Txd7t, Kvd7 24. Lfof, KeS. (På 
Kc6föyerLd7f.) 26. Ld7t, Kd8 2G.Le7t 
och på 21. K.Xd7 följer 22. LgGf etc. 
20. Telxe7t ScGxcT 

På 20 , Kd8 vinner Hvit genom 

Wjande briljanta vändningar : 2 1 . T x d? f, 
Kc8 22. TdSf!!, Sxd8 23. DdTf!!, 
Kxd7 24. Lfö-ft» Kc6 2Ö. Ld7t. 



21. Da4xd7t!! Ke8xd7 

22. Ld3— föft Kd7— e8 
Om 22 , Kc6 så 23. Ld7f. 

23. Lfö — d7t och matt i nästa drag 
genom Lxe7. 

Parti 63. 

Speladt i Rio de Janeiro 1900. 

D:e Caldas Vianna. A. Silvestee. 

1. e2 — e4 e7 — eö 

2. Sgl— f3 Sb8— c6 

3. Lfl— c4 Lf8— cö 

4. b2— b4 Lcö x b4 
ö. c2— c3 Lb4— aö 

6. d2— d4 eöxd4 

7. 0—0 d7— d6 

Svart kan äfven spela det s. k. »kom- 
prometterade försvaret» med det af D:r 

E. Lasker förordade spelsättet: 7 , 

dxc3 8. Db3, Df6 9. eö, Dg6 10. Sxc3, 
Se7 11. La3, Lxc3! 12. Dxc3, b6 
samt eventuellt Lb7 och O — O — 0. 

8. Ddl— b3 Dd8— f6! 

9. e4 — eö d6 X eö 

10. Tfl— el Lc8— d7 

På det af Paulsen föreslagna 10 , 

Sh6 följer enligt Steinitz bäst 11. Lgö, 
Dfö! 12. Da3. 

11. Lcl— gö Df6-fö 

12. Sf3xeö .... 
Bilguers Handbuch fortsätter här med 

12. Dxb7. 

12 Sc6xeö 

13. f2— f4 f7— f6 

14. Db3xb7! .... 

Efter 14 , Lxg8 rockerar Svart 

med öfverlägset spel. 

14 Ta8— d8 

15. f4xeö f6xg5 

Eller lö , Se7 16. exf6, gxf6 

17. Db3! (För att undvika att drott- 
ningen af spärras med Lb6.) 17 , 

Dxgö 18. Da3 med godt spel för Hvit. 

16. Tel- fl Dföxeö 

17. Sbl— d2 Sg8— e7 
Springare vinst genom 17 , De3f 

hade matt i fä drag till följd t. ex. 

17 , De3t 18. Khl, Dxd2 19. 

Taelf, Se7 20. Txe7t, Kxe7 21. 
I)e4t etc. 

18. Tal— cl Dcö- cö 
10. Lc4— f7t Ke8— f8 
20. Lf7— g6t Ld7— fö 
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Eller 20 , Sf6 21. Se4, l)b6 

22. Lxf6, dxcf (22 , Lxf5 23. 

Txföf, Kg8 24. Sd6) 23. Khl. Dxb7 
24. Lxd7t, Ke7 25. Scöf, Kd6 26. 
8xb7t, Kxd7 27. Sxa5 etc. På 20. 
, Kg8 vinner 21. DbSf. 

21. Lg6xf6 Se7xf5 

22. Sd2— e4 Dc5— b6 

23. TflXföt Kf8— g8 



Ställning efter 28:e draget 




24. Se4— d6!! .... 

Ett präktigt drag! Hela partiet är 
rikt på problemartade vändningar. 
24 d4xc3t 

25. Kgl— hl h7— h6 
Intressanta äro följande varianter: 

25 , D X b7 2G. S X b7, c2 27. S X 

a5, Tdl 28. Tffl! och vinner; eller 25. 

g6 26. Dd5t, Kg7 27. Df7t, Kh6 

28. Tf3, g4 29. Df4t och matt i två drag. 

26. Db7— d5t Kg8— h7 

27. Dd5— e4 Kh7— g8 
Äfven om Svart söker att offra drott- 
ningen för två pjeser, är hans spel rädd- 
ningslöst förloradt; t. ex. 27 , D x d6 

28. Tföf, Kg8 29. Txd6, Txd6 (29. 
. . . ., oxd6 30. Dd5t) 30. Df5! etc. 
eller 27 , Txd6 28. TfGf, Kg8 

29. Dc8t, Kh7 30. DgGf etc. 

28. l)o4— c6t Kg8— h7(sediag:r.) 

29. Tf5— f6! .... 
Hotande mod matt i tvii drag. 

29 Th8— f8 

KUor 29 , The8 30. TxhÖf, 

gXhÖ 31. Df7t, Khg 32. SXeS, Dd4 



Df8t, Kh7 34. Te7t etc, eller 29. 

, Thg8 30. Df5t, g6 31. Tf7t, Tg7 

32. Txg7t, Kxg7 33. Te7t och f i 

två drag. Eller 29 Dd4 »0. T X h6 f, 

gxh6 31. Df5t etc. Textdraget möjlig- 
gör ett elegant slut. 

30. De6— f5t 

31. Tf6xf8t 

32. Df5xf8t! 
Om Kh7 så =j= i tre drag. 

33. Tel— e8f 

Ett glänsande parti! 
(Anmärkningar efter »Deutsche Schach- 
zeitung».) 

Parti 64. 

Speladt per telegraf 1897—1898. 



Kh7— g8 
Ta8 X f8 
Kg8xf8 



S:t Petersburg. 

1. e2— e4 

2. Sgl— f3 

3. Lfl— c4 

4. b2— b4 



Wien. 

e7 — e5 
Sb8— c6 
Lf8— c5 
Lc5 X b4 



I ett korrespondensparti säkert det 
bästa. Efter 4 , Lb6 5. a4, a6 

6. c3, Sf6 7. d3, d6 8. Le3 etc. har 
Svart inga vinstutsikter. 

5. c2— c3 Lb4— a5! 
Efter 5 , Lc5 6. d4!, exd4 

7. 0—0, Lb6! 8. cxd4, d6 uppkommer 
den för Svart ofördelaktiga s. k. »normal- 
varianten». 

6. 0—0 .... 

6. d4, d6!, 7. 0—0, Lb6 etc. för till 
lika spel som i partiet. • 
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6 d7— d6! 

På 6. , Sf6 kunde följden blifva: 

.7. d4, 0—0 8. Sxeö, Sxe4 9. La3, d6 

10. Sxc6, bXcö 11. Da4, Lxc3 12. 

Sxc3, Sxc3 13. Dxc6, Le6 (13 , 

Ld7 14. LxHf åtföljdt af Dxc3) 14. 
Tfcl, Lxc4 .15. Txc3, Le6 16. Dxc7 

0. 8. V. 

7. d2— d4 Laö— b6 
Angifvet och rekommenderadt af D:r 

£. Lasker. 7 , Ld7! torde dock 

vara bättre, då Hvit därpå ej har till- 
fälle att byta drottningar och återvinna 
bonden. 

8. a2— a4 .... 

»Af tvifvelaktigt värde. Bättre är 8. 
d><e6, dxeö 9. Dxd8t, SxdB 10. 

Sxe6, Sf6 (10 , Se7 11. La3, f6 

12. Sd3, Le6 13. Sd2 etc. med lika spel.) 

11. Lgö, Ke7 12. Sd3, h6 13. Lh4, g5 
14. Lg3 etc. 

8. .... Sg8-— f6 

Vi föredraga 8 , Lg4, hvarpå vi 

endast se följande anmärkningsvärda an- 
grepp: 9. a5, Sxaö 10. Txaö, Lxaö 11. 
dxeö, Lb6 12. Db3, Lxf3 13. LxfTf, 

Kf8 14. gxf3 etc, men efter 14 , 

De7 torde angreppet ej vara värdt den 
offrade kvaliteten. Efter textdraget kan 
Hvit erhålla ett godt spel. 

9. Lc4— bö a7— a6 

9 , 0—0? 10. Lxc6, bxc6 

11. a5 etc. 

10. Lböxcöf b7xc6 

11. a4— aö Lb6— a7 

12. Ddl— a4? .... 

Med 12. Sbd2!, exd4 13. cxd4, 
0—0 14. Dc2, Ld7 15. Lb2 eller 15. 
La3 kunde nu Hvit erhålla ett utmärkt 
angreppsspel. 

12 e5xd4! 

På 12 , 0—0 följer 13. dxe5, 

dxe5 14. La3 (felaktigt vore 14. Sxeö, 
De8! 15. Dxc6?, Dxeö! 16. DxaS, 
8g4 17. g3, Sxh2! 18. Dxa7, Sf3t åt- 

ftljdt af Dxe4 etc.) 14 , Te8 15. 

Tdl, Ld7 16. Sbd2 med godt angrepp. 
Eller också 13. Dxc6, Ld7 14. Dxa6, 
Lxd4 15. Dd3 o. s. v. 

13. c3xd4 .... 
Angreppet 13. eö, dxeö 14. La3 är 

cg tillrftckligt; t. ex. 14 , Ddö lö. 

C4, De6 16. Sgö, Dd7 17. Tel, cö 18. 
Txeöf, Kf8 19. Lxcöf?, LxcÖ 20. 



Txcö, De7! och Svart vinner. Eller 
15. Tel, e4 16. cxd4, Db5 17. Dc2, 
Le6 18. Sc3, Dd3 19. Da4?, Dxc3 20. 
Tacl, Lb3 etc. 

13 Lc8— d7 

14. e4 — eö .... 

14. Dc2, 0-0 15. Sbd2 kom i be- 
traktande. 

14 Sf6— dö! 

14 , Se4 15. exd6, cxd6 16. 

Tel, dö 17. Sbd2, fö 18. La3 o. s. v. 
med starkt angrepp. 

lö. Lcl— a3 0—0 

16. Da4— c4? .... 

16. exd6, cxd6 (16 , cö 17. 

Ddl!) 17. Lxd6 etc. förtjänte att före- 
dragas. Efter textdraget erhåller Hvit 
ett dåligt spel. 

16 Sdö— f4 

Med 16 , Lg4 17. Sbd2, Dd7 

18. Tacl, Se7 o. s. v. kunde Svart utan 
fara behålla bonden. Svart föredrager 
dock att spela på positionsfördel. 

17. Kgl— hl .... 

17. exd6, cxd6 (17 , Le6 

18. Dxc6, Ldö 19. Dxc7, Lxf3 20. 
Dxd8, Se2t 21. Khl, Lxg2t 22. 
Kxg2, Tfxd8 23. Ta2, Sxd4 24. Tdl 
etc.) 18. Lxd6, Le6 19. Db4!, Se2t 
20. Khl, Te8 21. Sbd2, Ldö 22. Lcö. 

(Det hotade S x d4.) 22 , Lb8 o. s. v. 

skulle gifva Svart stor positionsfördel. 

17 Ld7— e6! 

18. Dc4— cl .... 

Ställning efter Hvits 18:e drag. 
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18 Sf4xg2!! 

Detta vackra drags konsekrenser hade 
Hvit ej tillräckligt tagit i betraktande 
vid sitt 16:e drag. 

19. Khlxg2 .... 
Tvunget! 

19 Le6— dö 

20. Kg2— g3? .... 

20. I>f4?, Lxd4 21. Dxd4?, Dgöf 
22. Kh3, 1^6 1 23. Dg4, Dxg4f eller 
20. Sd2?, Dgöf 21. Khl, Df4 22. Ddl, 
Lxd4 23. Tel?, Lxeö 24. Kgl. Dg4t 
26. Khl, Dh3 26. Kgl, Lxh2t etc. 

Den enda fortsättning, hvarmed Hvit 
ännu kunde göra något motstånd, vore: 

20. Lb2, Dh4 21. h3. Efter 21 , 

dxeö 22. Ta3, exd4 23. Kh2, eller 

21 , Lxd4 22. Lxd4, Dxd4 23. 

Sc3, eller 21 , Lxf3t! 22. Kxf3, 

Dxh3t 23. Ke2, dxeö 24. De3 o. s. v. 
kunde Hvit fortsätta ännu en tid. 
20 f7— fö! 

21. Sbl— d2 .... 

21. Df4, Lxd4! 22. Dxd4?, f4t 23. 
Kh3, Dd7t 24. Kh4, De7 2ö. Kh3, DeÖf 
26. Kh4, Dh6t 27. Kg4, Le6t eller 21. 
Df4,Lxd4 22.Sxd4,dxeö 23.Dd2,f4t 
24. Kh3, Dgö 2ö. f3, Tf6 26. Sfö, Le6 etc. 

21 fö— f4t 

22. Kg3— g2 Dd8— göt 

23. Kg2— hl Dgö— hö 

24. Del— c3 .... 



24. Ddl, Lxd4 2ö. Tel, Le3! 26. 
fxe3, fxeS 27. Tc3, exd2 28. Td3, 
Txf3 29.Tfxf3,Tf8 30. Txdö, Dxf3t 
och vinner. 

24 La7xd4 

26. Dc3— d3 .... 

2ö. D X d4, L X f3 1 26. S X f3, D X f3 f 
27. Kgl, Tfö 28. Tel (28. h4, Dg4t 

29. Kh2, Thö) 28 , Tgöf 29. 

Kfl, Dg2t 30. Ke2, Txeöf 31. Kd2, 
Tdö etc. 

Ld4xal 
Dhö X eö 
Ta8— b8 



2Ö 

26. Tfl X al 

27. Tal— gl 

28. Tgl— g2 
28. h3, Dfö 

Kh2?, Lxf3 31 



29. Dxfö, 
Sxf3, Tb3 



Txfö 30. 
etc. Svart 



afslutar nu partiet kraftigt och elegant. 



Deö— hö 

Ldöxf3! 

Dhö— dö 

30 , Dxt3 



28 

29. Khl— gl 

30. Sd2xf3 
Felaktigt vore 30 , D xt3 till 

följd af Txg7t! 

31. Dd3— c3 

32. Sf3— el 

33. La3— b2 
Uppgifvet. 

Det kunde följa 34. Db3t, c4 3ö. 
Dc3, cö, och Lb2 kan ej garderas. En 
märkvärdig ställning! 

(Anmärkningar af S. Alapin i »Schach- 
freund».) 



Tb8— blf 
Ddö— d4! 
c6 — cö 



Spelöppning 4. 

Preussiskt parti 
eller Dubbelspringarspel. 

1. e2— e4 e7— e5 

2. Sgl— f3 Sb8— c6 

3. lfl-4?4 Sg8— f6 

Denna spelöppning har först analyserats af Berlinerspelare på 
1840-talet. 



I. 



4. sra— g5 

5. e4 X d5 



d7— d5 





PREUSSISKT PARTI. 






A. 

5 Sf6xd5? 






6. Sg5xf7! 


Ke8xf7 






7. Ddl— f3t 


Kf7— e6 






8. Sbl— c3 


Sc6— e7 




På 8 , 


Sc6— b4 följer: 






9. Df3— e4! 


c7 — c6 


13. d4X66 


Sdöxc3 


10. a2— a3 


Sb4— a6 


14. De4 fö t 


Kd7— d8 


(Om Dd8— aö så: 


lö. Lf4— göf 


Lf8— e7 


11. a3xb4 


Da5 X al 


16. 6öxd6 


Lc8 X fö 


12. 0—0 


Lf8— d6 


17. d6X67t 


Kd8— e8 


13. d2— d4 oct 


i Hvit bör vinna.) 


18. b2xc3 


h7— h6 


11. d2— d4 


Dd8— d6 


19. Lgö— f4 


Ke8xe7 


12. Lcl— f4 


Ke6— d7 


20. Tal— bl etc. 






9. d2— d4 


c7— c6 




Om 9 , 


h7— h6 så: 






10. 0—0 


c7— c6 


lö. eö— e6t 


Kd7— d6 


11. Tfl— el 


Ke6— d6 


16. Lcl— f4t 


Kd6xe6 


12. Tel X 66 


Se7— g6 


17. Tal— elf 


Ke6— f7 


13. Sc3xd6 


Sg6 X 65 


18. Lf4— d2t 


KH- g8 


14. d4xe5t 


Kd6 d7 


19. Sdö— fef 






10. Lcl— g5 


li7— h6 




På 10 


, e5xd4 följer: 






11. 0—0—0 


d4xc3 


lö. Lgöxe7t 


Lf8 X 67 


12. Thl— elf 


Ke6— d6 


16. Tdlxdöf 


Kd6— c7 


13. Lc4xd5 


c3xb2t 


17. Df3— c3t 


K^ 


14. Kel— bl 


c6xd5 


18. TdöxdS etc. 






11. Lg5xe7 


Lf8xe7 






12. 


ThS— f8 






13. Df3— e4 


Le7-g5t 




Om 13. . . . 


., Tf8xf2 så: 






14. Thl— fl! 


Tf2— f6 


18. Lc4xd6 


c6xdö 


16. d4 X eö 


Tf 6 X fl 


19. Sc3xdöt 


Ke7— d7 


16. Tdlxfl 


L67— göt 


20; Tfl— dl 


Kd7— 68 


17. Kel— bl 


K66— 67 


21. Sdö— f6t och 


vinner. 
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14. Kel— bl 

15. Be4xe5t 

16. Sc3xd5 

17. Lc4xd5t 

18. Ld5— b3! 
Efter 18 , Dd8— f6 följer: 

19. De6— d5 Df6— f7 

20. Dd6xf7t Tf4xf7t 

19. Be5— e4! 
Det hotades med 20. g2 — g4 och 

20. h2— h4 

21. g2-g4 



Tf8— f4! 
Ke6— f7 
c6xd5 
Kf7— f8 
Tf4-f5 

21. Lb3xf7 och Hvit är i fördel. 

g7-g6! 
21. Dh7. 
Lgö— 14 
Tfö— f6 



a^. 
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22. 


g4— g5 


Tf6— fö 


23. 


g5xli6 


Lf4xh6 


24. 


Thl-gl 


Kf8— g7 


25. 


h4— h5 


g6-g5 


26. 


f2— f4 





och Hvit har tre bönder för pjesen samt en mycket stark angreppsställning. 
(Bilguer's H. d. Sch. och Bard. u. Mies.) 



På 6. d2-d3 



6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 



SgÖ— f3 
Ddl— 62 
d3xc4 
h2— h3 
Sf3— h2 
LclxeS 
f2xe3 
Sh2— fl 



5 

6. Lc4— b5t 
följer: 
h7— h6 
eö — e4 
Sa5 X 64 
Lf8— c5 
0—0 

64—63! 

Lc5 X 63 

Sf6— 64 



Sc6— a5! 
c7— c6 



Löwenthal anser 14. O — O med fort- 
sättningen 14 , Sg3 15. Df2, Sxfl 

16. Sxfl för god, men Steinitz påstår 
att Svart då är i fördel. 

14 DdS— h4t 

15. g2— g3 Dh4— f6 

16. c2— c3 LcS— f5 

med öfverlägset spel för Svart (enligt 
Steinitz' »Modern Chess Instructor»). 
b7xc6 



På 8. Lbö— a4? 

8 

9. Sg5— f3 

10. Ddl— 62 

11. Sf3— 65 

12. La4xc6t 



Steinitz spelade 
förlorade. Se 



13. Se5xc6 


Dd4— c5 


14. De2— a6 


L66— c8 


15. b2— b4 


Dc5 X c2 


16. Da6— b5 


Dc2 X cl t 


17. Kel— 62 


Del X hl etc. 


h7— h6 





7. d5xc6 

8. Lbö— e2 
följer: 
h7— h6 
65 — 64 
LcS— 66 
DdS— d4 
Sa5 X c6 

8 

9. Sg5-f3 .... 
i ett korrespondensparti mot Tschigorin 9. Sg5 — h3^ 

men förlorade, öe parti ö8. 

9 e5— e4 

10. Sf3— e5 Lf8— d6 (se diagr. å nästa sida.) 
Rekommenderadt af Steinitz i hans lärobok »Modern Chess In- 
structor». 

11. d2— d4 .... 

I. 11. f2— f4, g7— g5 (angifvet af Steinitz) 12. d2— d4, g5xf4 

13. Lcl X f4, Sf6— d5 14. 0-0 (speladt af A. C. Eosendahl, Stockholm 1897. 
Steinitz angifver 14. Dd2, Db6 15. b3, e3! 16. Lxe3, Lxe5 och vinner), 
Dd8— b6 15. Se5xf7 (15. b3, Sxf4 16. Txf4, L x e5 och vinner), Ld6 x f4 
16. Sf7xh8, Db6xb2 17. Sbl— d2, Db2xd4t och vinner. 

II. 11. Se5— c4, Sa5xc4 12. Le2xc4, Sf6— g4 13. Ddl— e2, 0—0 

14. h2— h3, Dd8— h4 15. g2— g3, Ld6xg3 16. f2xg3, Dh4xg3t 17. 
Kel — fl Sg4 — e5 18. De2xe4, LcSxhSf och vinner (angifvet af 
Steinitz). 
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ni. 11. Se5— g4, Sf6xg4 12. Le2xg4, Dd8xh4 13. Lg4xc8, Ta8 
xc8 U. Ddl— e2, 0—0 15. Sbl— c3, Tc8— eS 16. b2— b3, f7— fö och Svart 
har det bättre spelet (enligt Steinitz). 

11 DdS— c7 

12. f2— f4 0—0 

13. c2— c3 c6— c5 

14. Sbl— a3 a7— a6 

15. Sa3— c2 

och Svarta starka angreppsställning ersätter fullständigt den offrade 
bonden. 

II. 

(1. e2— e4) (e7— e5) 

(2. Sgl— f3) (Sb8— c6) 

(3. Lfl— c4) (SgS— f6) 

4. d2-d4 .... 
Detta är Hvits starkaste fortsättning. 

4 e5xd4 

5. 0—0 .... 

Om 5. e4— e5 sä 5 , d7— d5 6. Lc4— b5, Sf6— e4 7. Sf3xd4, 

Lc8-d7 8. Lb5xc6, b7xc6 9. 0—0, LfS- e7 med lika spel. 



5 LfS- c5 

6. e4— e5 d7— d5 

På Steinitz* drag 6 Sf6— g4 kan följa: 

7. Lcl— f4 .... I f4, dSf 11. Kh2!, Dh4! 12. LxfTf, 

Icke 7. h2— h3, ty det följer 7 , Kxf7 13. fxe, Tf8 14. Tflf, Kg8 15. 

ISgXe4 8. SXeö, Sxeö 9. Tel, d6 10. | Txf8, Kxf8 16. Sc3, Kg8 17. Dxd3, 
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Ld4 och Svart behåller en bonde mer 7. .... d7 — d6 

(enligt ett korrespondensparti Femte juni 8. eö X d6 Lc5 X d6 

Skakklub— Industriforeningens Skakklub 9. Tfl — elf Ld6— e7 

1902—1903). 10. Lc4— bö 

med något litet bättre spel för Hvit. 

7. e5xf6 d5xc4 
Om 7. Lc4 — b5 så: 

7 Sf6— e4 11. Ld3xe4 d6xe4 

8. Sf3xd4 Lc8— d7 12. Ddl— e2 Se7— g6 

9. Sd4— b3 Sc6— e7 13. De2xe4 Ld7— c6 
10. Lbö— d3 Lcö—be Med lika spel. 

8. Tfl— el t Lc8— e6 

Om 8 ,' Ke8— f8 så 9. Lcl— g5, g7xf6 10. Lg5— höf, Kf8— g8 

11. Sbl— c3, Lc5— f8 12. Lh6xf8, Kg8xf8 13. Sc3— e4 med goda an- 
greppsehanser. 

9. Sf3-g5 g7-g6 

Angifvet af R. Loman. Svart kan äfven spela 9 , Dd8 — d5,hvarpå 

efter 10. Sbl— e3, Dd5— f5 11. Sc3— e4, Lc5— b6 12. f6xg7, Th8— g8 
13. g2— g4, Df5— g6 14. Sg5xe6, f7xe6 det Abelska angreppet 15. Lcl 
— g5 följer. Hvit har ett mycket starkt angrepp. 

10. Ddl— f3 0-0 

11. Telxe6 .... 

På 11. Df3— f4 följer 11 , Le6— d5 12. Sg5xh7, Tf8-e8 13. 

Tel— fl, Te8-e5 14. Df4— hö, Lc5— f8 15. Sh7xf8, Dd8xf8 och Svart 

står bäst (enligt D:r Krause). På 11. Sbl — d2 spelar Svart bäst 11 , 

Dd8— d5 12. Sd2— e4, Tf8— e8 och eventuellt Lc5— f8. Textdraget an- 
gifvet af Cand. J. Möller. 



11. 


.... 


f7xe6 


12. 


f6-f7t 


KgS-hS 


13. 


Sg5xe6! 


Dd8— e7 


14. 


Lcl— g5 


De7xf7 


15. 


Df3xf7 


Tf8xf7 


16. 


Se6xc5 


Ta8-e8 


17. 


Sbl— d2 


Kli8— g7! 



med lika chanser t. ex. 18. g2— g4, Te8— e5 19. Sc5— e4, c4— c3 20. b2 x c3, 
d4xc3 21. f2— f4, Te5-e8 22. Se4xc3, h7— h6 23. Lg5— h4, Tf8xf4 24. 
h2— h3, Tf4— d4 25. Sd2— b3, Td4— c4 26. Sc3— d5, Tc4xc2 etc. (enligt 
D:r Kraur:). 



B. 



5 

6. Tfl— el 

7. Lc4xd5 

8. Sbl— c3 
Svart kan äfven spela: 

I. 8 , Dd5— f5 9. Sc3xe4, Lf8— e7 10. Lcl— g5, 0—0 (f6 11. 

Sxd4, Sxd4 12. Dxd4, 0x0! 13. Lh4 och Svart har svårt att utveckla 



Sf6xe4 
d7— d5 
Dd8xd5 
Dd5— h5 
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sina pjeser) 11. Se4— g3, Df5— c5 12. Lg5xe7, Sc6xe7 och Hvit har 
något b&ttre spel. 

n. 8 , Dd5— d8 9. Telxe4t, LfS— e7 10. Sf3xd4, f7— f5 11. 

Te4— f4, 0—0. (Om Lg5 så 12. De2t, De7 13. Dxe7t, Sxe7 14. Tf3, Lxcl 
15. Txcl, 0—0 16. Tel, Sg6 17. Sd5 med bättre spel för Hvit.) 12. 
i3d4xc6, DdSxdlt 13. Sc3xdl, b7xe6 14. Tf4— c4, Le7— d6 15. Sdl— c3, 
c6— o5 16. Lcl— f4, Lc8— e6 17. Te4— a4 med ungefår lika spel. 
9. Se3xe4 Lc8— e6! 

Om 9 , LfS— e7 så 10. Lcl— g5, Lc8— g4 (eller Le6 11. Lxe7, 

Sxe7 12. Sxd4 etc.) 11. Lg5xe7, Lg4xf3! 12. g2xf3, Sc6xe7 13. Ddl 
— e2, Dh5 — h4 14. Se4 — g3 och Hvit får starkt angrepp. 
10. Lcl— g5 Lf8— b4 

n. Sf3xd4 .... 

Om 11. c2— c3 så 11 , d4xc3 12. b2xc3, Lb4— a5 13. Se4— g3, 

Dis— g6 14. h2— h4, h7— h6 15. h4— h5, Dg6— h7 16. Ddl— d5 (angifvet 
af J. Möller), 0—0 17. Telxe6, f7xe6 18. Dd5xe6t, Tf8— f7 19. Tal— dl, 
TaS — f8 och Hvits angrepp är ej tillräckligt (enligt D:r Krause). 
11 Dd8xdl 

12. Tel X dl Sc6xd4 

13. Tdlxd4 Lb4— e7 
Med ungefär lika spel. 



O. 

5 Lf8— e7 

Detta försvar användes med förkärlek af Charousek. Det är dock 
€J fullt så godt som de förut behandlade. 

6. Sf3xd4 0—0 
På 6. Sf6xe4 följer enligt D:r Krause: 

7. Sd4— fö 0-0 
7 , d5 8. Sxg7t, Kf8 9. Lh6, 

Kg8 10. DxdÖ, Dxd5 11. Lxdö, Sf6 
12. Lxc6, bxc 13. Tel, Lf8 14. SeS! 

o. 8. v. 

8. Ddl— g4 Le7— f6 

9. Sfö— h6t Kg8— hS 

7. Sbl— c3 d7— d6 

Eller 7 , Sf6xe4 8. Sc3xe4, d7— d5 9. Sd4xc6, b7xc6 10. 

Lo4-d3, d5xe4 11. Ld3xe4 med bättre bondeställning för Hvit. 

8. Lcl— f4 Tf8— e8 

9. Sd4xc6 b7xc6 

10. e4— e5 d6 x e5 

11. Lf4xe5 

och Hvit har den bättre bondeställningen (enligt D:r Krause). 



10. 

11. 


Sh6xf7t 
Lc4xf7 


Tf8 
d7- 


Xf7 
-dö 




12. 


Dh5— dl 


Sc6- 


-e7 




13. 


Lf7— hö! 








och Svart har ej 
kvaliteten. 


tillräckligt 


angrepp 


för 



Ib. 
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III. 

(1. e2— e4) (e7— e5) 

(2. Sgl— f3) (Sb8— c6) 

(3. Lfl— c4) (Sg8— f6) 

4. Sbl— c3 .... 

På 4. 0—0 synes Svart få goda chanser genom 4 , Sf6 x e4, 

t. ex. 5. Ddl— e2 (5. d4, dö 6. Lb5, Ld7 7. Lxc6, bxc 8. SxeS, Ld6 etc), 
d7— dö 6. Lc4— bö, Lc8— g4 7. d2— d3, Lg4xl3 8. De2xf3, Se4— f6 9. 
Tfl— el, Lfö— d6 10. Lcl— f4, 0—0. 

På 4. d2— d3 kan Svart med 4 , Lf8— c5 öfvergå till Italienskt 

parti eller också försöka 4 , d7— dö 5. e4xd5, Sf6xd5 6. 0—0, 

Lf8— e7 (enligt D:r Krause). På Le6 kan Sg5! följa: 
4 Sf6xe4 

5. Sc3xe4 d7— dö 

6. Lc4— d3! .... 

Detta drag anser D:r Krause som det enda riktiga för Hvit. Vi 
begagna oss i det följande utaf hans analyser i Tidsskrift for Skak, 
Mars 1899. 

På 6. Lc4— b5 kan följa 6 , d5xe4 7. SfSxeö, Dd8— g5 8. 

d2— d4 (8. Sxc6, Dxb5 9. Sd4, Dg5 10. Kfl, Df6 11. Se2, Lc5 etc), 
Dg5xg2 9. Thl— fl, a7— a6 10. Lb5xc6, b7xc6 11. Ddl— hö, Lc8— h3 
12. Dh5xf7t, Ke8— d8 13. SeöxcBf, Kd8— c8 14. Df7— c4, Dg2xfl 15. 
Dc4xfl, Lh3xfl 16. Kel x fl, Lf8— d6 17. Sc6— eö, Ld6xeö 18. d4xe5, 
Kc8 — d7 och Svart bör vinna. 

På 6. Lc4xd5 kan följa 6 , Dd8xd5 7. Se4— c3, Dd5— a5 8. 

d2— d4, Lc8— g4 9. d4xe5, Sc6xe5 10. Ddl— dö, Seöxf3 11. g2xf3, 
Daö X dö 12. Sc3 x dö, Lg4 x f3 13. Sdö x c7 f, Ke8— d7 14. Sc7 x a8, Lf3 x hl 
15. Lcl— f4, Lhl— f3 16. Sa8— c7, a7— a6 med fördel för Svart. 
•6 d5xe4 

På 6 , f7— f5 följer 7. Se4— c3, e5— e4 8. Ld3— b5, e4xf3 9. 

DdlxfS, Lc8— e6 10. 0—0 med bättre chanser för Hvit. 

7. Ld3xe4 Lc8— g4! 

8. h2— h3 Lg4xf3 

9. Ddlxf3 Dd8— d7 

10. Le4xc6 b7xc6 

11. 0—0! .... 

På 11. d2— d3, f7— f5 12. 0—0, Lf8— d6 och 13 , 0—0 har Svart 

i sina starka midtbönder en mer än tillräcklig ersättning för de upprifna 
bönderna på drottningflygeln. 

11 Lf8— cö 

På 11 , f7— fö följer nu 12. Tfl— el. Lf8— d6 13. d2— d4, eö— e4 

14. Df3— b3 med godt spel för Hvit. 

12. Df3— g3 f7— f6 

13. d2— d3 0-0 
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14. Lcl— e3 Lc5— b6 

15. f2— f4 Ta8— e8 

Med lika spel. 



Parti 65. 

Från n. ryska korrespondenstarneringen. 

Furst Ubussow. M. Tschigoein. 



1. e2— e4 

2. Sgl— f3 

3. Lfl— c4 

4. Sf3— gö 

5. e4 X (15 

6. Lc4— böf 

7. dö X c6 

8. Lbö— e2 
Sgö—f3 
Sf3— eö 
f2— f4 

12. d2— d4 

13. c2— c3 
U. 0—0 
16. b2— b3 

16. Se6xc6 

17. Lcl— 63! 



9. 
10. 
11. 



18. 
19. 



Ddl— el 
Le2— c4 

20. Del X e3 

21. c3Xd4 



e7 — e5 
Sb8— c6 
Sg8— f6 
d7— dö 
Sc6— aö 
c7— c6 
b7Xc6 
h7— h6 
eö — e4 
Dd8— c7 
Lf8— d6 
0—0 
c6 — CO 
Ta8— b8 
Saö— c6 
Dc7 X c6 
Tf8— d8 
Sf6— dö 
Sdö X e3 
c5xd4 



StftUning efter Hvits 21:a drag. 




22. 


De3— c3! 


Dc6— f6! 


23. 


Sbl— a3 


Lc7— b6 


24. 


Sa3— c2 


Td8xd4! 


2ö. 


Kgl— hl 


Td4— d6 


26. 


Dc3xf6 


g7xf6! 


27. 


Tal— dl 


Td6 X dl 


28. 


Tfl X dl 


Lc8— e6! 


29. 


Sc2— a3 


Le6— g4 



Bättre än Lb6— cö till följd af 30. 
Lc4xe6, f7xe6 31. Sa3 — c4 etc. 
30. Tdl— el Lb6— f2! 

Återigen ett starkt drag, hvarigenom 
med bondeoffer ett viktigt tempo vlnnes. 



21 Ld6— c7 

Ett mycket fint drag, som på ett sär- 
Mes kraftigt sätt angriper den fientliga 
potitioneiis svagaste punkt. 



31. 


Tel x e4 


Tb8— d8 


32. 


h2— h3 


Lg4— fö 


33. 


Te4— e7 


Lf2— g3 


34. 


Lc4— e2 


Td8— d2 


3ö. 


Te7— e3 


Lg3xf4 


36. 


Te3— f3 


Td2 X e2 


37. 


Tf 3 X f 4 


Lfö— e4 


38. 


Tf4— g4t 


Kg8— h7 


39. 


Sa3— hö 


f6— fö 


40. 


Tg4-g3 


fö— f4 


41. 


Tg3— g4 


f4— f3 


Hela slutspelet 


är utmärkt speladt af 


Svart. 






42. 


Sbö— c3 
Uppgifvet. 


f7— fö 


(Deutsche Schachzeitung 188ö.) 




Parti 66. 




Paris 1858. 


A 


. DE RiVlfeRE 


Paul Morphy. 


1. 


e2— e4 


e7— eö 


2. 


Sgl-f3 


Sb8— c6 


3. 


Lfl— c4 


Sg8— f6 


4. 


Sf3— gö 


d7— dö 


5. 


e4 X dö 


Sc6— aö 


6. 


d2— d3 


h7— h6 


7. 


Sgö— f3 


eö — e4 


8. 


Ddl— e2 


Saö X c4 


9. 


d3xc4 


Lf8— cö 


10. 


h2— h3 


0—0 


11. 


8f3— h2 


Sf6 h7 


12. 


Sbl— d2 


f7— fö 


13. 


Sd2— b3 


Lc5 — d6 


14. 


0—0 


Ld6xh2t 


15. 


Kgl X h2 


fö— f4 



1^. 
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Morphy för angreppet på sitt vanliga 
energiska sätt. 

16. De2Xe4 Sh7— gö 

17. De4-"d4 Sgö— f3t 
Ett äkta Morphy'skt oflfer. 

18. g2xf3 Dd8— h4 

19. Tfl— hl Lc8Xh3 

20. Lcl— d2 Tf8— f6 

och Svart vinner. 



Parti 67. 

Nordiska turneringen, Köpenhamn 1899. 



S. Pbitzel. D:r C. F Bydbebg. 



1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 



e2 — e4 
Sgl— f3 
Lfl— c4 
Sf3— gö 
e4xdö 
Lc4— böf 
döxc6 
Lbö— e2 
Sgö— f3 
Sf3— eö 
d2— d4 
Lcl— f4 



e7 — eö 
Sb8— c6 
Sg8— f6 
d7— dö 
Sc6— aö 
c7— c6 
b7xc6 
h7— h6 
eö — e4 
Lf8— d6 
Dd8— c7 



Bättre är det vanliga 12. f4; på det 
valda draget synes bondeförlust ej kunna 
undvikas. 



12. 

13. 
14. 
lö. 
16. 
17. 



0—0 
c2— c3 
Sbl— a3 
d4xeö 
Lf4— g3 



0—0 
c6— eö 
Saö— c6 
Ld6 x eö 
Sc6 X eö 



Svart hotade med Seö — f3f ; bättre var 
dock 17. Lf4xeö, Dc7xeö 18. Sa3— c4. 

17. ... . Dc7— e7 

18. h2— h3 .... 

Detta drag är onyttigt; när Hvit ab- 
solut vill hålla på löparen och icke byta 
på eö, borde Svarts försök att sätta sig 
fast på d3 hindras genom 18. Ddl — c2. 



Svart har särdeles väl begagnat sig 
af Hvits svaga spel; mot det nu följande 
angreppet har Hvit icke något tillfreds- 
ställande försvar. 

26. Del— c2 fö— f4 

27. Se3— fl De6— c6 

28. Tal— dl g7— gö 

29. f2— f3. .... 

På 29. Tdl— d2 följer e4— e3. 
29 Td3xdl 

30. Tel X dl Td8xdl 

31. Dc2xdl e4— e3 

32. c3— c4. .... 

Schack på d8 leder ej till något; Svart 
svarar med Kg8 — f7 och på 33. Dd8— h8, 
e3— e2 34. Dh8— h7t, Shö— g7. 
32 Dc6— e8 

33. Ddl— e2 Shö— g7 

Ställning efter 33:e draget. 




18. 


.... 


Tf8— d8 


19. 


Ddl— el 


. . . . 


Bättre var 19. 


Ddl— c2. 


19. 


.... 


Seö— d3 


20. 


Le2 X d3 


Td8xd3 


21. 


Del— cl 


Lc8— b7 


22. 


Tfl— el 


Ta8— d8 


23. 


Sa3— c4 


De7— e6 


24. 


Sc4— e3 


Sf6— hö 


2Ö. 


Lg3— h2 


f7— fö 



34. g2— g3 Lb7xf3! 

3ö. De2xf3 e3— e2 

36. Df3— döt Kg8— h8 

Uppgifvet. 

(Tidsskrift for Skak.) 





Parti 68. 






Speladt per 


telegraf 1891. 


W. Steinitz. 


M. TSCHIGOBIN. 


1. 
2. 
3. 
4. 
ö. 


e2— e4 
Sgl— f3 
Lfl— c4 
Sf3— gö 
e4xdö 


e7- 
Sb8- 
Sg8- 
d7- 
Sc6- 


-eö 

-c6 

-f6 

-dö 

-aö 
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6. Lc4— böf c7— c6 

7. dö X c6 b7 X c6 

8. Lb5— e2 h7— h6 

9. Sgö— h3 .... 

Detta ftf Steinitz i hans lärobok »Mo- 
dem Ghess Instractor» rekommenderade 
åt$g anses ej vara fullt så bra, som det 
yanliga 9. Sg5— f3. 

9 Lf8— cö 

Svart kunde ftfven, såsom S. Rosenthal 

påvisat, spela 9 , Ddö; fortsättningen 

kunde därpå blifva 10. 0—0, (Om 10. 
LfB så M 11. Sc3j De6, åtföljdt af 12. 

-.,., Ld6 och 18 , 0—0.) 10. 

go 11. Sc3, Dd4 12. Kh], Lxh3 

med godt spel för Svart. 

10. d2— da 0—0 

11. Sbl— cB Sf6— d5 

12. ScS— a4 Lcö— d6 

13. ShB— gl .... 




r^.^...^l^. --- 




, Sf4 15. cö, Lc7 16. Lxf4, ex 

f4 17. b4, Sb7 18. 0—0, aö 19. a3, 
axb4 20. axb4, Dd4 21. Lf3, SdS 22. 
Db3, Se6 23. Lxc6, Df6! 24. LxaS, f3 
med vinstställning för Svart. 
13 f7— fö 

14. c2— c3 Lc8— d7 
För att hindra Sf3. 

15. d3— d4 .... 

Steinitz ansåg 15. Sf3 vara starkare. 
Tschigorin förklarade sig därpå ha ämn^t 

spela 15 , e4 16. Sd4. (Om 16. 

dxe4 så fxe4 17. Sd4, Dh4 18. g3, 

Df6!) 16 , c5 17. dxe4, cxd4 

18. ex dö, De8 eller Te8 med hotet 19. 
. . . ., Lbö etc. 

15 eö— e4 

16. c3— c4 Sd5— e7 

17. Sa4— c3 .... 

Steinitz förklarade senare 17. b3 vara 
bättre. 

17 Ld7— e6 

18. b2— b3 .... 
c-bonden måste försvaras. 

18 Ld6— b4 

19. Lcl— b2 fo— f4 

Ställning efter 19:e draget. 



På 13. c2— c3 kände fortsättningen» 
ealigt Steimtz, blifva 13- . . . ., Lxh3 
U/gxh3, Bh4 15.Lfl,fö IC. b4. (Ora 
16. Lg2 så 16, . . . ., e4 17. O— U, f4 
18. Lxe4, f3 19. LxfS, D X h3 20. Tel, 
Lxli2f ocli matt i tre drag.) 16. . . . ., 
el 17. bxa5, e3 18. I*f3, eyf^f 19. 
Dxf2, Taeöf 20. Le2, Txe^f -il. Kx 
i*2,Te8t 22. Efl, I)Xh3t 23. Kgl. (Om 
23, Dg2 så Tel t etc.) 23. . . . ., Te6 24. 
Bg2, Tel t 2å. Kf2, Te2t och vinnör. 

På 13. c4 skulle fortsilttningen, en- 
ligt Steinitz, blifva 13. . . . ,, Lxli3 14. 
gXti3. (Om 14, cxdö så Ld7.) 14. 




20. Ddl— c2 .... 

Detta feldras leder till partiets förlust. 
Bättre var 20. Kfl, hvarpå Svart ej har 

någon starkare fortsättning än 20 , 

f3 21. ^'Xf3, Sto 22. Sxe4, Dh4 ho- 
tande 23 I)xe4! etc. Hvits ställ- 
ning är då visserligen hotad, men synes 
dock kunna försvaras. 




128 



SPELÖPPNnreARNA. 



På 20. a3 angifver Tschigorin fort- 
sättningen 20 , Lxc3t 21. Lxc3, 

8f6 22. Lg4, Tb8. 

20 Dd8X(i4 

21. Kel—fl 

Ställningen är nu ovanligt intressant. 

Bteinitz sOker ursknlda sitt fel i 20:e 
draget därmed, att han hade för afsikt 
att nu spela 21. Tdl och haft den fel- 
aktiga uppfattningen att Svart därpå måste 

spela 21 , Deö. Svart erhåller dock 

efter 21. Tdl, Df6! 22. a3, LxcSf 23. 
Lxc3, Dg6 ett öfverlägset spel. 
21 f4— f3 

22. g2xf3 .... 

Om 22. Sxe4 så 22 , fxe2t 

28. Dxe2, Db6 24. SfÖf, Kf7 etc. 
22 e4xf3 

23. Le2xf3 .... 

På 23. Sxf3 angifver Tschigorin 23. 

Lh3t 24. Kel, Txf3 25. Lxf3, 

Te8!! 26. Le2. (Nödvändigt till följd af 

hotet 26 , Sdöf etc.) 26 , 

Sg6! 27. Tdl. (Om 27. Dd2 så Txe2t.) 

27 , Df6 etc. 

23 Le6— fö! 

Tschigorin spelar slutet med sin väl- 
kända energi och elegans. 

24. Sc3— e4 Lf5xe4 

26. Dc2— e2 Le4 x f3 
26? Do2— e6t .... 

Hvit vinner nu drottningen emot tre 
pjoser, men utsätter sig för ett våldsamt 
angrepp. 

26 KgS— h7 

Om 26 , Kh8? så 27. Lxd4, 

Lxhl? 28. I)Xh6t etc. 

27. Lb2xd4 Lf3 X hl 

28. I)e6— h3. .... 
Nödvändigt för att drottningen ej skall 

bli afskuron från sin roträttlinie. 
28 Se7— fö 

29. I.d4- oö. .... 

Knligt >l)outsoho Sohaohzeitung^ det 
a<|?örando foUira^. D. S. anser 29. Lo3 
vam dot onda räddande drag Hvit har till 
&itt förfogiuido ooh fort^ttor däri>tv 29. 
l.i\^. o:» ;U>, 1.x b4, cxb4 ai.Tol! etc. 
Ställuiivgtni är hC^Wit intrv^ssant ivh lönar 
^iii^jj att «ärn\?uv ^tudora. 

49 Täv^ o8 

30. l.i\% 1 4 .... 
,Vunu kom Los"^ i tri,sja. 

.^0 St\%~d4! 



Ställning efter 28:e draget. 




Utmärkt speladt! 

31. Dh3— d3t .... 
Såsom Steinitz bevisar, tvunget. 

På 31. Dg3 af gör Te4 med efterföl- 
jande Sc2 etc. På 31. Ld2, Lxd2 32. 
Dd3t, Sfö! 33. Dxd2, Se3t etc. och på 
31. Lxh6, gxh6 32. Dd7t, Te7 33. 
Dxd4, Tg8! 34. f3. (Om 34. Dd3t, 
Le4 3ö. Dh3, Teg7! 36. Sf3? Ld3t.) 

34 , Lg2t 3ö. Kf2, Sb7 36. Dd3t, 

Kh8 37. Se2, Lcöf 38. Kel, Te3 etc. 
31 Lhl— e4 

32. Dd3xd4 .... 

På 32. Dg3 spelar Svart enklast Tf6 
med snar vinst. 

32. .... Tf8xf4 

33. f2— f3 .... 

På 33. D X a7 ämnade Tschigorin spela 
Tg4 34. f3, Ld3t 3ö. Kf2, Tgö. 
33 Te8— f8 

34. Dd4xa7 c6— cö! 
Mindre för att inspärra drottningen 

än för att spela in springaren öfver c6. 

35. Da7— c7 Sa5 — c6. 

36. a2~a3 .... 

PjV :U>. Kg2 kan Svart äfven lugnt slå 
l>å f:^. Följden k^an blif\-a 36. Kg2, T x f3 
37. SxtX TxfS 38. Kgl, Sd4 39. h4, 
8i2t 40. Kh2, Tf2t 41. Kh3, Lföf. 

:u^ Tf4xf3t 

Ktt vilniigt &lut på det af Svart be- 
undransxiintt s^n^lade j^rtiet, 
.^T. ^ixt^^ TfSxfa 

.^v^. Ktl- jil I.b4— d2! 

rpp^ritVt. 
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Spelöppning 5. 



Ungerskt parti. 

1. e2— e4 e7— e6 

2. Sgl-f3 Sb8— c6 

3. Ifl— c4 If8~e7 

Spelöppningen har fått sitt namn efter ett korrespondensparti mellan 
Ptois (Hvit) och Budapest (Svart), hvilket vanns af Svart. 

4. d2— d4 d7— d6 

På eSxdé följer 5. c2 — e3 och Hvit får ett starkt centrum, ty på 
i. . . . ., d4xc3? följer 6. Ddl— d5. 

5. 0—0 e5xd4 

Om 5 , Sg8— f6 så 6. d4— d5, Sc6— a5 7. Lc4— d3, b7— b6 8. 

b2-b4, Sa5— b7 9. Ld3— böf, Lc8— d7 10. Lb5— c6, Dd8— c8 och Svart 
& ett instängdt spel. 

6. Sf3xd4 Sc6xd4 

7. Ddlxd4 Le7— f6 

8. Dd4— e3 Sg8— e7 

9. Sbl— c3 0—0 
Med ungefär lika spel. 



Parti 69. 

Turneringen i Stockholm 1897. 



J. MÖLLEB. 

1. e2— e4 

2. Sgl— f3 

3. Lfl— c4 

4. Sbl— c3 
Afven detta drag är 
4 

5. d2— d4 

6. Sf3xd4 

7. Sd4— fö 

8. Sf5xg7t 

9. b2 X c3 



J. A. Ros. 

e? — e5 
Sb8— c6 
LfS- 67 

godt. 
SgS- f6 
e5xd4 
Sf6xe4? 
Se4 x c3 
KeS— fS 
Le7— f6 



På 9 , Kxg7 följer 10. Dg4t, 

KfB 11. Lh6t, KeS 12. Dhö, dö 13. 
Lxd6 med öfverväldigande angrepp. 
10. Sg7— fö! Lf6xc3t 

• 11. Kel— fl DdS— f6 



(På Lxal följer 12. LhGf, KeS 13. 
Dxal, Tg8 14. Sg7t, Ke7 lö. Lgöf, 
eller 14 , Txg7 lö. Dxg7, d6! 

16. Df8t, Kd7 17. Dxf7t, De7 18. 
Dxdöf, Dd6 19. Dföf etc.) 

12. Lcl— h6t Kf8— g8? 

Ett fel, hvarpå matt framtvingas i få 
drag. Bättre var KeS, hvarpå fortsätt- 
ningen kunde blifva 13. Lg7, Dxfö 14. 
Lxc3, Tg8 lö. De2t, Kd8 16. Tel, d6 

17. Ld3, Dgö 18. Df3 med godt spel för 
Hvit. 

13. Ddl— g4t Df6— g6 

14. Dg4— e4 Dg6xh6 

Svart har intet att göra; på 14 , 

Leö följer naturligtvis lö. Dxeö. 

lö. De4— e8t Dh6— f8 

16. Lc4xf7f 



L. oek G. Collijn. Lärobok i schack. 
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Spelöppning 6. 

Skottskt parti och Skottsk gambit samt Göringgambit. 

1. e2— e4 e7— e5 

2. Sgl— f3 Sb8— c6 

3. d2— d* 

De med detta drag uppkommande spelen kallas Skottskt parti och 
gambit efter några korrespondenspartier mellan Edinburgh och London. 
3 e5xd4 

Bättre än 3 , Sc6xd4, hvarpå följer 4. Sf3xd4, e5xd4 5. 

.Ddlxd4, Sg8— e7 (Df6 6. e5, Dg6 7. Sc3 etc.) 6. Lfl— c4, Se7— c6 7. 
Dd4— d5, Dd8— f6 8. 0—0 och Hvit har den bättre ställningen. 



AFDELNING I. 



(2. 
(3. 



Skottskt parti. 



(1. e2~e4) 



Sgl-f3) 
d2— d4) 



4. Sf3xd4 



(e7— e5) 

(Sb8-c6) 

(e5xd4) 



I. 

4. . . . . Sg8— f6 

5. Sd4xc6 .... 
Hvit kan äfven spela 5. Sbl — c3, hvarpå följer: 



Lf8— b4 
b7 X c6. 



9. Df2 
Lxe3, 



utsikter 
flygeln. 

7 

8. e4 X d5 

9. 0—0 

10. Lcl— gö 

11. Sc3— e2 



till angrepp på drottning- 



d7— d5 
c6xd5 
0—0 
c7 — c6 
Lf8— d6 



6 

6. Sd4 X c6 

7. Lfl— d3 
Äfven 7. Dd4, De7 8. f3, c5 

(9. De3, d5 10. exd, Dxe3 11. 
Sxdö 13. Ld2, Sxc3 14. Lxc3, Lxc3 
15. bxc med lika spel). 0—0 10. Lcl 
— d2!, d7— dö 11. 0—0—0, dö— d4 
12. Sc3 — bl kan ske. Svart har som 
ersättning för sina splittrade bönder 

5. . . 

6. Lfl— d3 .... 

e4— e5 följer 6 , Dd8— e7 7. Ddl— e2, Sf6— dö 8. c2— c4, 

Lcl-f4, Lc8— a6 10. Sbl— d2, De7— b4 11. 0—0—0, Ta8— b» 
Db4 — a4 och Svart står bättre. 

6. .\ . . d7— d5 

7. Ddl— e2 .... 



med lika spel. Svart uppnår ingen fördel 
genom att skaffa Hvit dubbelbonde med 
Lb4xc3. 
b7xc6 



På 6. 

Sd5— b6 9. 
12. a2— a3, 
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. ., Sf6— g4 8. Lcl— f4, Lf8— c5 9. 0—0, g7— g5 
goda angreppschanser för Svart. ' Angående 



Om 7. e4— eö så 7. . . 
10. Lf4— g3, h7— h5 med 
7: elxd5 se parti 70. 

7 d5xe4 

Angående 7.' . . . ., Lf8 — e7 se parti 71. 

8. Ld3xe4 Sft)xe4 

9. De2xe4t Dd8— e7 

10. De4xe7t Lf8xe7 

11. 0—0 0—0 

Med lika spel. Svart har visserligen splittrade bönder på drott- 
ningflygeln, men hans löpare äro starka. 



II. 



■ 


4 


If8-c6 






5. Lcl— e3! 


• • . • 




Dåligt är Sd4— fö till följd af: 






5 


d7— d5! 


14. Kel— dl 


Lf3xe2t 
Sd4 X e2 *• 


6. SföXgTf 


Ke8— f8 


15. Sg3xe2 


7. Sg7— hö 


Dd8— h4 


16. Sc3xe2 


Sf6— e4 


8. Shö— g3 


Sg8— f6 


och Svart eröfrar damen.) 


9. Lfl— e2! 


.... 


9 


Sf6xe4 


(Förkastligt vore: 




10. 0—0! 


Lc8— e6 


9. e4xd5 


Lc8— g4 


11. Sg3xe4 


d5xe4 


10. f2— £3 


Ta8— e8t 


12. Lcl— e3 


Lc5— d6 


11. Lfl— e2 


Sc6— d4 


13. g2— g3 


Th8— g8 


12. Sbl--c3 


Lg4xf3 


14. Sbl— c3 


Le6— f5 


13. Ddl— d2! 


h7— h6! 


och Svart står bättre. 




5 


Dd8— f6! 






6. c2— c3 


Sg8-e7 





7. Ddl— d2! .... 

Detta drag härrör från L. Paulsen och anses allmänt som det bästa 
i denna ställning. På 7. Lfl— b5 följer 7. . ... ., 0-0 8. 0—0, d7— d6 

9. Sd4xc6, b7xo6 10. Le3xc5, e6xb5 med lika speL 
7 d7— d5 

På 7. .. .., 0-0 följer 8. f2— f4!, d7— d6 9. Sd4xc6, Se7xc6 10. 
Le3xc5, d6xc5 11. Dd2— e3, Df6— e7 och Hvit står något bättre. 

8. Sd4— b5 Lc5xe3 

9. Dd2xe3 0—0 

10. Sbl— d2 .... 

På 10. Sb5xc7 följer 10 , Ta8— b8 11. Sbl— d2 (Sxd5, Sxd5 

12. exd, Sb4 13. cxb, Dxb2 14. De3, TeSf med fördel för Svart), d5xe4 
12. Sd2xe4, Df6— e5 13. Sc7— bo, Se7— d5 med lika spel. 
10 d5xe4 

11. Sd2xe4 Df6— e5 

Med lika spel. 



^ 
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m. 

4. . : . . Dd8— h4 

Ett af Steinitz med förkärlek speladt försvar, som leder till ett 
inveckladt spel. 

5. Sd4— b5 .... 

Detta spelsätt är det mest omtyckta. Svart måste uppgifva rockaden 

för bonden och får ett svårt försvar. Ej ofördelaktigt för Hvit är äfven 
5. Sd4— f3. Det kan följa: 



5 Dh4xe4t 9. Le2— bö 

6. Lfl— 62 d7— dö 10. Lcl— gö 

Enligt Cordel. 11. Sf3— d4 

7. 0—0 Lc8— 66 12. 8(14X66 

8. Sbl— c3 De4— fö 13. Tfl— el 

5 Dh4xe4t 

6. Lfl— e2 Lf8— b4t 

7. Lcl— d2! .... 
Felaktigt vore 7. Sbl— d2 till följd af: 



SgS- e7 
f7— f6 
Dföxgö 
Dg5— eö 
och Hvit står bättre. 



7. 
8. 
9. 



Le2— f3 
Sb5xc7t 



De4 X g2 
Dg2— h3 
Ke8— d8 

7 

8. 0—0 



9. 
10. 
11. 
12. 



Sblxd2 
c2— c4 
Le2— f3 
Sb5— c3 



10. Sc7 X a8 

11. c2— c3 

12. Lf3— 62 
KeS— dB 
Lb4xd2! 
De4— f4 
Sg8— h6 
Df4— f6 
Th8— e8 



Sg8— f6 
Th8— e8t 
Sf6— dö etc. 



och Hvit har fortfarande ett mycket starkt angrepp. 



Parti 70. 

Speladt per telegraf natten den 19 — 20 



Dec. 1897. 



Goteborg. 

S. Aberstén, 
M. Andersson, 
J. Fridlizius, 
A. Mellgren, 
Th. Jeansen, 
R. V. Täckholm. 



1. 
2. 

3. 
4. 
5. 
6. 

7. 



62 — 64 

Sgl— f3 
d2— d4 
Sf 3 X d4 
Sd4 X c6 
Lfl— d3 
e4xd5 



Stockholm. 
L. och Gr. COLLIJN, 

F. Englund, 
W. Klein, 
H. Langborg, 
C. F. Rydberg, 

A. SÖRENSEN. 

67 — 65 
Sb8— c6 
65xd4 
SgS— f6 
b7xc6 
d7— dö 



Denna fortsättning är nästan lika stark 
som 7. Ddl— 62. 

7 c6xd5 



8. 0—0 

9. Sbl— c3 

10. b2— b3 

11. Sc3— 62 
För att hindra 



Lf8— 67 
0—0 
c7— c6 
Lc8— g4! 
12. c2 — c4 och för 



att på f2 — f3 genom Dd8 — böf vinna ett 
tempo genom att få ut damen och sam- 



manbinda tornen. 

12. f2— f3 

13. Kgl— hl 

14. Lcl— gö 
Bättre hade 

löparen till b2 



Dd8— b6t 
Lg4 — 66 



här varit att utveckla 
för att sedermera med 
Del inleda ett angrepp. 

14 Tf8— 68 

lö. Ddl— d2 Sf6— d7! 

Härigenom beredes tillfälle för Svart 

att spela springaren till eö eller cö och 

afbyta den Hvita kungslöparen. Vidare 

är Hvit tvungen att slå löparen på e7, 
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hyaryid Svart yinner ett tempo till att 
fördubbla tornen på e-linien. 

16. Lgöxe? Te8xe7 

17. f3— f4 Sd7— c5 
Försiktigare vore f7 — fö för att ej 

tillåta Hvit att spela f4— fö. 

18. f4— fö ScöxdS 

19. c2xd3 Le6— d7 

20. Dd2— gö .... 

Bättre utsikter till angrepp hade 20. 

f6 erbjudit.. Det följer 20 , Te3! 

(ej De3 till fö^d af 21. Db4! och Hvit 
▼inner) 21. d4 (Tf3?, Tf3: 22. gf, Df2! 
etc.), TaeS 22. Tf2, c5! 23. de (det ho- 
tades med Lb5 och De6), Dcö: 24. Sd4 
(ej Sf4 tiU följd af d4!), Dc3 etc. Som 
af ofvanstående analys synes, kan dock 
Svart fullständigt försvara sig. 
20 f7— f6 

21. Dgö— g4 Db6— e3 

22. Se2— f4 Ta8— eS! 
Betydligt starkare än Dd4. 

23. Sf4— hö Kg8— h8 

24. Tal— dl .... 

Bättre garderades d-bonden med d3 
■-d4. 

24. ... De3— e2! 
Härmed kommer Svart i fördel. 

25. Dg4— h4 Ld7xfö! 

26. h2— h3 .... 

På Shö— g3 föUer De2 x dl 27. Tfl x 
: dl, Te7— elf 28. Sg3— fl, Tel x dl 29. 
i h2— h3, Tel X f 1 f och Svart vinner. På 
f 8h6xf6 följer g7xf6 27. Dh4xf6t, 
■ Te7— g7 etc. 

i 26 De2— e6? 

I Här borde 26 , Lfö x d3 ske. 

' På Shö— f4 följer nämligen Te7— e4. 

27. Dh4— f4 .... 

På 27. Tdl— el kan följa De6— c8 28. 
Telxe7, Te8Xe7 29. Shöxf6, Lfö x 
dS 30. Sf6Xdö, Te7— e4 och vinner. 
27 Lfö— gG 

28. Shö— g3 De6— e3 

29. d3— d4 De3 x f4 

30. TflXf4 Te7— elf 

31. Tf4— fl Tel X fl t 

32. Sg3 X fl Te8— e2 

33. Tdl— d2 .... 

Hvit kan ej på annat sätt gardera sina 
bönder. På 33. Sd2 följer Lc2. 

33 Te2xd2 

84. 8flXd2 a7— aö! 

36. Kbl— gl Kh8— g8 



' 36. Kgl— f2 Kg8— f7 

37. Kf2— e3 Kf7— e6 

38. a2— a3 Lg6— c2! 

39. b3— b4 aöxb4 

40. a3 X b4 g7— gö 

41. g2— g3 h7— hö 

42. Sd2— f3 Ke6— fö 

43. Sf3— gl Lc2— e4! 

44. Sgl— e2 .... 

På 44. Ke3— f2 följer Le4— hl 4ö. 
Kf2— e3, Lhl— g2 46. Ke3— f2, Lg2X 
h3 47. Sglxh3, Kfö— e4 och Svart vin- 
ner. 

44 Le4— g2 

4ö. Se2— gl .... 

Ställning efter Hvits 45:e drag. 




Om 4ö. h4 så 4ö , gh 46. gh, 

Kg4 47. Sf4, Le4 48. Se6, Lfö! 49. Sd8, 
Ld7 etc. 

4ö Lg2Xh3! 

46. Sgl X h3 Kfö— g4 

47. Sh3— f2t Kg4Xg3 

48. Sf2— e4t Kg3— g2 

48 , de? 49. dö och remis. 

49. Se4 X fO hö— h4 
ÖO. SfG— g4 h4— h3 

och Svart vann. 



Parti 71. 

Aftonbladets korrespondensturnering 1898—99. 

G. Axelson. J. Fridlizius. 

1. e2 — 04 e7 — eö 

2. Sgl— f3 Sb8— cG 
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3. d2— d4 e6xd4 

4. Sf3xd4 Sg8— f6 

Leder till enklare och säkrare spel 

än 4 , Lf8— c6. 

6. Sd4 X c6 b7 X c6 

6. Lfl— d3 d7— d5 

7. Ddl--e2 Lf8— e7 
Vanligen sker 7 , d6xe4 8. 

Lxe4, Sxe4 9. Dxe4t, De7, men Svart 
ville undvika tidigt afbyte. 

8. e4— eö Sf6— d7 

9. 0—0 .... 

Om 9. eö— e6 så Sf6 10. e6xf7t, 
Kxf7 och Svart står bra. 
9 0—0 

10. c2— c4 .... 

Nog så motiveradt och på sätt och 
vis en konsekvens af 8:e draget. Hela 
denna framryckning (incl. 12. b2 — b4) 
tyckes mig dock en smula häftig och 
hasarderad. E. von Schmidt utför spelet 
sålunda: 8. 0—0, 0—0 9. Lf4, Tb8 10. 
Sd2, Te8! 11. eö, Lf8 12. Sb3, Sd7 13. 
Lg3, cö 14. c4. 

10 Sd7— cö 

11. Ld3— c2 Tf8— e8 

12. b2— b4 Sc5— e6 
18. Tfl— dl Le7xb4 

Nästan nödtvunget, men »det bästa är 
godt nog». 

14. c4Xdö cGxdö 

lö. De2— bö .... 

Därmed uträttas föga. Snarare då lö. 
La4, Ld7 (eljest 16. Lc6) 16. Txdö, 
LxL! 17. TxD. Ta8xT 18. Sd2, Sd4 
med en ganska svåröfverskådlig och tvif- 
velaktig ställning. 

lö Lb4— cö 

16. Sbl— c3 .... 

Vid första ögonkastet ser detta drag 
förträffligt ut, och likväl kommer springa- 1 
ren att här stå märkvärdigt oberörd afj 
stridens tumult. Hvit genomskådar nog 
icke riktigt motståndarens planer, eljest 
torde han väl ha föredragit 16, a2 — a4, 
hvilket icke blott afvärjer ett omedelbart 
Ld4, utan äfvcn framdeles parerar 23. 

Lcö med 24. La3 och sålunda 

tvingar Svart till ett annat spelsätt. Om 
16. nc6, Tb8 17. Txdf), Lb7 till fördel 
för Svart. 
16 

17. l>b.^— a:^ 

18. g2~g;\ 



Gifvetvis riskabelt, men Hvit, som i 
en hast mist anfallet, saknar ett Äillt till- 
fredsställande försvar. 

18 Lcöxf2t 

Nu blir kungsställningen alldeles upp- 
rifven. Slås löparen, har Svart jämte 
det farliga angreppet tre bönder för offi- 
ceren. 

19. Kgl— g2 .... 

Ställning efter Hvits 19:e drag. 




1^8— d7 
I>a8— h4! 



19 Dh4— h3t! 

Ett närliggande, men också korrekt offer. 

20. Kg2xh3 Se6— f4t 

21. Kh3— h4 Sf4— g2t 

22. Kh4— hö g7— g6t 

23. Khö— h6 .... 
23. Kgö?, Txeöf. 

23 Lf2— cö 

Jämför anmärkningen till 16:e draget. 

24. Dd3Xg6t .... 

Om 24. Dfö så Lxfö 2ö. Lxfö, Se3. 

24 f7Xg6 

2ö. Tdlxdö Lcö— f8t 

26. Kh6— gö Ld7— e6 

27. Lc2— e4! Lf8— e7t 

28. Kg5-h6 Te8— f8 

29. a2— a4 Tf8— f2! 
Om nu La3 så Se3. 

30. Tdö— <[7 .... 
»Allt är förloradt utom äran!» 
Svart gör matt i senast 6 drag: 30. 

Lf8t 31. Kgö, Lxd7 etc. 

Anmärkningar af J, Fridlirius. 

För detta parti erhöll hr Fridlizius 
första skönhetspriset i nämnda turnering. 
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AFDELNING II. 



(1. 
(2. 
(3. 



Skottsk gambit. 



e2— e4) 
Sgl-f3) 
d2— d4) 



4. Ifi-c4 



(e7— e5) 
(Sb8— c6) 
(e5xd4) 



4 

5. c2— c3! 
Den enda riktiga fortsättningen. 

5. .... d7— d6 

6. c2— c3 Lc8— g4! 

7. Ddl— b3 Lg4xf3 

8. Lc4xf7t KeB— f8 

9. Lf7Xg8 .... 
På 9. gxf3 följer Seö. Se parti 



If8-c6! 



78, Charousek — Maroczy. 



9. 
10. 
11. 



g2xf3 

Db3— dl (På 
kan fö\ja: 



ThSxgS 

g7— g5! 

11. Kgl- 

DdS— f6 



hl 



På 


5. 0—0 svarar 


Svart bäst med 


12. 


f3— f4 


g5xf4 


13. 


Db3 X b7 


Df6— g5 


14. 


Db7xa8t 


Sc6— d8 


15. 


e4 — e5 


c7— c6 




och vinner.) 


11. 


. ... 


Dd8— d7 


12. 


b2— b4 


Lc5— b6 


13. 


Lcl— b2 


d4— d3 


14. 


Ddl X d3 


Sc6— eö 


16. 


Dd3— e2 


Dd7— h3 




och Svart står utmärkt. 



På 5. Sf3 — g5 kommer Svart äfven i fördel. Det kan följa: 



6. 
6. 
7. 
8. 
9. 
10. 



Sgöxf7 
Lc4xf7 
Ddl— höt 
Dhö X c6 
e4xd5 



Sg8— h6 
Sh6xf7 
Ke8xf7 
g7— g6 
d7— dö 
Th8— e8t 
5. ... 



11. Kel— dl Te8— eö 

På 11. Kfl följer b6 12. Da3, Ddö:. 

12. c2— c4 Dd8— h4 

13. Dcö— a3 Lc8— g4t 

14. f2— f3 Dh4— f2 

lö. Lcl— d2 Df2Xg2 etc. 
d4— d3 



Med 5 , Sg8 — f6! öfvergår spelet i en förut behandlad variant 

«f Italienskt parti. Ofördelaktigt för Svart är naturligtvis 5 , d4xc3 

tillföljd af 6. Lc4xf7t. 



6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 



Ddlxd3 
Lcl— e3 
Sbl— d2 
Dd3xe3 
0-0 
Tfl— el 
h2— h3 
Lc4 X e6 
Sf3-d4 



Dd8— e7 
Sg8— f6 
Lc5 X e3 
0—0 
d7— d6 
Tf8— e8 
Le8— e6 
De7xe6 



och Hvit står kanske något litet bättre. 
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II. 

4 Lf8-b4t? 

Härmed behåller Svart visserligen den vunna bonden, men Hvit får 
ett mycket starkt angreppsspel. 

5. c2— c3 d4xc3 

6. 0—0! c3xb2 

Svart kan äfver här i stället för att taga den tredje bonden spela^ 

6 , d7 — d6, hvarpå enligt Bardeleben nnd Mieses kan följa: 

7. a2— a3 Lb4— c5 13. e4xd5! Sc6— e5 

8. b2— b4 c3— c2 14. Lcl— b2 Se5xf3t 

9. Ddlxc2 Lc5— b6 15. Db3xf3 Ke8— f8 

10. Dc2— b3 Dd8— 67 16. Tfl— el 

11. Sbl— c3 Lc8— 86 

12. Sc3— dö 'Le6xd5 
På Steinitz' drag 6 , Dd8— f6 följer 7. e4— e5, c3xb2 8. 



och Hvit har det bättre spelet. 



Lcl 

Xb2, Df6— g6 9. Lc4— d3, Dg6— e6 10. a2— a3, Lb4— a5 11. Ddl— c2, 
SgS— e7 12. Sbl— c3 med starkt angrepp för Hvit. 
7. Lclxb2 SgS— f6 

På 7 , Ke8 — f8 kan enligt Bardeleben nnd Mieses följa: 



8. 

9. 
10. 
11. 



e4 — eö 
Ddl— dö 
Tfl— el 
eöxfe 



Lb4— 67 ! 
Dd8— 68 
f7— f6 
g7Xf6 



12. Sbl— c3 h7— hö 

13. Sc3— 64 Sc6— b4 

14. Ddö— d2 D68— g6 

lö. a2 — a3 och Hvit står bättre. 



Om 7 , f7— f6 så 



8. 64— eö Lb4— 67 13. DhöX68t 

9. Sf3— h4 Sg8— h6 14. Sföxh6 

10. Ddl— höf K68— f8 lö. Sh6— f7 

11. Sh4— fö Sc6X6ö .16. Sf7X6ö 

12. Lb2X6ö Dd8— 68 17. Tfl— el 
Svart söker att få 3 bönder för en pjes. 18. 

8. Sf3— g5 O 

9. e4— e5 d7— dö 
Om 9 , Sc6xe5 så 10. Lb2xe5, d7 

af Steinitz) med bättre spel för Hvit. 

10. e5xf6 d5xc4 

11. Ddl— h5 ' h7— h6 

12. SgS— e4 c4— c3 

13. Sblxc3 och Hvit bör vinna. 



Kf8 X 68 
f6 X 6ö 
Th8— f8 
^67- f6 
K68— d8 
Sbl— d2 och Hvit är i fördel. 
-O 
IJ 
-dö 11. Lc4 — e2 (angifvet 



Parti 72. 

Turneringen i Nurnberg 1896. 



R. Chaeousek. 

1. 62—64 

2. Sgl— f3 

3. d2— d4 

4. Lfl— c4 



M. Porges. 

67 — 6Ö 
Sb8— c6 
e5xd4 
Lf8— b4t 



ö. c2— c3 

6. 0-0 
Bättre är 6. . 

Dd8— f6. 

7. Ddlxc2 

8. a2— a3 

9. b2— b4 
10. Lcl— b2! 



d4xc3 
c3— c2 
., d7— d6 åtföljdt af 

Sg8— 67 
Lb4— aö 
Laö— b6 
f7— f6 
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Ej rockad till följd af Dc3. 

11. Sbl— c3 d7— d6 

12. Sc3— dö Se7Xd5 

13. Lc4Xd6 Sc6— e7 
Bättre Yore väl Ld7, åtföljdt af De7 

och 0—0—0. 

14. Tfl— el c7— c6 

15. Ldö- b3 Lc8— g4 

16. Sf3— d4 Dd8— d7 

17. Dc2— c4! .... 

Ett fint drag, som förhindrar det af- 
sedda Ld4: åtföljdt af Le6 och 0—0. 
17 Th8— f8 

17 , 0—0-0 18. h3, Lh5 (19. 

Se6?, Lf7) vore här att föredraga. 

18. h2— h3 Lb6xd4 

19. Lb2Xd4 Lg4— h5 

20. Dc4— c3 Lhö— 17 

21. Lb3— c2 .... 

Stälhiing efter Hyits 21 :a drag. 




Hvit har egentligen ej något direkt 
angrepp, utan hans hela, men dock af- 
gOrande fördel består däri, att motstån- 
daren ej kan komma till någon normal 
utveckling (t. ex. Le6, Kf7, Kg8). Slut- 
ligen måste han rockera långt, och då 
inleder Hvit ett afgörande angrepp. 
21 Lf7— e6 

22. f2— f4! b7— b6 

Kf7 kan ej ske till följd af f4— -fö. 

23. Ld4— f2 0—0—0 

24. a3— a4 Kc8— b7 
26. Dc3— e3 Kb7— b8 

26. b4— hö Se7— c8 

27. bö X c6 Dd7 X c6 



28. Lc2— d3 d6— dö 

29. f4— f5 d5xe4 

Ett feldrag, som för till pjesförlust. 

På 29 , Lf7 följer 30. a4— a5 eller 

e4 — eö. 



30. 
31. 
32. 
33. 
34. 
35. 
36. 
Hvit 



Ld3— b5 
föxeO 
a4 — a5 
a5xb6 
Lf2— g3t 
Lg3— c7 
De3— c5 
förklarar matt 



Dc6— d5 
Dd5 X e6 
f6— f5 
Sc8 X be 
Kb8— a8 
Td8— b8 
Tf8— c8 
i 5 drag: 



DcBf, 
Lc6f, Ta7f etc. 

Cbarousek's talang som angrepps- 
spelare visar sig till fullo i detta parti, 
där han genomfört angreppet med full- 
ändadt mästerskap. (Anmärkningarna del- 
vis efter D:r Tarrasch.) 



Parti 73. 

Speladt i Budapest sept. 1895. 



R. Charousek. 

1. e2— e4 

2. Sgl— f3 

3. d2— d4 

4. Lfl— c4 

5. 0—0 
c2— c3 
Ddl— b3 
Lc4xf7t 



6 

7, 
8 
9. g2xf3 



G. Maroczy. 

e7 — e5 
Sb8— c6 
e5xd4 
Lf8— c5 
d7— d6 
Lc8— g4! 
Lg4xf3 
Ke8— f8 
g7— g5? 



Ställning efter 12:e draget. 
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Maroczy synes tydligen hafva varit i 
den yillfarelsen, att, liksom Syart, då Hyit 
j 9:e draget bytt på g8 och sedan slår 
på f3, medelst g7— ^gö kommer i fördel, 
detta drag äfven här borde förskaffa ho- 
nom ett utmärkt spel. Nu försvagar detta 
emellertid Svarts ställning, hvilket blott 
alltför tydligt framgår af fortsättningen. 

Rätta spelsättet hade väl här varit 9 , 

Sc6— e5 10. Lf7xg8, SeöxfSf H. Kgl 
— g2, Sf3— h4t 12. Kg2— hl, Th8xg8 
13. f2— f4, DdS— e7 etc. 

10. Lf7— h5 Sc6— e5 

11. f3— f4 g5xf4 



12. Lclxf4 SgS— f6 

(se diagram å föregående sida). 
Hvit, som nu uppnått en förträfflig ställ- 
ning, genomför angreppet med en Morphys 
energi. 



13. 


Lf4— h6t 


KfS— e7 


14. 


Kgl— hl! 


Sföxhö 


15. 


Lh6— göf 


Sh5— f6 


16. 


f2— f4 


Se5— n 


17. 


e4 — e5 


d6xe5 


18. 


Lg6xf6t 


Ke7xf6 


19. 


f4xe5t 


Kf6xe5 


20. 


c3xd4t 


Dd8xd4 


21. 


Sbl—cS 


Uppgifvet. 



ArDELNING Hl. 







Göringgambit. 










(1- 

(2. 

(3. 

4. 


e2— e4) 
Sgl-f3) 
d2 d4) 
c2-c3 


(e7- 
(Sb8 
(eSx 


-e5) 

-c6) 

d4) 






Denna 


fortsättning, 


uppfunnen 


af schackmästaren D:r 


K. 


Göring, 



ger spelöppningen dess namn. 



På 5^ . . 

6. Lclxb2 

7. Sbl— c3 



4 

5. Lfl— c4 
c3xb? följer: 

Lf8— béf 
SgS— f6 

6. Sblxc3 



d4xc3 

Sg8— f6! 

8. Ddl— c2! d7— d6 etc. 

Se vidare »Nordisk gambit». 

Lf8— b4! 



Eller 6 , d6 7. Db3, Dd7 8. SgS, Se5 9. Lb5, c6 10. f4, Sg4 11. 

Ii3!, She 12. Le2, Dc7 13. Le3, dö 14. g4, dxe4 15. 0—0—0 med starkt 
angrepp. 

7. 0—0 0—0 

8. Sf3— g5 .... 

På 8. e5 följer Lxc3 9, bxc3, d5 (9 Se4? 10. IJd5, Sxc3 

11. DdS, Sa4 12. Sg5, g6 13. Sxf7!) med bättre spel för Svart. 

8. . . . . Lb4xc3 

9. b2xc3 Dd8— e7! 

10. Kgl -hl d7— d6 

11. f2— f4 Sf6xe4 

Med fördel för Svart. (Bilguers Handbuch.) 
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II. 
i Sg8— f6 

Angående 4 , d7 — d5 se afböjd >Nordidk gambit». 

5. e4— e5 Dd8— «7 

6. c3xd4 d7— d6 

7. Lfl— b6 • Lc8— d7 

På 7 , dxeö följer 8. d5, Dbéf 9. Sc3, a6 10. Da4, Dxa4 

11. Lxa4 med fördel för Hvit. 

8. 0—0 d6xe5 

9. d4xe5 Sf6— €4! 

10. Ddl— c2 De7— c5 

11. Lb5— c4 

Hvit står bäst. (Buguers Handbuch.) 



Spelöppning 7. 

Engelskt springarspel. 

1. e2— e4 e7— e6 

2. Sgl-f^ Sb8-c6 

3. c2— c3 .... 

Denna spelöppning användes med förkärlek af den engelske mästaren 
fl. Staunton och kallas därför :»Stauntons spelöppning» eller »Engelskt 
springarspel». Spelöppningen kan ej rekommenderas, då Svart utan 
ivårighet erhåller ett godt spel. 

3 d7— d6 

På 3 , Sg8— f6 följer 4. d2— d4, Sf6xe4 5. d4— d5, Sc6— b8 

6. Sf3xe5 (angifvet af C. Schlechter), Lf8— c5 (6 , De7 7. Dd4) 

7. Se5— d3, Dd8— f6;8. Ddl— f3! etc. eller 6 , Se4xf2 7. Ddl— e2!. 

På 3 , f7— f5 följer 4. d2— d4, d7— d6 (4 , fxe4 5. Sg5) 

5. d4^-d5, Sc6— e7 6. Lfl— böf, Lc8— d7 7. Ddl— b3, Sg8— f6 8. Lb5xd7t 
SI6xd7 9. e4xf5, Sd7— c5 10. Db3— c4, Se7xf5 11. b2— b4, e5— e4 12. 
Sfö— e5, d6xe5 13. b4xc5, Sf5— e7 14. Dc4— a4t, Ke8— f7 15. c3— c4 och 
Hvit står enligt E. v. Schmidt bäst. 

I. 

4. Ddl— a4 f7— f6 
Angifvet af W. Steinitz. 

^ På 4 , Ld7 följer 5. exd5, Sd4 6. Ddl, SxlB 7. gxf3, Dh4 

8. De2, O — O — O med ungefär lika spel. 

5. Lll— b5 Sg8— 67 



6. e4xd5 Dd8xd5 

7. 0-0 .... 



► 
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EUer 7. d2— d4, Lc8— g4! (7 , exd4 8. cxd4, Lg4 9. Sc3, Dd7 

10. Le3, Lxf3 11. gxf3, Sd5 12. Sxd5! [angifvet af A. C. M. Pritzel], 
DxdS 13. Tacl, Kd7 14. 0—0! och Hvit står bäst) 8. Sbl— d2! (angifvet 
af D:r Krause), e5xd4 9. Lb5— c4, Dd5— d7 10. Sf3xd4, Sc6xd4 11. 
Da4xd7t, Lg4xd7 12. c3xd4, Ld7— c6 13. 0—0, 0—0—0 14. Sd2— b3, 
Lc6— d5 15. Lc4xd5, Se7xd5 med någon fördel för Svart. 

7. .... e5 — e4 

8. Lb5xc6t Se7xc6 
9^ Tfl— el f6— f5 

10. d2— d4 Lc8— d7 

11. Da4— b3! .... 

Detta och följande drag äro angifna af D:r Eranse. 
11 Dd5xb3 

12. a2xb3 r,f8— d6 

13. Sf3— d2 Ke8— f7 

och Svart behåller initiativet och de större chanserna. 

n. 

4. Ifl— b5 d5xe4! 

Enligt D:r Krause är nu 4 , f6 svagt till följd af 5. De2! samt 

4 , Sge7 till följd af 5. Sxe5, dxe4 6. d4! (exd 7. Df3). 

5. SfSxeS Dd8— d5 

6. Ddl— a4 Sg8— e7 

7. f2— f4 Lc8— d7! 

8. Se5xd7 Ke8xd7 

9. Lb5— c4! .... 

På 9. 0—0 följer Sf5 hotande med Lcöf åtföljdt af Sg3t och Dh5f. 
Härifrån är varianten angifven af D:r Krause. 

9 Dd5— fö 

10. 0—0 .... 

Eller 10. Db3, Sc8! ll.Dxb7, Sd6! 12.Dxa8, g5 med starkt angrepp. 
10 Ta8— d8 

11. d2— d4 e4xd3 

12. Lc4xd3 Df5— c5t 

13. Kgl— hl Kd7— c8 

14. Ld3— e2 Se7— d5 

och Svart har något bättre spel på grund af de svaga punkterna i Hvits 
centrum. 

in. 

4. e4xd6 Dd8xd5 

5. d2— d4 Lc8— f5 

6. d4xe5 .... 

6. Le3, exd4 7. cxd4 (7. Sxd4, 0—0—0), Lxbl! 8. D eller Txbl, 
Lb4t med fördel för Svart. 
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6. 




Dd5xdlt 


7. 


Kel X dl 


0— 0— Ot 


8. 


Sbl— d2 


.... 


8. Ld2. Lc5 9. Kel. 


Sxeö etc. 




8. 


.... 


Sg8— h6! 


9. 


h2— h3 


. . . . 


9. Kel, Sg4 10. Sci 


Sxeö etc. 




9. 


.... 


Lf8-c5 


10. 


Kdl— el 


Th8— e8 




Svart står bSst. 




Spelöppninf 


|8. 




Fyrspringrarspel. 


1. 


e2-e4 


e7— e5 


2. 


Sgl-f3 


Sb8-c6 


3. 


Sbl c3 


Sg8-f6 
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Hvit kan här fortsätta med 4. Lfl— b5!, 4. Lfl— c4, 4. d2— d4 och 
4. a2 — a3. Af dessa är 4. Lfl — e4 behandladt under s^Preussiskt parti». 

I. 

4. Lfl— b5 Lf8— b4! 

Med 4 , d6 öfvergår spelet till en variant af Steinitz' försvar 

i »Spanskt parti». På 4 , a6 5. La4, Lo5 följer enligt parti 75. 

Angående 4 , Lf8— c5 se parti 74. 

5. 0—0 .... 

På 5. d3 kan Svart med Srl4 erhålla ett chanserikt spel. T. ex. 
6. Lo4, d5 7. exdS. Lg4 etc. Eller «. La4, b5 7. Lb3, d6 etc. På 5. 
Sd5 följer Sxdo 6. exdS, e4! 7. dxcO, dxcO 8. Le2, ex fö och Svart 
har något friare spel. 

5 0—0 

6. å'2-(l:'> .... 
Om 6. Sd5 så Sxd.') 7. exd5, e41 etc. 

(\ d7— df) 

7. Lcl— g5 .... 

Hvit kan äfven spela 7. Sc3— e2, ScG— e7 8. Se2 — g3 etc. 

7 Lb4xc:^ 

På 7 , Lg4 följer 8. Lxf6, gxfl> 0. Sd5, Lc5 10. Lxc6, bxc6 

11. Se3, Lh5 12. Sf5 med bättre spel för Hvit. 
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8. b2xc3 Sc6— e7 

9. Sfa— h4! .... 

På 9. Tel eller 9. h3 följer Sg6 10. Sb4, M\ 11. Sxg6, fxg6 och 
pk 9. Ii(>4, Sg(? 10. Sh4, Sf4! eller 9. Lxf6, gxfS 10. Sh4, f5 11. Dh5, 
fxe4 12. dxe4, Sg(5 la. Sf5, Lxf5 14. exfS, Sf4 med ungefär lika speL 

9 Sf6— e8 

Angifvet »f l):r KranHe. 

10. Lb5— c4 Lc8— e6 

Me<l ungefär lika spel. 



II. 
(1. e2— e4) (e7— e5) 

(-2. Sgl—m) (Sb8— c6) 

(3. Sbl— c3) (Sg8— f6) 

4. d2-d4 Lf8— b4 

Atigående 4 eft x d4 5. Sf3 x d4, Lf8— b4 se Skottskt parti sid. 130. 

5. d4— d5 Sc6— e7 

6. Sf3xe5 d7— d6! 

7. Se5— f3 .... 

På 7. Lb5f fSljer 7 , c6 8. dxc6, 0-0 9. cxbT, Lxb7 la 

SiS. Sxe4 11. Ld"2, Sxd2 U. Dxd2, Da5 13. L~, Sd5 och Svart vinna. 
7 Sf6x©4 

8. Ddl— d4 Lb4xc3t 

9. b2xc3 Se4— f8 

10. c3— c4 0—0 

11. Lfl— e-2 Tf8— e8 

12. Dd4-dl Sf6— e4 
ocb Svart står något bfittze. 



III. 

(1. eä— e4) (e7— e5) 

(2. Sgl— fS) (Sb8— c6) 

(S. Sbl— c3) (Sg8— f6) 

4. «2— aS Lffi— o5 

Eller 4 df. 5. ex dö. Sxd5 6. Lbö, SxoS 7. bxoS, IA6 %. åi 

etc. (Alapin). 

fl. Sioxen .... 

Elier ."). Lfl— o4. dT- d6 6. di>— d3. Lc8— ^ «te. 

;. 0—0! 

(;. Se."»— ds .... 

P< i, .Se;yci. dT >; ef; T. Lfl— e2 följer MS- ~ B.fMllSKK«( 
lae: lörat- fö? Svan. Fi. <'.. fi' — fo erbäller Svart C. .....SeCxeJ 

n; — ii^ .Sf* — i.." eri ?tarfii anirrepp. 
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6. .... Lc5— d4 

7. Lfl— e2 d7-Td6 

och Svaxt står bäst. 



Parti 74. 

Tnmeringen i New York 1857. 

L. Paulsen. P. Morphy. 

1. e2 — e4 e7 — e5 

2. Sgl— f3 Sb8— c6 

3. Sbl— c3 LfS— c5 

Svart spelar här bäst Sg8— f6. På 
textdraget kommer Hvit genom 4. Sxe5 

i fördel; t. ex. 4 , Sxeö 5. d4, 

Ld6 6. dxeö, Lxe5 7. f4!, Lxc3t 

8. bxc3 (8 , d6 9. Dd4, Dh4t 

10. g3, De7 11. Lg2, Sf6 12. 0—0, 0—0 
13. La3, c5 14. Dd3, Td8 15. Tadl ! etc.), 
Sf6 9. e5, De7 10. Le2, Se4 11. Dd4, 

etc. eller 4 , Lxf2t 5. Kxf2, 

Sxeö 6. d4, Sg6 7. Lc4, d6 8. Tfl, 
Le6 9. Dd3. 

På 3 , Lb4 följer 4. Sd5 och 

Svart erhåller på 4 , Le7 ett mycket 

instängdt spel, på 4 , La5 följer 

5. c3, Sf6 6. a4, Lb6 (6 , S X e4 

7. De2!) 7. b4 etc. med bättre spel för 
Bvit. 

Äfven 3 , g6 är dåligt för Svart. 

4. Lfl— b5 Sg8— f6 
Bättre är Sg8— e7. 

6. 0—0 0—0 

6. Sf3 X e5 Tf8— e8 

Svart offrar en bonde för att erhålla 
ingrepp. 

7. Seöxcö .... 
Bättre är 7. Seö— f3. 

7 d7xc6 

8. Lb5— c4 b7— b5 

9. Lc4— e2 Sf6 x e4 

10. Sc3xe4 Te8xe4 

11. Le2— f3 Te4— 66 

12. c2— c3 .... 

Ett fel, hvarigenom partiet förloras. 
12. d2 — d3 måste ske. 

12 Dd8— d3! 

13. b2— b4 Lc5— b6 

14. a2 — a4 b5 x a4 
16. Ddlxa4 Lc8— d7 

16. Tal— a2 .... 
För att kunna spela Dc2. 

16 Ta8— e8 

17. Da4— a6 .... 



Svart hotade med matt i två drag 
genom D X fl f och Tel f . Detta hot pa- 
reras emellertid bäst med Da4 — dl. 

Ställning efter Hvits 17:e drag. 




mm 




mm 



17 Dd3xf3!! 

Ett lika korrekt som glänsande dam- 
offer. 

18. g2xf3 Te6— g6t 

19. Kgl— hl Ld7— h3 

20. Tfl— dl .... 

På Da6 — d3 vinner Svart genom 20. 
, f7— f5 21. Dd3— c4t, Kg8— f8! etc. 



20. 






Lh3— g2t 


21. 


Khl— gl 




Lg2xf3t 


22. 


Kgl— fl 




Lf3-g2t 


23. 


Kfl— gl 




Lg2— h3t 


24. 


Kgl— hl 




Lb6xf2 


25. 


Da6— fl 




Lh3 X fl 


26. 


Tdlxfl 




Te8— e2 


27. 


Ta2— al 




Tg6— h6 


28. 


d2— d4 
Uppgifvet. 




Lf2— 63! 




Parti 75. 


l:a nordiska korrespondensturneringen 1900. 




F. Englund. 


A. 


F. Täckholm. 


1. 


e2— 04 




e7 — e5 


2. 


Sgl— f3 




Sb8— c6 



h 
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3. Lfl— b5 a7— a6 

4. Lbö— a4 Sg8— f6 

5. Sbl— c3 .... 

Genom dragomkastning är nu en van- 
lig ställning i Fyrspringarspel uppnådd. 

6 Lf8— c5 

»Bilgners Handbach» rekommenderar 

här 5 , Le7 såsom bästa drag. Därpå 

får Svart ett säkert men tryckt spel. 

6. SfSxeö! Scöxeö 

7. d2— d4 Lc5— d6 
»Bilguer» angifver här 7 , Lb4 

8. dxeö, Sxe4 9.Dd4, Sxc3 10. bxc3, 
Le7 11. Lf4, 0—0 12. Tadl, b5 13.Lb3, 
c5 14. De4, Ta7 15. Ld5 till fördel för 
Hvit. 

8. 0—0 c7— c5 

Bättre är här 8 , 0—0, hvarpå 

fortsättningen kan blifva 9. f4, Sc6 10. 
eö, Lb4 11. exf6, Lxc3 12. bxc3, 
Dxf6 13. fö, Saö 14. Dh5!, h6 15. g4 
med angrepp för Hvit. 

9. d4 X eö Ld6 X eö 

10. La4— b3 Dd8— c7 

Detta af Minckwitz angifna drag ger 

först försvaret 8 , c5 något värde. 

Fel vore 10 , c4 11 . L x c4, L x h2 f 

12. Kxh2, Dc7t till följd af 13. eö!. 
Äfven 10 , Lxc3 11. bxc3, bö 

12. eö, c4 13. exf6, Dxf6 14. Telf, 
Kd8 lö. Ddö, Dc6 16. Lxc4, bxc4 

17. Daöf, Dc7 18. Dgöf är till fördel 
för Hvit. 

11. Sc3— dö Sföxdö 

12. Lb3xdö .... 

På 12. Dxdö följer 0—0 13. f4, 
Ld4t 14. Khl, d6 lö. c3, Le6 16. Dhö, 
g6 17. Dh4, Lg7 med lika spel. 
12 Leöxh2t? 

Bättre är 12 , d7— d6, hvarpå 

»Bilguer» anför följande vackra variant: 

13. f4, Lf6 14. eö, Le7 lö. fö, dxeö 
1'6. Dhö, 0—0 17. f6, Lxf6 18. Txf6, 
gXf6 19. Lh6, Dd7 20. Tadl, e4 21. 
Lxf8, Kxf8 22. Lxe4, Dc7 23.Dxh7, 
Ke7 24. Ldö och Hvit vinner. 

13. Kgl— hl Lh2— d6 

14. f2— f4 Ld6— e7 

På 14 , 0—0 kan. följa lö. fö, 

Leö, 16. f6, Lxf6 17. Txf6, gxf6 

18. Lh6, d6 19. Df3 och Hvit vinner, 
lö. Ddl— g4 g7— g6 

Och om nu lö 0-0 så 16. fö, 

d6 17. Tf3 med oemotståndligt angrepp. 



16. f4— fö 



Ställning efter Hvita 16:e drag. 




,1^^ mm 

''^ Z ^iåå^ Z ^-Ur<" Z Z 







16 Le7— fe 

Om 16 , d6 så 17. LxHf, 

Kxf7 18. fXgef, Kg7 19. THf, Kg8 
20. gXh7t!, Kxf7 21. Dhöf, Kg7! 
(Kf6 22. Lh6!) 22. Lh6t, Kxh7 23. 
Tfl, Le6! (Lf8 24. Tf6) 24. Kgl!! ocft 
Hvit vinner, då hotet Lf8f ej kan pa- 
reras utan för stor materiell uppoffiäg. 

17. Lcl— gö Lf6— g7! 

På 17 , Lxb2 afgör löpareoftet 

å f 7 ännu hastigare än i föregående va- 
riant, t. ex. 1 8. L X f 7 1, K X f 7 1 9. f X göf, 
Kg8 (Kg7 20. Tf7t, Kxg6 21. DfÖf, 
Khö 22. g4f) 20. Lh6, Lg7 21. TfSf., 
Lxf8 22. g7!! och vinner. Eller 21. 
, Kxf8 22. Dföf och Hvit vinner. 

18. fö— f6! .... 

Nu duger ej löpareoffret till följd af 

18. Lxf7t, Kxf7 19. Df3, dö! 20. f 6, 

Lf8 21. ex dö, Lfö! och om nu 22.Tael 

så hö, hindrande det ödeläggande g2— g4. 

18 Lg7— f8 

Af 18 drag har nu denna löpare gjort 
hälften och därmed återkommit till sia 
utgångspunkt! 

19. e4 — eö . c6 — c4 

Om 19 , d6 så 20. e6 med vinst 

20. Tal— el Lf8— b4 

21. c2— c3 Lb4 — aö 

22. Lgö- h6! .... 

För att hindra rockad, hvilket skalle 
följa på 22. e6, dxe6 23. Lxe6 dier 
på 23. Txe6, Lxe6 24. Lxe6. 



J 
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På 3. Sc3 — a4 leder följande vackra kombination till remis. 



3. .... 

4. Kelxf2 

5. KfZ— e3 
B. Ke3— d3 

7. Kd3— c3 

8. Kc3— b3 

9. a2— a3 
0. Kb3xa4 



Lc5xf2t 
Dd8—h4t 
Dh4— f4t 
.d7— dö 
Df4xe4 
SbS— a6! 
De4xa4t 
Sa6 — c5 

3 

4. d2— d4 
5.. Sf3xd4 
6. Lfl— e2 
Med 



11. Ka4— b4 

12. Kb4xc6 

13. Lfl— böt 

14. Lb5— c6! 

15. Kc5— b5 

16. Kb5xc6 

17. Kc6— bö 



Remis. 



a7— aöf 
SgS— e7! 
KeS— dB 
b7— böf 
Se7 X c6 
LcB— b7t 
Lb7— a6t 



d7— d6 
e5 X d4 
SgS— f6 
0—0 
lika spel. 



3. Lfl— c4 
Bättre är 3 , SgS— f6, se I A. 

4. Ddl— g4! 

5. Sc3— dSI 

6. Kel— dl 

På 6 , KdS vinner Hvit med 

gfbrlust med c3), d6 9. Dxg7. 

7. Sgl— h3 
S. d2— d3 



SbS— c6 



DdS £6 
Df6xf2t 
KeS— £8 
7. Sh3, Dd4 


D£2- 
d7— 


-d4 



8. d3 (hotar drott- 



9. Dg4— g3 och Hvit står bäst. 



IV. 

(1. e2— e4) (e7— €5) 

(2. Sbl— c3) IfS— M 

På 2 , £5? erhåller Hvit med 3. ex £5, Lb4 4. DhSf, Kf8 5. Lc4 

Ofverlägsna spelet. 

3. So3— d5 Lb4— a5 

4. L£l— c4 c7— c6 

5. Sd5— e3 d7— d6 

6. Sgl— e2 Sg«— £6 

7. Se2— g3 ' d6— dö 
" 8. e4xd5 c6xd5 

9. Lc4— b5t Lc8— d7 

10. Lb5xd7t Sb8xd7 

11. 0—0 0—0 

12. d2— d4 e5xd4 

13. Ddlxd4 Laö- b6 

14. Dd4— h4 

och Hvit står enligt »Bardeleben und Mieses» bäst. 
L. oeh G. Collijn. Lärobok i schack. 11 
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Parti 81. 

Nordiska korrespondenstnrneringen den 
21 jan. 1900-8 april 1901. 



F. Englund. 
Stoekbolm. 

1. e2— e4 

2. Sbl— c3 

3. f2--f4 

4. f4xe5 

5. Sgl— f3 

6. Lfl— e2 



H. Pbttebsson. 
Elfdalen. 

e7 — e5 
Sg8— f6 
d7— dö 
Sf6xe4 
Lf8— b4 
c7— c6? 



B&Ure &r G , 0—0 7. 0—0, Lg4 

8. Del!, Sc6 9. d3 etc. 

7. 0—0! .... 

Detta af D:r Tarrasch först spelade 
drag, bTilket kostar kvalitet och bonde, 
ger HTit ett starkt angrepp. 

7 Dd8— bet 

8. d2— d4 Se4xc3 

Eller 8 ,JiXc3 9. bxc3, Sxc3 

(bättre ir 0—0) 10. Dd3, Sxe2t 11. 
Dxe2, 0—0 12. La3, Te8 13. Sg5, 
Dxd4t 14. Khl, Dxe5 15. Dh5 eU\ 
eller 14 , Dg4 15. Df2!. 

9. b2xc3 Lb4xc3 

10. Lcl— aS! .... 
Afsiktaoi med kombinationen! Rocka- 

åm är nn hindrad. 

10 LcSxal 

11. Ddlxal .... 

Ståilmit^ efter Hvits 11» drag. 



(12 , f6 13. Lhöf, g6 14. exf6 

etc.) 13. Khl, Dd8 (13 , h6 14. 

Sxn, Sxf7 15. Lh5, 1^6 16. LxfZf, 
Lxf7 17. Del t, Kd8 18. TxH, Te8 
19. Le7t etc.) 14. Del!, h6 15. Sxf7, 

Sxf7 16. De3t etc EUer 11 , 

Lc8— f5 12. Sg5, Lg6 13. e6, f6 14. 
e7, Lf7 15. Sxn, Kxf7 16. Lhöf, 
g6 17. Txf6t, Kxf6 18. Dflf och 



vinner, 
12. 
13. 
14. 



Dal— el h7— h6 

Sf3— h4 g7— g6 

Le2:r-^3 Lc8— e6 

Svart hotar nn att alldeles f5rskansa 
sig, hvarför Hvit tillgriper ännu ett offer 
för att vidmakthålla angreppet. 



f7xg6 
Ke8— d7 
Sb8— a6! 



Dd8— b6! 




%^^^ ^^^ m^ ^y' 



mm^ 









M. 



■^■M 



ti I>b<>— Aisr 

Såkerögea det bä^^ta. Chii t. ex. ti. 
. ... Sb8 — di. sä ti. Sgd!. $xed 



15 Sh4xg6 

16. Ld3xg6t 

17. Tfl— f6! 

18. Del— f2 
Hotande Txe6. 

18 

19. c2— c3 .... 

Om na 19. Txe6, så Dblf! 19. 
h2 — h3! var säkerligrai starkare ån text- 
draget. 

19 Db6— a5! 

20. La3— d6 DaöxcS 

21. h2— hS .... 

Hvit försmår den genom 21. Tflf, 

Kc8! (21 , Lxn? 22. Dxflfoch 

matt i tre drag) 22. Tf8t- KdT! (Txf8? 
23. DxfSf oeh matt i fem drag) 23. 
Tf7f mOpiga remisen^ odi kölar na åter 
med Txe6. 

21 c<^— €5! 

Svart ger iXxx af att ilffciflaå! För 
5firigt mveket starkt spdadl^ dä kM g m 
on far ett kryphål, som d?ddar kosom 
från alla direkta angr^^ 

22. d4xc5 .... 
Svnbadi^ii åiuies iiEtet kttlRL 

2:i Sa<$X(5! 

23. lA^o x cö Dc3 — al t 

24. Kgt— h:i Dalxeöf 

25. sri— *t3 Tli8 — eS 

Sv;*rt bar mlul sam det tyckes ett godt 
:^l metl bt>ade ^*h kvalitet m!«a^ not katet 
Xxe^ Crxe^. KxX: DfT sttfet rfler 
l>xT: li^> ar dock >a <tarkk^ att tea 
besjiucar $iic ti>r iitt ifv^jn a» tillhaka kvaii- 
t^fttm R>r ^cc :>ev^axt med ^lika (Sattre spéb 

:*<>. twv d4! 
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En fölla! Spelar Svart nämligen nu 

26 , Dgö?, följer 27. Db2! hotande 

Dböf och L X e8. Följer därpå Te8— b8, 
så 28. Le5! åtföljdt af Lf4 och drott- 
ningen går förlorad. 
26 Deö— d6! 

27. Lg6Xe8t .... 

Svarts sista goda drag parerar alla 
angreppsförsök; Hvit måste nu nöja sig 
med att taga kvaliteten och — ha remis- 
utsikter. 
27 Ta8xe8 

28. Ld4xa7 h6— hö 

29. Df2— b2 hö— h4? 

Ger helt oväntadt vinstmöjligheter. 
Bättre var dock Dc6. 

30. Db2xb7t Dd6— c7 

31. Db7— böf .... 

För att efter drottningbytet ha löparen 
bunden. 
31 Dc7-~c6 

32. Dböxcef Kd7xc6 

33. g3— g4 Kc6— bö 

34. La7— f2 Kbö— c4 
3ö. Lf2xh4 dö— d4 

36. Tf6— f4 Le6— dö 

37. Lh4— f6 LdÖ— 64 

38. Kh2— g3 d4— d3 

39. Kg3— f2 Kc4— b4 

40. Lf6— b2 Kb4— cö 

41. Lb2— c3 Le4— dö! 

42. a2— a4 Te8— 62t 

43. Kf2— g3! .... 

På 43. Kfl kan Hvit ej få mer än 
remis. 
43 LdÖ— e4 

43 , Tg2t 44. Kh4, Tc2 4ö. 

Lbif, Kc6 46. Td4 och vinner. 

44. Tf4— f2, hvarpå Svart kunde ha 

uppgifvit, det följde dock 44 , Tc2 

4Ö. Txc2, dxc2 46. Ld2, Lc6 47. aö, 
Kbö 48. gJö, clD 49. Lxcl, Kxaö ÖO. 
Kf4!, Kb6 öl. g6, Kc7 ö2. h4, Kd7 Ö3. 
hö, LdÖ Ö4. h6, Lg8 öö. h7, Lxh7 56. 
gxh7 och uppgifvet! 

(Anmärkn. af F. E.) 



Parti 82. 

Turneringen i London 1899. 

W. Stbinitz. D:r E. Lasker. 

e7 — eö 
Sg8— f6 



1. e2— e4 

2. Sbl— c3 



3. f2— f4 d7— dö 

4. d2— d3 Sb8— c6 

Detta drag är först speladt af Fenton 
och synes vara lika godt som de brukliga 
försvaren. På 4 , d4 kan fortsätt- 
ningen blifva ö. fxeö. Sg4 6. Se2, Sxeö 
eUer ö. Se2, Sc6 6. Sf3, Sg4 7. h3, Se3! 
8. Lxe3, dxe3 9. fxeö, Sxeö! eller 
6.Sxf4, Lb4t 7.Ld2,De7 8.Le2,0— Oetc. 

ö. f4 X eö Sc6 X eö 

6. d3— d4 Seö— g6 

7. e4xdö .... 

På 7. eö gifver Bilguers Handbuch 

följajide fortsättning: 7 , Se4 8. 

Sxe4, dxe4 9. Lc4, cö! 10. c3, cxd4 
11. cxd4, Lb4t 12. Ld2, Lxd2t 13. 
Dxd2, 0—0 14. Se2, Le6 lö. b3, Db6! 
etc. till fördel för Svart. Efter text- 
draget har dock Svart utvecklingsförsprång. 
Detta härrör från den tidsödande fram- 
ryckningen med d-bondcn i sjätte draget. 
Enligt vår mening borde detta ersatts af 
utvecklingsdraget Sgl — f3. 

7 Sf6xdö 

8. Sc3xdö .... 
Äfven nu vore Sgl — f3 bättre. 
8 Dd8xdö 

9. Sgl— f3 * Lc8— g4 

10. Lfl— e2 0—0—0 

11. c2— c3 Lf8— d6 

12. 0-0 Th8— e8 

13. h2— h3 Lg4— d7 

14. Sf3— gö? .... 

Hvit måtto ha väntat 14 , f6 

lö. Lf3, Dg8 16. Se4, hvarigenom hans 
ställning betydligt förbättrats. 

14 Sg6— h4! 

lö. Sgö— f3 .... 

På 15. Lf3 skulle följa Sxf3t 16. 
Sxf3 (16. Txf3?, f6!), Lg3 med mycket 
öfverlägset spel, eller 16. Dxf3, Dxf3 

17. Sxf3! (17. Txf3?, Telf 18. Kf2, 
Tde8), Te2 och Svart måste vinna. 

(Se diagram å nästa sida.) 
15 Sh4xg2! 

16. KglXg2 Ld7xh3f 

17. Kg2— f2 .... 

På 17. Kxh3 följer 17 , Dföf 

18. Kg2, Dg4t 19. Khl, Dh3t 20. Kgl, 
DgSf 21. Khl, Te4 22. Lg5! f6 och 
Svart vinner. 

17 f7— f6! 

Fint och i alla händelser starkare än 
Lxfl. 
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Ställning efter Hyits 15:e drag. 



IIMIMIMI 





Sgl— f3 

d2— d4 

Lfl— c4 

0—0 

Lcl xf4 . - . . 

8. Dxd4 följer Dg5 med fördel 



g7— gö 
gö— g4 
g4xf3 
Sc6xd4 



g7— g5 



fexgö 

Dd5— e6 
Ld6— f4 



18. Tfl— gl 

19. LclXgö 
Relativt bäst. 

19 

20. TglXgö 

21. Ddl— d3 

22. Tal— hl .... 

På Tg7 gör Svart sin fördel gällande 
med Lf5 och på Tgl med LeSf. På 
torndrag å femte raden däremot blir Hvits 

spel ohållbart efter 22 , LeSf 23. 

Kel, Dg4 etc. 

22 Lf4xg5 

23. Sf3Xg5 De6— f6t 

24. Le2— f3 Lh3— f5 
26. Sg.5xh7 Df6— g6 

26. Dd3— b5 c7— c6 

27. Dh5— a5 Te8— e7 

28. Thl— hö Lf5— g4 

29. Th5— gö Dg6— c2t 

30. Kf2— g3 Lg4 X f3 
Uppgifvet. 

För detta parti erhöll D:r Lasker det 
första af de två vid turneringen utfästa 
prisen för de vackrast vunna partierna. 

(Anmärkningar efter Wiener Schach- 
zeitung.) 

Parti 83. 

Turneringen i Stockholm 1897. 

H. Langborg. D:r C F. Rydberg. 

1. e2 — e4 e7 — eö 

2. Sbl— c3 Sb8— c6 

3. f2— f4 eö X f4 



4. 
ö. 
6. 
7. 
8. 
På 
för Svart. 

8 Lf8— c6 

9. Lf4— e3 Sd4— e2t 

10. Kgl— hl! f3Xg2t? 
Bättre var L X e3, men Hvit får äfven 

då utmärkt spel efter 11. Txf3. På 

11 , Sf4! följer nämligen 12. Sdö 

och Hvit får åtminstone en pjes tillbaka 
med ett mycket starkt angrepp. 

11. Khlxg2 Sg8— f6 

Svart vill uppenbarligen gifva pjesen 
tillbaka för att få angrepp på g-linien, 
men det följande svaga draget lämnar 
angreppet kvar i Hvits hand. 

12. Le3xcö Se2xc3 
Här borde Tg8t hafva skett. 

Ställning efter 12:e draget. 




13. Lc4xf7t! .... 
Ett korrekt offer! 

13 Ke8xf7 

14. Ddl— höt Kf7— «6! 

På 14 , Kg8 föyer 16. Dgöf, 

Kf7 16. Txfef och Hvit vinner. 
lö. Dhö— h3t! .... 

För att sedermera ha tmmet på fl 
garderadt. 

lö Ke6— <t 

16. Tflxf6t! Ddax» 

17. Tal— fl T|im-i|0t 
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18. Kgl— hl 

19. DhS— h5f 



Sc3xe4 



StUlBUS efter Hvits 19:e drag. 




19 Kf7— g7 

Med 19 , Ke6 kan Svart fa re- 

miSy men ej mer; det följer 20. DhSr, 
KH! (Kdö? 21. Txf6, Sxf6 22. Dföf 
Kc6 23. Dxf6f, Kxcö och Hvit vinner 
genom en fö^d af schackar tornet på g8 
och därmed partiet) 21. Dhöf etc. 

20. Lcö— d4! .... 
Elegant och afgörande. 

^20 d7— d5 

21. Ld4xf6 Se4xf6 
22: Dhö — göf Uppgifvet. 

Hr Langborg erhöll för detta parti 
det vid turneringen utfästa priset för 
yackrast vunna partiet. 

(Anm. från »Aftonbladet».) 



Parti 84. 
Speladt per korrespondens 1876 — 77. 



10. 0—0 Sb8— d7 

11. d3— d4 Lc5— b6 
Båttre &ne5xd4,bTarpå 12. e3xd4, 

Lc5 — bd 13. Se2— f4 följer med atm&rkt 
ställning fbr Hvit 

12. a2— a4! a7— a5 

13. Ml— c2 f7— f6 

14. Lg5— e3 f6— fö! 

Svart förutser, att han ej i längden 
kan hindra den hvita springaren att öfver 
f4 eller d4 komma till e6, och beslutar 
därför att offra kvaliteten och inleda ett 
motangrepp. 

15. d4xe5 Sd7xe5 

På Lb6 X e3 följer naturligtvis e5 x d6! 

16. Lc4— a2 $e7— g6! 

Det enda riktiga draget. På Le3: 
följer 17. fe, Sg4 18. Tf3, Tf6 19. Sd4, 
Se5 20. Th3 och Svarts ställning är all- 
deles ohållbar. 

17. Le3yb6 c7xb6 

18. Se2— d4 .... 

På 18. f4 kunde följa Sg4 19. Ti\ 
De7 20. Sd4. De4 21. h3, Sf6 o. s. v. 

Ställning efter Hvits 18:e drag. 



■A 






ffl 

^^.-m.^ 



<S^' 



ÄWi^H 



m&WM. 



■;-'4. 




E 


. Schallopp. 


V. Nielsen 


1. 


e2 — e4 


e7— 65 


2. 


Sbl— c3 


Sb8— c6 


3. 


Lfl— c4 


Lf8— c5 


4. 


d2— d3 


d7— d6 


5. 


Sc3— d5 


Sg8— e7 


6. 


Lcl— g5 


Lc8— e6 


7. 


c2— c3 


Le6 X d5 


8. 


e4xd5 


Sc6— b8 


9. 


Sgl— e2 


0—0 



18 f5— f4! 

Ytterst intressant ilr här följande fort- 
sättning. 18 , l)h4? 19. Sf5:, Sfaf 

20. gf, DhS 21. Lbl!, Sf4 22. Se7t!, 
! Kh8 23. I)h7f, Dh7: 24. Lh7:, Kh7: 25. 
Tael och vinner. 

19. Sd4— 06 l)d8— h4 

20. Se6xf8 Se5— g4! 

21. h2— ha Ta8xf8 
j 22. Dc2— e4! .... 



10« 



•S^B/jtTTnf^AMSÄ. 



UMiprwLf kor haa ia ^eiar. 

22 ?5f4— e> 

2^, 1^2—1^1 , . • . 

På 2,«f, fö följer Se3 24. TÖ, Tf^ 

26, Ti«l, Dg6 2«, li4 r2«. Txe3. fxe3 

27, Tf 1 !, I>f4 oeh spelet bar rwwiraraktar^ 
Dxh4 27, Txe3, Th« 28. Kfl. Dhl-i- 
29, Ke2, fxeS eto. På 23. Tael följer 
f3! 24, bXgr24, Lbl, g6 25.hXg.TfT!! 
wh vinner), Tf6 25, g5, Tf4 26. Dxf4, 
Dxf4 och Sfart Tinner. 

23 g7— g6 

24. f2— f3 .... 

Om 24, Ta3, så f3! 25. c4. IH?5! 
26. hg, Tf4 27. gf!, Txe4 28. Lxe4, 
h5 och rinner. Om 24. 1x2 så f3 25. 
Ml, g5 26. hg (26. Lxf3, Txfö 27. gf, 
Dxh3 28. fg, Sf3t 29. Dxf3, Dxf3 
och vinner), Tf4 27. Dxf4, gf 28. gf, 
Dh3 och rinner. 



Tft— 15 



24. .... 
25- TO— e 
2<. Ul— 43 
27- Tal— el 

28. TelxeS 
På 28. KU ft^ »5 29. Te2 (29. 

IM«. DgSx 30. Kkl, Sxti 31. De8t, 
Kirr 32. TeTf, Kk€ 33. IM8f, Kg5 34. 
Tfc2. Txh3x 35. gk, a!2t 36. Txf2, 
Dxf2 ocbräMr),Sg3 30.Dd4, Txh3t 
31. ^ SxIBt 32. Kg2, Sxe2t 33. 
Kxl3, Sxd4t 34* cd, DgSf och rin- 
Dcr. 

28 f4xe3 

29. Tfö— e2 Th5xh3 

30. Te2xe3 Th3— li4 

31. g2— g4 Se5xfBt 

32. Te3xf3 Th4Xg4t 

33. Tf3— g3 Dg5— clf 

Hvit uppger qpeleL 



Spelöppning 13. 



Löparspel. 

1. e2— e4 e7 — e6 

2. Lfl— c4 ... 

Denna spelöppning ansågs af Fhilidor vara den starkaste, enligt 
senare mästare ra ed orätt. S varts starkaste svarsdrag är: 
2 Sg8— IB 

3. Sgl— fö .... 
H. Hbl -e3 se Wienerparti, afd. I, a. 

Angående 3. d2— d4 se parti 85. På 3. d2— d3 kan följa: 
a c7— c6 



l)(5tta drag är först användt af L. 
PaulRon. 

4. f2 f4 .... 

Kllor 4. SfJJ, dö 5. Lb3 (D:r Krause), 

Ld« (f) dxe4 G. Sg5) 6. Sc3, d4 

7. S«^2, of) iiH^d unKcfftr lika spel. Äfven 
4. l)o2 Ar godt. 

4 o6xf4 

n. Lclxf4 d7— dr> 

a 

DtMina ställning kan äfven uppkomma i »Ryskt parti». 
4. d2— d3 .... 



6. e4xd5 Sf6Xd5 

7. Ddl— f3 Lc8— c6 

8. Sgl— e2 Lf8— d6 

9. Lf4xd6 Dd8Xd6 

10. O— a Sb8— d7 

1 1 . Sbl— c3 ! med lika spel. (Svart 
kan ej inlåta sig på bondevinsten 11> 
. . . ., Sxc3 12. Sxc3, Lxc4 18.dxc4, 
Dc5t 14. Khl, Dxc4? till |öyd af 15. 
Tael t, Kf8 16. Se4.) 

Sf6xe4 



LÖPARSPEL. 
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På 4. Sbl— c3 kan följa: 

4 Se4xc3 

Äfven 4 , Sc6 är mycket godt. 

5. d2xc3 f7— f6! 
Oföwlelaktigt är 5 , d6 till följd 

af 6. Sg5, Le6 7. Lxe6, fxe6 8. Df3. 

6. 0—0 .... 
Hotande S x e5. 

6 Sb8— c6 

På 4. SiF3xe5? följer: 

4 d7— dö 

6. Lc4— b3 DdS— g5! 

6. Se5 X f7 Dg5 X g2 

7. Thl— fl Sb8— c6! 
Detta utmärkta drag spelades uti ett 

korrespondensparti mellan Potsdam (Hvit) 
och Berlin (Svart). 

8. d2— d3 .... 

På 8. d4 vinner Svart genom Lh3 9. 
Dd3, Sb4 10. De2, Dflf 11. Dfl:, Lfl: 
12. Kfl:, KH: 13. c3, c6 14. cb, Lb4: 
etc; på 8. c3 genom Kf7:; på 8. Ld5: 
genom Sd4 9. Se5, Lh3 10. Lc4, Sgö 
11. Dhöf, g6 12. Sg6:, Lg4 13. Sf4t, 
Lhö: 14. Sg2:, Sc2f eller 9. c3, Lh3 

4 

• 5. Sf3xe5 

6. Lc4— b3 

7. d3— d4 

8. 0—0 

9. c2— e3 
10. Lcl— g5! 

Om 10. . . . ., SxeS 



7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 



Sf3— h4 
f2— f4 
Sh4— f3 
Sf3— g5 
Kgl— hl 
Lc4— f7t 



g7— g6 
f6— fö! 
eö — e4 
Lf8— cöf 
Dd8— f6 
Ke8— e7 



Svart har ett mödosamt spel men kan 
troligen behålla sin bonde mera. 

10. Lc4, Sf3t 11. Ke2, Lg4 12. Da4t, 
c6 13. Ke3,Sh2: 14. Seö, Sflf lö. Lfl:, 
Df2f 16. Ke4:, Lföf ; på 8. Dhö genom 
Lg4 9. Ddö:, Lcö 10. f3, Lf2t 11. Ke2, 
Df3'f. 



8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
lö. 
16. 



Sbl— d2 
Kelxd2 
Ddlxfl 
Lb3 X dö 
Ldö— e6 
c2— c3 
c3xb4 
Le6 X f7 



Lc8— h3 
Se4 X d2 
Dg2xfl 
Lh3 X fl 
Lfl— g2 
Lf8— b4t 
Th8— f8 
Tf8 X f 7 
Kf8xf7 



och Svart vinner. 
Se4— f6 
d7— dö 
Lf8— d6 
0—0 
c7— e5 
SbS— c6 
cöxd4 
11. dxeö, Lxe5 12. f4, Lc7 13. Lxf6, gx] 



14. Dhö och Hvit är i fördel. 

11. Se5xc6 med lika spel. 



Parti 85. 

Konsaltationspartl speladt i Karlsbad 1901. 



C. SCHLECHTEB. 



D:r Neustadtl 
och V. TiETZ. 



1. e2 — e4 e7 — eö 

2. Lfl— c4 Sg8— f6 

3. d2— d4 .... 

Denna väl ej fullt korrekta gambit 

användes numera sällan. 

3 eöxd4 

Svart kan äfven spela 3 , S X e4 

och på 4. dxeö, Scö. 

4. Sgl— f3 Sf6xe4! 

Med 4 , Sb8— c6 kan Svart 

Ofvergå till »Preussiskt parti)». 



bxc3, 
7. eö, 
etc. 

ö. 

På 



4 , Lb4t ö. c3, dxc3 6. 

Lcö kan Hvit fortsätta med 
De7 (eller S'n,, 8. Ddö) 8. 0—0 



Ddlxd4 Se4— f6! 

ö , Scö fortsätter Hvit för- 
delaktigast med 6. Sc3. 

6. Lcl— gö Lf8— e7 

7. Sbl— c3 0-0 

I betraktande kom 7 , c6! åtföljdt 

af dö och Le6. Ett parti emellan H. 
Fähndrich (Hvit) och W. Steinitz, speladt 
i Wien 1897, fick följande intressanta 

förlopp: 7 , c6! 8. 0—0—0, dö 

9. Thel, Le6 10. Ld3, Daö 11. Kbl, 
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Sbd7 12. Se5, c6 ? (vida bättre var S X e5 
åtföljdt af O— 0—0) 13. Dh4, Sxe5 14. 
Txe5, 0—0—0 15. Ld2! Dc7 (Db6! 
måste ske) 16. Sb5!, Dxe5? 17. Lf4! 
och Svart uppgaf partiet, då på Dh5 
följer en problemartad matt. 

8. 0—0—0 c7— c6! 

Vida bättre än Sc6, hvarpå med våld- 
samt angrepp följer 9. Dh4. 

9. Thl— el d7— d5 
10. Dd4— h4 .... 

Lockande men felaktigt är 10. Lxd5 

cxd 11. Txe7 till följd af 11 , 

Sc6! 

10 b7--h6? 

Ett feldrag som kostar en bonde. 10. 
. . . ., Le6 var nödvändigt. 

Ställning efter 10:e draget. 




11. Lc4xd5! Sb8-d7 

Svart har intet bättre. Om t. ex. I. 

11 , hxgö ^ 12. LxHf, Kxn 

(12. . . . ., Txf7 13. TxdSf, Lxd8 
U.Sxgösamt 16.Dc4t), 13. Dc4t,Kg6 

(eller 13 , KeS 14. TxdSf, KxdS 

15. Sxg5, Sd5 16. Sxd5etc.) 14.Txd8, 
Lxd8 15. Se5t, Kh7! 16. Dd3t, Kg8 
17. Sg6 med vinstposition eller II. 11. 
...., cxd5 12. Sxdö, hxgö 13. Sxg5 
och Hvit vinner. 

12. Ld5— c4 ^ b7— b5 
1'3. Lc4— d3 h6 X gö 

Tvunget, då Lxh6 hotade. 

14. Sf3xg5 Tf8— e8 

15. Ld3— h7t Kg8— f8 

16. Lh7— f5! .... 



Om 16. Lg6, som ser algöraiide nt, 
så Sh5! och Svart rftddar sig. 

16 Kf8— g8 

Tvunget. 

17. Sg5xf7! . • • • • 
Efter detta eleganta offer finnes det 

ingen räddning för Svart. Idkyäl kunde 
Hvit med 17. Sc3 — e4 hastigare afgöra 
partiet. 

17 KfSxfT 

Svart måste slå, då det hotades med 
Le6. 

18. Lf5— e6t Kf7— g6 

19. f2— f4 Sf6— h5 

Det hotade en nätt matt genom f4 — f5, 
och denna kunde ej pareras på annat 
sätt. 

20. Dh4— g4t Kg6— h6 

20 , Lg5 hjälper ej till följd af ' 

21. Lf5t, Kh6 22. Tdöf etc. 

21. Le6— f7? .... 

Efter 21. Lf5 kunde Svart genast ha 
uppgif vit partiet. Följden kunde ha blifvit 

21 Sxf4 22. Teet, L^^ 23. Dx 

f4t, g5 24. De3, Txe6 25. Dh3t, Kg7 
26. Dh7t, Kf8 27. Lxe6 och Hvit vin- 
ner. 

21 Sh5xf4 

22. Tel— e6t Kh6— h7! 

23. Sc3— e4! .... 
Angreppet är ännu starkt nog. Text- 
draget hindrar Lg5 och hotar Dxf4. 

23 Sd7— e5 

Svart är tvungen att prisgifva drott- 
ningen. På Da5 eller Dc7 fÖ\jer 24. 
Txe7 med matthot 

24. Dg4xf4 Lc8xe6 

25. DdlxdS Se5xf7 

Med 25 , Texd8 behiUer Svart 

visserligen två tom för drottningen, men 
Hvit erhåller mattangr^p. 

26. Td8xa8 Te8xa8 
Härifrån spelte Hr Tietz ensam. 

27. Df4— c7! . • . . 

Det egentliga vinsldraiet. Svart för- 
lorar nu en pjes. 

27 Ta8— e8 

28. Dc7Xc6 Sn— d6 

29. Se4xd6 Le7— föf 

30. Kel— bl Lo6-47! 
Svart försvarar sig på ett synnerliga 

intressant sätt; stode dea flvirta bcHidn 
b5 tillfälligtvis på h4, «& me nu Hvit 
förlorad. 




MITTBLGAMBIT. 


W9 


31. Dc6 — c3 Te8--e3 


38 


Lf4— gö 


32. Dc3— d2 Te3— e5 


39. Sb5— d4! 


. . . • 


33. Dd2— d3t Ld7— fö 


Därmed framtvingas 


den ene löparens 


34. Bd3— g3! Te5— d5 


afbyte. 




36. Dg3— f3 Lf5— e6 


39 


Lgö— e3 


36. Sd6xb5! Td5— eö 


40. Df2— h4t 


Kh7— g6 


Naturligtvis ej Txb5 till följd af 37. 


41. Sd4xe6 


Teö X e6 


Dhöf samt 38. DeSf. 


42. a2 — a4 


Kg6— fö 


37. Df3— g3 Lg5— f4 


43. Dh4— höt 


g7— gö 


Springaren kan ej heller na slås, 


44. h2— h4 


Te6— e4 


37 , Txb5 38. Dd3t, Tf5 39. 


4ö. Dhö— f7t 


Kfö— eö 


g4 etc. 


46. h4— hö 


Te4— h4 


38. Bg3— f2 .... 


47. Df7— g7t 


Keö— fö 


38. Dxf4 strandar på Telf 39. Del, 


48. hö— h6 


Le3— d4 


Lxa2t 40. Kxa2, Txcl. 


49. g2— g4t! 


Uppgifvet. 


Spelöpp 


ning 14. 




Mittelgambit. 




1. e2— e4 


e7-e5 




2. d2-d4 


ebxåi 





I. 

' 3. Ddlxd* .... 

På 3. Lfl— c4 följer bäst Dd8— h4 4. Ddlxd4, Sg8— f6 5. Sbl— d2, 
Sb8— c6 6. Dd4— e3, Sf6— g4 med något bättre spel för Svart. 
På 3. Sgl— f3 kan följa: 



3 LfS— b4t! 

4: Sbl— d2 SbS— c6 

På^ 4 , cö? följer ö. Lc4, Sc6 

(5 , Sf6 6. 0—0, Lxd2 7. Lxd2, 

Sxe4 8. Ldö, Sf6 9. Telf, Kf8 10. Sgö 
ocb Hvit vinner. Äfven andra drag än 
6. ... ., Sf6 leda till förlust för Svart ) 
6. 0—0, d6 7. c3!, dxc3 8. Sb3, Sf6 



9. Dc2! och Hvit synes ha de största 
chanserna. (T. Relfsson.) 

5. Lfl— bö Sg8— e7 

Eller 5 a6 6. La4, Df6 7. 0—0, 

bö 8. Lb3, Sge7 9. eö, Dfö! 10. Tel 
(T. Relfsson) och Hvit har goda chanser. 

6. a2— a3! Lb4xd2t 

7. Ddl X d2 ! m lika spel (T. Relfsson). 



3 ^ SbS— c6 

4. Dd4— e3 .... 

Först speladt af W. Paulsen. Går drottningen tillbaka till dl, har 
Hvit förlorat ett tempo. 

- 4 Sg8— f6 

V EUer 4 , LfS— e7 5. De3— g3, SgS— f(i 6. e4— e5, Sf6— h5 7. 

feg^^g7— g6 S. Sbl— c3 etc. 
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5. Lcl— d2! .... 

På 5. e4— e5 följer Sf6— g4 6. De3— e4, d7— d5 7. e5 x d6t, 
Iä8— e6 8. d6xc7, Dd8— dlf (angifvet af Prof. Beyger) 9. Kel x dl, 
8g4xfit 10. Kdl— el, Sf2xe4 11. Lcl— f4, Lf8— c5 och Svart har det 
^^erlägsna spelet. 

5 Sf6— g4! 

6. De3— g3 .... 

Eller 6. De3— e2, Sg4— e5 7. f2— f4, Sc6— d4 8. De2— dl, Lf8— c5 
«fcc EUcr 7. Ld2— c3. Lf8— c5 8. f2— f4, Se5— g6 9. Lc3xg7, Th8— g8 etc. 

6 d7— d5! 

7. h2— h3 .... 
(7. e4xd5, Sc6— d4.) 

7 Sg4— f6 

8. e4xd5 Sf6xd5 

9. Sbl— c3 Lc8— e6 
10. 0—0—0 Dd8— d6! 

Svart heu* något bättre spel. (Enligt D:r L. Landaa.) 



II. 

(1. e2— e4) (e7— e5) 

(2 d2— d4) (e5xd4) 

3. c2— c3 .... 

Genom detta drag uppkommer Nordisk gambit, så kaUad, emedan 
den först spelats af den svenske mästaren Lindehn och den danske From 
samt sedermera hufvudsakligen analyserats af nordiska spelare. Hora- 
vida den är korrekt eller ej, är en ännu oafgjord fråga; vanligtvis till- 
rådes man i läroböckerna att af böja densamma, då Hvit eljest skall erhålla 
ett öfverväldigande angrepp. Spelet blir emellertid äfven då mycket in- 
veckladt, och Hvit erhåller alltid goda angreppsmöjligheter. 



Afböjd Nordisk gambit. 



(1. e2— 64) 
(2. d2— d4) 
(3. c2— c3) 



(e7— e5) 
(eö X d4) 



1. 
3. t . . . d7— d5 

T)ettfi. dra^ llr nftrMkildt rekommenderadt af D:r v. Schinidi i kus bdc. 
>SyMtAmiiilM(sli«< A/i<)>rdni(ng <lcT Hchacheröffnungem, och dir wmtfymttåi 



apbOjd nordisk oaubit. 
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till Svarts fördel. 


Spelet bör 


blifya remis. 






4. e4xd5 




5. c3xd4 



Väl dock, korrekt fördt från båda sidor, 

Dd8xd5 
Sg8— f6 



Bilguers Handbach utför följande varianter: 



h5 



5 Sb8— c6 

6. Sgl— fö Lc8— g4 
På Sg8— f6 fÖUer 7. Sbl— c3, Dd5— 

8. d4— d5, Sc6— 65 9. Lfl— böf, 
Lc8— d7 10. Dgl— 62 och Hvit har det 
bättre spelet. . 

7. Lfl— e2! 0—0—0 

Om 7 , Sg8— f6 så 8. Sbl— c3, 

Ddö— hö (om Lb4 så 9. a3) 9. Lcl— f4, 
0—0-0 10. 0—0, Lf8— d6 11. Lf4x 
d6, Td8xd6 12. Tal— cl, Th8— dS 13. 



6. 
7. 



Sc3— b5, Td6— d5 14. Tclxcö, b7xc6 
15. Sb5 X a7 1, Kc8— b7 16. Ddl— a4 etc. 

8. Sbl— c3 Ddö— a5 

9. Lcl— e3! Lf8— c5 

10. 0—0 Lg4xf3 

11. Le2xf3 Sc6xd4 

12. Le3xd4 Lc5xd4 

13. Ddl— b3 Daö— b6 

14. Db3xf7 Sg8— h6 

15. Df7— c4! och Hvit har det bättre 
spelet. 

Lf8— b4 



Sbl— c3 

Sgl— f3 .... 

Ej 7. a2— a3 till följd af LbéxcSf 8. b2xc3, 0—0 9. Sgl— f3, 
Tf8— e8t 10. Lfl— e2 (om 10. Le3 så Sg4 11. Dd2, De6), Dd5— c4. 
7 Lc8— g4 

8. Lfl— e2 Sb8— c6 

9. 0-0 Ddö— d7 

Så långt D:r v. Schmidts variant; denna fortsattes med 10. d4: — d5, 
Sc6— 67 IL Sf3— eö, Lg4xe2 12. Se5xd7, Le2xdl 13. Sd7xf6t, g7xf6 
14. Tflxdl, 0—0—0 15. Lcl— d2, Lb4x,c3 16. Ld2xe3, Se7xd5 17. 
Lcl — d2, Th8 — g8 och Svart har det bättre spelet. Hvit spelar emeller- 
tid starkare: 

10. a2— a3 .... 



10. 



Lb4— a5 
får Hvit ett starkt centrum och 



På 10 , Lb4xc3 11. b2xc3 

två löpare mot löpare och springare. 

11. b2— b4 La5— b6 

12. d4— d5 Lg4xf:^ 

Om 12 , Sc6— e7 så 13. Sf3— e5, Lg4xe2 14. Se5xd7, Le2xdl 

15. Se7xf6t, g7xf6 16. Tflxdl och nu är Hvit och ej Svart i fördel. 

13. Le2xf3 Sc6— e7 

14. Ddl— d3 

och Hvit har ett utmärkt spel. 

På 14 , 0—0-0 följer 15. Tfl— dl och Hvit behåller bonden 

med en god angreppsställning. Om 14 , O — O så 15. Lgö, Se8 

16. Lg4!, Dd8 17. Tfel, f6 18. Le6t och Hvit har det betydligt bättre 
spelet. 
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6. 

10 Lb4— e7 

På 10 , Lb4— d6 följer 11. Lb5!, a6 12. Telf, Le7 13. Lc6:, bo 

(om Dc6: så 14. Se5, Ldl: [om De6 så 15. Sg4:, Dg4: 16. Dg4:, Sg4: 
17. Sd5 och Hvit vinner] 15. Sc6:, be 16. T eller Sdl: etc.) och Hvit har 
den bättre bondställningen. 

11. d4— d5 Lg4xf3 ^ ' 

12. Le2xf3 Sc6— e5 

13. Lcl— f4 Se5xf3t ' 

14. Ddlxf3 .... 

och Hvit har det friare spelet. 

2. 

3 Dd8-e7 

Anses vara det starkaste af böjningssättet. 

4. Ddlxd4 .... 

Tvifvelaktigare är 4. Lfl— d3, d7— d5 5. e4— e5 till följd af 5 

Sb8— c6 6. c3xd4, Sc6xd4 7. f2— f4, f7— f6 och Hvits friare ställning 
uppväger säkerligen ej bondeförlusten. Samt 4. Sgl — f3, De7xe4f 5. 
Kel— d2, Sb8— c6 6. Lfl— d3, De4— d5 7. Thl— elf, Lf8— e7 8. Kd2-e2, 
d7 — d6! och Svart är i fördel (Dr. Krause). 

4 Sb8— c6 

Eller 4 f5 5. Ld3, Sc6 6. De3!, fxe4 7. Lxe4, Sf6, 8. Lf3, 

d5 9. Se2 med lika spel. Eller 4 , Sf6 5. Ld3, Sc6 (d5 6. Lg5 etc.) 

6. D«S, d5 7. Lg5, dxe4 8. Lxf6 Dxf6 9. Dxe4t med lika spel. 

5. Dd4-e3 Sg8— f6 

6. Lfl— d3 d7— d5 

7. Sbl— d2 Lc8— g4 

8. Sgl— e2! 0—0—0 

9. Ld3— c2! De7— c5 
9 , Dd6 10. Sg3. 

10. De3xc5 Lf8xc5 

11. Se2 — g3 med ungefär lika spel. 







B. 






Halft antagen Nordisk gannbit. 


(1- 


e2- 


-e4) 


(e7- 


-e5) 


i^- 


d2- 


-d4) 


. (e5x 


:d4) 


(3. 


c2- 


-c3) 


dix 


c3 


4. 


Lfl 


-c4 


Sg8- 


-f6 
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H. Krause föreslår i Tidsskrift for Skak 4 , Lf8 — b4. Bilguers 

landbach gifver härpå följande fortsättning: 



5. b2Xc3 


Dd8— ft5 


11. De6— b3 


Sb8— c6 


6. c3xb4 


Df6 x al 


- 12. Sgl~f3 


Sc6-'d4 


7. Ddl— b3 


d7— d5 


13. Sf3Xd4 


Dalxd4^ 


8. Lc4 X dö 


LcB— e6 


14. 0—0 


0—0—0 


9. Ld5 X 66 


f7xe6 


15. Sbl— c3 


med ungefär lika 


10. Db3xe6t 


Sg8— e7 


spel. 






5. Sblxc3 


Sb8— c6! 




På 5 , 


Lf8— b4 följer 6. 


e4— e5I, d7— d5 


7. e5xf6! d5xc4 8 



DdlxdSf, Ke8xd8 9. Lcl— g5 med bättre spel för Hvit. 
6. Sgl— e2! .... 

Om 6. Sgl— f3 så Lf8— b4!. Se Göringgambit, sid. 138. 



6 




Lf8-c5 


7. 




d7— d6 


8. Lcl— g5 




h7— h6 


9. Lg5— h4 




Sc6 e5 


10. Lc4— b3 




Se5 g6 


11. Lh4— g3 




0—0 


12. Kgl— hl 


åtföljdt af f2— £4. 


Hvit fasthåller länge angreppet 


och den friare ställningen 


krift for Skak 1897.) 




' 



(Tids- 



Antagen Nordisk gambit. 



(1. 


e2— e4) 


(e7-e5) 


(2. 


d2— d4) 


(e5xd4) 


(3. 


c2-c3) 


(d4 X c3) 


(4. 


Lfl-c4) 


c3xb2 


5. 


Lclxb2 


Sg8-f6 



Huruvida man gör detta drag, Sb8~e6 eller Lf8— b4t först, är af 
inga betydelse; korrekt fortsatta, föra alla tre till samma ställning. 

På 5 , d7 — d6, föreslaget af D:r Krause, följer enligt V. 

delsen: 
6. f2— f4 



7. 

8. 

9. 
10. 
11. 



Sgl— f3 
Sf3— g5 
0—0 
Ddl— c2 
Sg6— f3 



Sb8— d7 
Sd7— c5 
Sg8— h6 
Lc8— g4 
f7— f6 
Lg4 X f3 



12. Tflxf3 f6— f5 

På 12 , 5d7 eller annat följer 

13.' fö. 

13. e4xf5 d6— dö 

14. Tf3— e3t Ke8— f7 

15. Sbl — c3 och Hvit står bäst. 
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På 5. , d7— d5 följer: 

6. Lc4xd5 Sb8— d7! 

7. Sgl— f3 Sg8— f6 

8. 0—0! Lf8— c5 

9. Ld5— b3 0—0 



Sf6— e8 



Angående 
parti 94. 



10. e4 — e5 

11. Ddl— c2 
och Hvit har ett mycket starkt an- 
grepp. 

5 , Sg8— h6, se parti 93, och 5 , Dd8 — e7, se 



Sb8— c6 



6. Sbl— c3 
. 7. Sgl— f3 .... 

Bättre än 7. Sgl— e2 åtföljdt af 0—0 och f2— f4, på hvilket Svart 
kan försvara sig med Lb4, Lc5, Le7 eller d6. 

7 ^ Lf8— b4 

Det hotades med 8. e4— e5. På 7 , d7— d6 följer 8. Ddl— b3, 

Dd8— d7 (8 , Le6 9. Lxe6, fxe6 10. 0—0, De7 11. Sd5 etc.) 9. 

Sf3— g5, Sc6— e5 la Lc4— b5, c7— c6 11. f2— f4 och Hvit har ett seger- 
rikt angrepp. 



8. Ddl— c2 

9. 0—0—0 
Angående 9 , O — O se parti 87. 

10. Dc2xc3 
På 10. Lb2xc3 kan följa: 



d7— d6 
Lb4xc3 



10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 



e4 — eö ! 
eöxfe 
Thl— elf 
Sf3— g5 
Sg5 X e6 
Teixeö 



Lc8— e6 
Le6 X c4 
g7— g6! 
Lc4— e6 
Ke8— d7 
f7xe6 
Kd7 X e6 



10. 



(16 , Te8 17. Txe8, Dxe8 18. 

Db3.) 

17. Dc2— e4t Ke6— f7 

(17 , Kd7 18. Dg4t, Ke8 19. 

Tel t eller 17 , Se5 18. f4 etc.) 

18. De4— döt Kf7— f8 

19. Dd5— g5 Kf8— f7 

20. Dg5— döt Remis. 
Lc8— e6 



BeträiFande fortsättningen se partier 89 och 90. 



Parti 86. 

Spdadt i London 1864. 



W. Steinitz.^) 

e7 — eö 
eöxd4 



D:b H. a. W. LlNDEHN 

1. e2— e4 

2. d2— d4 

3. c2— c3 .... 

En spelöppning, som L. med förkärlek 
använder. (J. G. Schultz.) 
3 d4xc3 

4. Lfl— c4 SgS- f6 
ö. Sblxc3 LfS— b4 
6. Sgl— e2 0—0 



Sf 6 X e4 vore för Sv. eförd^akiigt. (L.) 

7. e4— eö Sf6— 64 

8. 0-0 Se4xc3 

9. b2 X c3 Lb4 — c6 

10. Se2— g3 Sb8 — c6 

11. Ddl— hö d7— d6 

På g7— g6 följer 12. Dh5 — ^h6 med 
ihållande attack. (L.) . 

12. Lcl— gö Dd8— e8 
Steinitz ansåg sig förlora spelet genom 

detta drag, i stället för hvilket :faaii för- 
menade att Dd8 — d7 bort sk^ D&rpå 
hade emellertid följt 13, Lci— d3 med 



^) Om denne sin motspelare skrifver L. : > Af alla dem jag råkat och spelat något mer» 
med anser jag Steinitz stå främst. Ingen af de öfriga har legat öfver mig, men med honom 
fick jag nöja mig, när jag vann en tredjedel af de partier, vi spelade. Be toto dodc jnet tj 
så många. För öfrigt är S. en spelare ex professo, som natt och dag studerar Bin nk.> 
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afgjord öfverdkt för Hvit i alla de vari- 
anter jag kannat utfinna. (L.) 

13. eöxde c7xd6 

14. Tfl— el Sc6— e5 

15. Tel— e4 Lc8— e6 

16. Te4— h4 h7— h6 

17. Lg5xh6 Se5— g6 

18. Lh6xg7! Kg8xg7 

19. Dh5— h6t Kg7— f6 

20. Sg3— e4t Kf6-^7 

21. Lc4xe6 f7xe6 

22. Dh6— göt Ke7— d7 

23. Se4xc5t d6xc5 

24. Dgöxcö! De8— c8 

Man ser, att matt hotade och att så- 
ledes tornet h4 ej kunde tagas. (L.) 

25. Tal— dl t Kd7— e8 

26. Dc5— hö Tf8— g8 

27. Dhö— h7 Sg6— e7 

28. Th4— f4 Uppgffvet. 

Vi hafva återgifvit ofvanstående parti 
ur »Ny Illustrerad Tidning» 186ö med de 
anmärkningar, som Lindehn och Schultz 
dftr låtit åtfölja detsamma. 

D:r Lindehn var sin tids starkaste 
svenska schackspelare och den förste, som 
teoretiskt undersökte och i utlandet in- 
troducerade »Nordisk gambit». 

Ofvanstående parti spelades under en 
längre resa, som D:r L. företog och hvar- 
under han fick tillfälle att mäta sig med 
en större del- af samtidens främsta schack- 
spelare. 

Parti 87. 
Speladt per korrespondens 1875. 



^ 
y" 


JT. jniifiljBiSJN u. 

v. Nielsen. 


A. v. D. Linde 


1. 


e2— e4 


e7 — eö 


2. 


d2— d4 


eöxd4 


3. 


c2 — c3 


d4xc3 


4. 


Lfl— c4 


c3xb2 


ö. 


LclXb2 


Sg8— f6 


6. 


Sbl— c3 


SbS— c6 


7. 


Sgl— f3 


Lf8— b4 


8. 


Ddl— c2 


d7— d6 


9. 


0—0—0 


0—0 



På Sceö: följer 12. Sgö, g6 (Sg6 13. 
Sh7:, Kh7: 14. hö) 13. Se4, Lfö 14. Db3 
o. s. v. 

12. Kel— bl! Tf8— e8! 

På Sceö: följer 13. Sgö, hg (Sf6 
14. Sdö, g6 lö. Leö: de 16. Se3 och vinner) 
14. hg, g6 lö. Se4, Lfö 16. f4, Se3 17. 
fe!, Sc2: 18. ed och vinner. 

13. Sc3— dö Lc8— e6! 

14. Sf3— gö! h6xgö 
lö. h4xgö Le6xdö 

.16. Dc2— h7t Kg8— f8 

17. eöxd6! c7xd6 

På 17 . . . ., Dd6: vinner Hvit genom 
18. Dg7'f, Ke7 19.' Tdö:, Dg6t 20. Dg6:, 
fg 21. Th7t, Kf8 22. Tf7t. Kg8! 23. 

Tdd7, Seö 24. Th7t och på 17 , 

Ld6: genom 18. Dg7f, Ke7 19. Ldö:, 
Kd7! 20. Df7f, Kc8 21. Leöf, Te6: 22. 
De6f, Dd7 23. ThSf, Sd8 24. Dd7f, Kd7: 
2ö. g6 etc. 

18. Dh7Xg7t Kf8— e7 

19. Tdlxdö Dd8— c8 

På Tg8 följer 20. Lf6t, Sf6: 21. gff, 
Ke6 22. Tdö— eöft, Keö: 23. Thöf, Kd4 
2ö. Df7: och vinner. 

Ställning efter 19:e draget. 




Bättre är Lb4 x c3. På Lc8— e6 följer 
Sc3 — dö och på Lg4 10. eö, Shö 11. 
De4, Lf3: 12. Lf7f, Kf7: 13. Df3f, Kg6 
14. g4 o. s. v. 

10. e4— eö Sf6— g4 

11. h2— h4! h7— h6 



20. Thl— elf! .... 
Ett högst genialiskt oflfer. 

20 Lb4xel 

På Kd8 vinner Hvit genom 21. 
Te8f, Ke8: 22. DgSf, Kd7 23. Df7f, 
Se7 24. Lböf, Kc7 2ö. De7f, Kb8 26. 
Ld7 o. s. v. 

21. Lb2— fef Ke7— d7 
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å Sf6: följer 22. Df6f, Kf8 23. 



Ställning effcer 13:e di«get 



r» 


Kg8 24. g6 0. 


s. v. 


» 


Dg7xf7t 


Te8— e7 


3. 


Lf6xe7 


Sg4— eö 


4. 


Df7— f6 


Se5 X e4 


i5. 


Le7 X d6 


Sc4 X dö 


26. 


Df6xd6t 


Kd7— e8 


27. 


Dd6— gGf 


Ke8— f8 


28. 


Td5— föf 


Dc8xf5t 


29. 


Dgöxföf 


Uppgifvet. 




(Nordisk Skaktidende 1875.) 




Parti 88. 


2:a nordiska korrespondensturneringen 1900. 




V. NlKLSEN. 


S. A. TOFTE. 


1. 


e2— e4 


e7 — e5 


2. 


d2— d4 


e5xd4 


3. 


c2 — c3 


d4xc3 


4. 


Lfl— c4 


c3xb2 


5. 


Lclxb2 


Sg8 f6 


6. 


Sbl— c3 


Sb8— c6 


7. 


Sgl— f3 


Lf8— b4 


8. 


Ddl— c2 


d7— d6 


9. 





Lb4 X c3 


10. 


Dc2 X c3 


Lc8— d7? 



miME 




Det vanliga draget Lc8 — e6 är ju ej 
särdeles godt, och Svart väljer därför 
textdraget, som dock visar sig vara ännu 
sämre. Det måste dock medgifvas, att 
beviset härför är myd^et svårt att finna. 

11. e4— eö Sc6xe5 

Om Svart slår med bonden, följer 12. 
Thl — el med liknande ställning som i 
partiet. 

12. Sf3xe5 dexeö 
13 Thl — el e5— e4 

(Se diagram å nästa spalt.) 

Något bättre var 13 , 0—0. 

Det valda draget ger Hvit tillfälle till ett 

glänsande offer. 



14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 



Telxe4t!! 
Lc4xf7t! 
Dc3xg7t 
Dg7— g4t 
Dg4xe4t 
De4— f4t 
h2— h4 



Sf6 X e4 
Ke8 X f7 
Kt7— e6 
Ke6— e7 
Ke7— f7 
Kf7— g6 



Trots den mest grundliga undersök- 
ning var det märkligt nog omöjligt att 
finna någon annan vinstfortsättning. 20. 
Td5 leder endast till remis. Hvit hotar 
nu med h4 — höf. 

20 h7— h6 



På 20 , h5 vinner Hvit genom. 

21. Dg3t, Lg4 22. Txd8, ThXdS 23. 
f3, Td3 24. De5. 

21. Df4— g3t Kg6— f7 

22. Dg3— g7t Kf7— 66 

23. Dg7— göf .... 

Genom 9itt 20:e drag har Hvit nu 
uppnått denna schack, som hindrar Kungen 
att undslippa till c-linien, dUr matten är 
svår att påvisa. 



23. 


.... 


Ke6 — 67 


24. 


Tdl— elt 


Ld7— 66 


25. 


Dg6xe6t 


K67— f8 


26. 


De6— f5t 


Kf8— g8 


27. 


Df5— g6t 


Kg8— f8 


28. 


Dg6— g7t 






(Tidsskrift for Skak 1900.) 




Parti 8». 


Speladt per korreipondeni 1875—76. 




Köpenhamns 


Upsala 


Schacksällskap. 




1. 


e2— e4 


67—65 


2. 


d2— d4 


e5xd4 


3. 


c2 — c3 


d4Xc3 


4. 


Lfl— c4 


cdXb2 


5. 


Lcl X b2 


Lf8— b4t 


6. 


Sbl — c3 


Sb8— c6 


7. 


Sgl— f3 


Sg8— f6 


8. 


Ddl— c2 


d7— d6 


9. 


0—0—0 


Lb4xc3 


10. 


Dc2 X c3 


Lc8— 66 


11. 


Thl— el 


.... 
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På 11. Lc4xe6 följer f7xe6 12. 
Sf3— gö, Dd8— e7 13. Dc3— b3, e6— e5. 

Slår Hvit nu in på b7, följer 14 , 

Ke8 — d7 och Svart får genom att an- 
bringa sina bägge torn på den öppna b- 
linien inom några få drag ett öfver- 
Tftldigande angrepp. 

11. .... Le6xc4 

På. 11 , 0—0 kan följa 12. 

e4 — eö, Sf6 — e8 13. g2 — g4. Spelar nu 

Svart 13 , Le6xg4, så följer 14. 

eöxde, Lg4xf3 15. Dc3xg7t, Se8xg7 

16. Tel— gl. 

12. Dc3xc4 0—0 

13. e4— e5 Sf6— e8 

14. g2— g4 Kg8— h8 

På 14 , Dd8— d7 följer, enligt 

T. Nielsen, 15. Sf3— g5, Dd7— e7 16. 
i2— f4, d6xe5 17. Dc4— d3, g7— g6 
18. Dd3— h3, f7— f6 19. Dh3— bSf, 
Xg8— h8 20. f4 X e5, f6 X g5 21. e5— e6 f, 
Se8— g7 22. Tdl— d7 och Hvit vinner. 

15. h2— h4 f7— f6 

16. e5xf6 .... 
Starkare är 16. Dc4— f4, Sc6— e7 

17. e5— e6, Se7— g6 18. Df4— e4, Sg6 
— e7 19. g4— g5, f6— f5 20. De4— d4, 
Se7— c6 21. Dd4— f4, Dd8— e7 22. h4 
— h5, Ta8— d8 23. hö— h6, Sc6— e5 24. 
SfSxeö, d6xe5 25. h6xg7t, Se8Xg7 
26. Df4xe5, De7Xg5t 27. f2— f4, Td8 
Xdlf 28. Tel X dl och Hvit står 

(Enligt V. Nielsen.) 

16 Se8xf6 

Ställning efter Svarts 16:e drag. 




L. och G. Collijn. Lärobok i schack. 



17. g4-g5 .... 

På 17. Sf3— g5 följer Dd8— d7! 18. 
Sg5— e6, Dd7— f7! 19. Dc4— f4, Sf6— 
d7! 20. Df4— gö, Tf8— g8 21. f2— f4!, 
Sd7— f8! 22. f4— f5, Sf8xe6 23. f 5 X 
e6, Df7— e7 24. Tdl— d2, Ta8— e8! 25. 
Td2— f2, Tg8— f8 eller 23. Telxe6, 
Ta8— e8 24. Tdl— el , Te8 x e6 26. Tel X 
e6, d6— d5 26.Lb2— a3(PåTe6xc6[26. 
Lb2 — e5 medför draget Sc6xe5 och 26. 
Te6— f6, Df7— e7 o. s. v.] följer b7 X c6 
27. f5— f6, d5— d4! 28. Lb2xd4, Df7— 
c4f), Tg8 — e8. Svart afvisar sålunda 
alla angreppsförsök af Hvit och skall väl 
till sist göra sin öfvermakt gällande. 
17 Sf6— h5 

18. Dc4— g4 Sh5— f4 

19. gö- g6 .... 

På 19. Tel— e4 spelar Svart Dd8— 
c8 20. Te4xf4, Dc8xg4 21. Tf4Xg4, 
Tf8xf3. 

19 Dd8— c8 

20. Dg4— gl Dc8— d7! 

21. Sf3— g5 h7Xg6 

22. h4— h5 Dd7— f5 

23. h5Xg6 Df5 Xg6 

24. Tel— e3 Kh8— g8 

25. Sg5— h3 Dg6Xgl 

26. Tdlxgl Sc6— e5 

27. Sh3xf4 Tf8xf4 

28. Te3— g3 Ta8— e8! 

29. Tg3Xg7t Kg8— f8 

30. Tg7Xc7 Se5— d3t 

31. Kel— bl .... 

På 31. Kel— c2 följer Sd3xb2 32. 
Kc2 X b2!, Tf4 X f2t 33. Kb2— al !, Tf2 — 
f7! 34. Tc7— cl!, Tf7— d7! 35. Tgl— 
g6, KfS— e7! 36. Tel— dl, Te8— f8! 37. 
Tg6— g7t, Ke7— d8 38. Tg7— g6!, Kd8— 
c7! 39. Tdl— cl t, Kc7— b8 40. Tel— 
dl, Tf8 — d8 och spelet bör vara vunnet. 
31 Tf4— b4! 

32. Kbl— c2 Sd3xb2 

33. Tgl— g7 Te8— e2t 

34. Kc2— c3 Tb4— f4! 

Hvit uppger partiet. (Anm. af P. Boren 
i Minckwitz-Sahlbergs Lärobok i schack- 
spelet.) 

Parti 90. 

Speladt per korrespondens 1876—77. 

S. A. SÖRENSEN. J. A. LePPLER. 

1. e2 — e4 e7 — e5 

2. d2— d4 e5xd4 

12 
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3. 


c2— c3 


d4xc3 


4. 


Lfl— c4 


c3xb2 


6. 


Lcl X b2 


Lf8— b4t 


6. 


Sbl— c3 


Sb8— c6 


7. 


Sgl— f3 


Sg8— f6 


8. 


Ddl— c2 


d7— d6 


9. 


0—0—0 


Lb4xc3 


10. 


Dc2 X c3 


Lc8— e6 


11. 


Thl— el 


Le6 X c4 


12. 


Dc3 X c4 


0—0 


13. 


e4 — e5 


Sf6— e8 


14. 


g2— g4 


Kg8— h8 


16. 


h2— h4 


f7— f6 


16. 


e5— e6! 


Dd8— e7 


17. 


Dc4- b3 


Sc6— eö? 


Bättre är 17. . . 


. ., Ta8— b8. 


18. 


Sf3— d4 


c7— c5! 


19. 


S(i4— f5 


De7— c7 



Bättre är väl c5— c4. 

20. e6— e7 Tf8— g8 

21. Db3— e6! c5— c4 

På Se5 X g4 följer 22. Tdl X d6, Se8 X 
d6 23. Sf5xd6, Sg4— h6 24. De6xf6, 
g7 X f6 25. Lb2 X f6 f, Tg8— g7 26. Sd6— 
f7t!, Sh6xn 27. e7— e8Dt, Ta8xe8 
28. TelxeSf. 

22. Lb2 X e5 d6 x eö 

23. g4— gö Dc7— b6! 

På c4— c3 följer 24. g5xf6, Se8xf6 
25. Sf5 — h6 och Hvit vinner drottningen 
eller gör matt i 7 drag. 

24. Sf6— d6! h7— h6? 
Bättre var väl Se8xd6, men därpå 

leder 25. g5xf6! till vinst. 

Hvit gör matt senast i 10 drag. 
(Nordisk Skaktidende 1877.) 



Parti 91. 

Speladt i Stockholm i hörjan af 1860-talet 

I):r H. A. W. Likdshk. J. I. Elfvihg. 



12. 


Tfl— el 


De7 d8 


13. 


Ddl— b3 


Lf8— e7 


14. 


Lc4 X e6 


f7xe6 


15. 


Db3 X e6 


Dd8— d7 


16. 


De6— b3! 


Dd7xd2 


17. 


Leö- c3! 


Dd2— d5 


18. 


Telxe7t 


Ke8xe7 


19. 


Lc3xf6t 


Ke7— e6 


20. 


Tal— el t 


Uppgifvet, 




Parti 92. 




Speladt i New-York 1874. 


D:r H 


. A. W. LiNDBHN. 


F. Peewk. 


1. 


e2— e4 


e7 — eö 


2. 


d2— d4 


eöxd4 


3. 


c2— c3 


d4xc3 


4. 


Lfl— c4 


Sg8— f6 


5. 


Sblxc3 


Lf8— c5? 


6. 


e4— e5 


Dd8— e7 


7. 


Sgl— f3 


0—0 


8. 


0—0 


Sf6— g4 


9. 


Lcl— g5 


De7— e8 


10. 


Sc3— d5 


■ . . « 


Hela början af partiet liksom äfven fort- 


sättningen är förträffligt spelad af Hvit. 


10. 


.... 


Leö— b6 


11. 


Lg5— e7 


Sb8— c6 


12. 


Le7xf8 


De8Xf8 


13. 


Sf3— g5! 


• • • • 



StäUning efter Hvita lare diag. 



1. 


e2— e4 


e7— eö 


2. 


d2— d4 


eöxd4 


3. 


e2— <r3 


d4xc3 


4. 


Lfl— c4 


c3xb2 


5. 


Lclxb2 


Sg8— f6 


6. 


e4— e5 


Dd8— e7 


Bittra år d7— dö. 




é. 


Sbl— d2 


d7— d6 


8. 


^1— f3 


Sb8— d7 


9. 


0— -> 


Sd7xeö 


K». 


Sf3xcö 


döxeö 


11. 


Lb2xeö 


Lc8— e6 




13 Sg4xft 

Om Svart ^dir Sc6xe5, hirilket 
Mackenzie tittrfidar, kar Hiil ftQande in- 
tressanta fortsittaniK: 
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14. SgöXf?!, Lb6xf2t (om Sg4xf2 
så Sd5xb6! och yinner, och om Se5xf7 
eUer c4 så Ddl X g4) 15. Tfl x f2, Sg4 x 
f2 16. Sf7xe5, Sf2xdl 17. Sd5— eTft» 
Kg8— h8 18. Se6— g6t, h7 Xg6 19.Se7 X 
g6t och yinner. 

14. Ddl— h5 Sf2— hSft 

15. Kgl— hl ShSXgö 

16. Dh5Xg5 h7— h6 

17. Dg5— g3 Sc6— d8 

18. Tfl— f6 .... 
Här kunde äfven Dg6 spelas. 

18 Kg8— h8 

19. Dg3— h4 Sd8— e6 

20. Tal— fl Se6— g5 

21. Sd5— e7! .... 
Särdeles elegant. 

21 g7xf6 

22. TflXf6 Dd8xe7 

23. Tf6xh6t? .... 

Här knnde Hvit göra matt i fyra drag. 
23 Kh8— g? 

24. Th6— h8 Kg7— g6 

25. Lc4— d3t f7— fö 

26. e5xf6t Kg6xf6 

27. Dh4— h6t Kf6— eö 

28. Dh6— g6 Sg5— e6 

29. Th8— höt Keö— d6 

30. Dg8— g3t Kd6— c6 

31. Ld3— b5f 



Parti 98. 

Speladt per korrespondens 1894 — 95. 

V. Nielsen. C. F. Delcomyn. 

1. e2 — e4 e7 — eö 

2. d2 — d4 eö x d4 

3. c2— c3 d4 X c3 

4. Lf 1— c4 c3 X b2 

5. LclXb2 SgS— hö 

6. Sbl— c3 .... 

Bättre är 6. Sgl— f3, b7— b6 7. Ddl 
— e2, Lf8— b4t 8. Sbl— c3, 0—0 9. 
0—0—0 åtföljdt af g2— g4 och h2— h4. 

6 b7— b6 

7. Sgl— f3 Lc8— b7 
Starkare är väl Lc8— a6. 

8. Ddl— c2 .... 

Bättre år Sc3— dö. På c7— c6 följer 
9. O — O, och Svart kan ej slå springaren. 

På 8 , Ldö: får Hvit efter 9. ex dö, 

Lb4t 10. Kfl, 0—0 med 11. g2— g4 
ett mycket starkt angrepp. Spelar Svart 



liksom i partiet Sb8 — a6 — c5, föUer O — O ' 
och Tfl — el, och Svart, som ej kan roc- 
kera åt någotdera hållet, är ej i stånd att 
hindra Hvit från att föra en af hästarna 
till fö och så inleda ett afgörande angrepp. 

8 Sb8— a6 

9. 0-0-0 Sa6— c5 

På c7— c6 följer 10. eö!, Sc5 11. Sd2! 

10. Sc3— dö Scö— e6 

11. Sf3— eö .... 

Hvit skrider för tidigt till angrepp; 
bättre är Kel— bl eUer h2— h4. 

11 Lf8— dB! 

Det botades med Sd7:. 

12. f2— f4 LdBxeö 

På 12 , Sf4: vinner Hvit genom 

13. Sf4:, Dgö 14. Dd2, Leö: lö. Leö:, 
Deö: 16. Dd7f, Kf8 17. SeBf!, fe 18. 
Thflf, Sfö 19. Tföf! etc. 

1 3. Lb2 X eö 0-0 

14. Leö— b2 Lb7xdö 
lö. Lc4xdö .... 

Något starkare är lö. Tdö :. Det följer 

lö , c6 (lö , Sf4:? 16. Dc3, 

Se6! 17. Thl— dl, Df6 18. Df6:, gf 19. 
Tld3! med afgörande angrepp) 16. Thö, 

dö! (16 , Sf4: 17. Th6:, gh 18. 

Dc3, Se2t 19. Le2:, Dgöf 20. Kbl, f6 
och Hvit har ett godt angrepp) 17. ed, 
cd 18. Tdö:, Dc7 19. Leö, Dc6 20. Td6, 
Dcö 21. Le6: med lika spel. 

lö Ta8— c8? 

Efter detta svaga drag blir Hvits 
angrepp oemotståndligt. Efter c6! 16. 
Lc6:, (Lc4, Sf4:) Tc8 17. Td7:, Dd7: 
18. Ld7:, Tc2f 19. Kc2:, Scö! behåller 
Svart en bonde mer med godt spel, men 
Hvit har väl äfven då tack vare sina 
båda löpare goda remiscbanser. 

16. f4— fö c7— c6 

17. Ldö— c4! Dd8— göt 

18. Kel— bl Se6— cö! 

19. g2— g4! .... 

Den starkaste fortsättningen af an- 
greppet. Svart måste slå bonden, ty det 
hotas med h2 — h4. 

19 Sh6xg4 

20. Thl— gl Tf8— e8! 
Ett mycket fint försvarsdrag. 

21. e4— eö! .... 

Det enda riktiga draget. På 21. h3 
följer Te4: 22. Td7:, Tc4: 23. Dc4:, 
Sd7: 24. Tg4:, Dföf 2ö. Kal, g6 eller 
22. De4: (Lf7t, Kf7: 23. Td7f, Sd7: 
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24. De4:, Te8), Se4: 23. Tg4:, Sd2t 24. 
Xal, Dg4: 25. hg, Sc4: och vinner; eller 
21. Le2, Te4: 22. De4:, Se4: 23. Tg4:, 
Dfo:. 

21 h7— h6! 

Äter ett fint drag; på h3 följer nu Se3. 



22. 
23. 
24. 



f5— fG! 
h2— h3 
Tdl— fl! 
Afgörandc. 



g7 X f (> 
f6— f5 



24 Sc5— e4 

26. TglXg4! föxg4 

26. Lc4xf7t Kg8— f8 

27. Dc2xe4 KfS— e7 

28. e5— e6 I)g5— bo 

29. e6xd7t Ke7xd7 

30. Tfl— dlf Kd7— c7 

31. Lf7xe8 Tc8xc8 

32. De4 X e8 Uppgifvet . 
(Tidsskrift for Skak 1895.) 



Parti U. 

Speladt i Stockholms schacksällskap 1902. 

L. COLLIJN. J. MiESES. 

1. e2 — e4 e7 — e5 

2. d2— d4 eö X d4 

3. c2 — c3 d4 X c3 

4. Lfl— c4 c3xb2 

5. .Lclxb2 Dd8— e7 

Detta och följande drag äro först 
spelade af M. Tschigorin. Några utländska 
schacktidskrifter anse det rent af veder- 
lägga Nordisk gambit. Detta är dock 
ingalunda förhållandet. 



6. 
7. 
8. 
9. 
Om 



Sbl— c3 
Sgl— e2 
0—0 
Ddl— d3 



c7— c6 
d7— d6 
Lc8— 66 
Sb8— d7 



9 , Lxc4 



I 10. DXC4, 

Sd7 (10 , De6 11. Sdö!, cxd6 

12. exd5, Dd7! 13. Sd4 eller 11 

Sa6 12. Sd4, i båda fallen med mycket 
starkt angrei)p för Hvit) 11. Sf4 med 
starkt angrepp. 

10. Lc4xcG f7Xe6 
Om Dxe6 så 11. Sb5. 

11. Tal— dl d6— dö 

Ej heller Sd7— c5 duger; därpå f&ljer 
12. De3, 0—0—0 13 La3, Sf6 (dö 14. 
e5) Td2 etc. Starkare är måhända 11. 
. . . ., Sd7 — e5. Hvit spelar väl därpå 
bäst 12. Dd4, Sf6 (c5? 13. Da4t^.Dd7 
14. Sb5 etc.) 13. f4, och Svart har ett 
mycket trångt spel. 

12. e4xd5 

13. Tfl— el 

14. Se2— d4 
Något bättre är väl Db4. 

ett hastigt åtgörande angrepp. 

15. Sd4xc6! b7xc6 

16. Dd3— a6t Kc8— b8 

Om 16 , Kc7 så 17. DxaTf, 

Kd6 (17 , Kc8 18. Sxdöl cxdö 

19. Tel t) 18. La3t med vinst i få drag. 

17. Da6xc6 Sd7— b6 

18. Sc3— b5 Sb6— c4 

19. Lb2— d4 TdS— c8 

20. Tel— e8! Uppgifvet. 
(Tidskrift för Schack 1902.) 



e6xdö 
0—0—0 
De7— f7 

Nu f&Uer 



